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「ソリッド スネーク j に 再び 18 令が 斃黼 された。 
潜入 作戦 j 独特の 51 張 痛 I 接 場 痛が v 全身に 濂状騸 来 < 
ダームの 世界に、 能動的 体験 を 出現 させた 

リアル ストーリー & リアル シーン 
r メタル ギア フー/ レ Kj が、 再 び 挑発す る。 
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• MSX マーク は アスキーの 商 棟です。 
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※写真 は HB-F1XV に、 モニタ一、 プリンタ一、 テ? スク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ. 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ一 を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 弓 I き 出す 



キミの MSX はま だ 発展す る, もっと 進化す る.， 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム. キミ はと こまで F1 シ リースの 能力 を 弓 ほ 出せる だろう か？ 



微妙な 色づ かい、 編 かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 翻 ピッチの ファイン ブラック トリ 二 卜 
ロン 管 採 m と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文字 表示、 中 間 色 
の リア ノレな 再現 を 可能に した 




より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊かな 書体 • 文字 修飾 機能に よる 
多' おな^^ I 力、 そして^ しい 力 ^"印 
刷 機能 力 f 備わって t 、るから、 C G の 
カラ一 ハードコピー も バッチ リ。 別売 

の 『プリント ショップ n 』 を 使えば ハカ' 
キゃ カードの 力 
ラフ ノレな プリント 
アウト もで きる。 



トリ ニトロ ン カラ一 モニタ一 CPS - 14F1 
標準価格 60，000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3,5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
量- デ、 一 タをコ ン パク ト! ： 保 れ:。 ディ ス 
ク ドライブ 内蔵の 機種なら デウ、 クコ 
ピ一 もらく らく。 




3.5 インチ フロッピ一 テ マスク ドライブ HBD-F1 
標準価格 36, 800 円 （税別） 




サ一 マルカラ— 漢字 プリンタ一 HBP- F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフ 卜、 コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 



コンビ ュ— ターグ ラフィック をより 簡単 
にす るの が グラフィック ボー ル。 （ふり 

そして 1 秒^ 16 連射で ゲーム を 制す 
る なめの 連身寸 ジョイ' 、 a ッ ド。 ( お ) 

き， 





連射 ジョイ ハ' 卜 'お- 303T グラフ や ンクボ 一ル GB- 6 
標準 H 格 2,000 円 (税別) 8 準 fl 格 M00 円 (税別) 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映像 を 取り込んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセ一 ジ 
を オート グラフィック ロータ、' 一て' 目立 

たせた！ ■ 、。 そんな 跟れ 、を 力' なえる の 力 ： 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 映像 を MSX2+ 
の 自然 画 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対^ 可。） 




CS3i+[T 

ビデオ デジ' タイ ザ 一HB ト VI 
標準価格 29，800 円 （税別) 

パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 力一 卜 リッジ 

き 軽に 楽しい ネットワーク を ひろげる 

ことができる パソコン 通 信。 約 100 人 

分の vii 話帐 機能 
のつ いた 通信 カー 
ト リッジ 力？、 靳た な 
人との 出会い を 可 
き ほに する。 



MSX 通信 カートリッジ HBI-12 
標準価格 32，800 円 （税別） 




もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 

Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 

くれる。 

ワープ n もつ に 、た 
おなじみの ワープ ロソフ 卜、 『文書 

作 左衛門 XV バージョン 1 がつ いた。 



•MSX2+ 什-様 *JIS 

第 1、 第 2 水準; 漢卞 ROM、 
MSX-JE 標淮 装備 参 F 
M 音源 標準 装備 03.5 
インチ FDD 俗敉 秦1.9ガ 
色の 自然 モードき BA 
SIC 文法; 1 :: • 解説書 
H * スピコンつ' 也 身 寸タ一 
ボ 標準お^ 




隱 騮霞鬭 B 豳酾 BBIB 國 編矚ト 
；靄釅 画 編曬讕 BM 驟 a 矚 B — 
ほ 園 釅釅颺 BII 躍 ■■ 豳鬭曬 i 



クリエ ィ ティブ パソコン [FH 

HB-FIXV.1i69,800 円 別） 



8 



1990 AUGUST 

CONTENTS 

FAN SCOOP 



ウル 卜ラ 人気の 大河 ドラマチック RPG〃 

エメラルド 'ドラゴン —— 

オープニングから 1 ■ 第 1 章 王子の 旅立ち j まで 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

| FAN ATTACK 

メタル ギア ワールド を 体感し よ 5〃 

ソリッド スネーク 

ゲーム 開始から ロッサ リア 攻略まで を レポ 一 卜する 

シュ ヴァル ッシル 卜 n ~ 帝國ノ 背信- 



-14 



-20 



I FAN NEWS 

シェ ナン 'ドラゴン 力、 わい い モンス タ— と 力一 ドで 戦う RPG W0 

Ulit^S 異 世界の 迷宮の 謎 を 探る RPG 101 

魔 導師 ラル バ総集 編 DSI こ 連載され た 変な AVG を —孥 掲載 —— 1 02 
ベロン チヨ 身体 検査 i ツチな 身体 検査から 学園 を 救え./ —— 



DMfan 

ディスク ステーション S 月 号/ピーチ アップ 5 ノ ピンク ソックス 3 

I PROGRAM 



-103 
-104 



ファン ダム 



35 



1 画面 5 本 +N 画面 4 本 +10 画面 1 本 +FP 部門 1 本 

ED ファン ダム 

AV フォーラム 



-45 
-66 
-70 
-26 



ファン ダム パーラー 号外 一 

BASIC ピクニック 

SCREEN5 の 万華鏡と 竜巻 忍者 

第 4 回 MSX'FAN プログラム コンテ ス卜 応募 要項 一 —34 

FM 音楽 館 

オリジナル ： ドラマの 回想 シーン、 南国 夜中 火 踊 祭、 MACK' 巳 1GO 闩 AS、 
P〇WZ コ ナミ ： 「ツイン ビ一 j より パワーアップ BGM/ 日本 フ アル コム ： 
『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説」 より 戦闘/ビー 卜 ルズ： PAPERBACK 
WRITER 



ゲーム 十字軍 



90 



のぞき 穴 ： SD スナッチ ヤー、 三国志 II ほか..' そのほか ： 新 コーナー 空想 科 
学 読本 『スペース' マン ボウ』、 桃色 図鑑 『フ オクシ 一』、 歴史の 散歩道 『三国志 
II』、 ピッツ 一 CG 講座 



情報 ロロ P 

おもちゃ 箱 「「D 

大恐 S 博、 サ ウルス ランチ、 '昍 おもちゃ ショー、 最新 GM 情報 ほか 



-30 



FAN STRATEGY 

シュ ヴァル ッシル 卜: おとり 戦法 ほか 

記憶の ラビリンス —— 



-96 



-98 



第 14 回 その後の、 その後の 仁義な き スナッチ ャ- 



10 



ゲーム 制作 講座 - 
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最終回 MIDI の 楽し さ を 確かめる QSA 
特別 付録 

三國志 n 攻略 ガイドブック 

れが 三国志の すべてぶ マニア 待望の 超 完璧 デ 一夕 集〃 



>ス ペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

Q03-43I-I627 e 

1 月 23 日 発売 予定 ® 



OiS^、 あるいは 開晃 ソフト ハウス。 © 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザ一 サポート 用の 電 ig# 号です。 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 m 

体と 音源/ K3 は ROI^ は ディスク、 E は 
から ォプシ ョ ンで 内蔵 さ れ るよう にな 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る ことを^^し ます。 また、 下 mtl から 発売 
になって いる r FM パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の^ は 何 、を ，しています。 
対応 嫂 種 Z ソ フ 卜 の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は E23ES32/2+、 MSX2 は ノ 2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は 1 專用 と 
表記され ています。 0RAM VRAM の 容量/ 
MSX I の 仕様のと き は、 量に よって 動い 
たり 動かなかった りする ので、 自^ 75MSX をチ 
エックす る' JZ 要が あり ます。 MSX2m は ほとんどの 搬重は VRAM128K なので、 あま リ隨系 あり 
ません。 セーフ ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方； 妙 

どこに する ことができ るか を 害いて います。 仞汐ト として、 シュ 一ティング ゲームな どで、 mM 
を 切らない かぎりつつ' けられる コンテ ィニュ 一の 機能が ある^は そのこと を 明記して ありま 

す。 QW#Z 消劐效 U の メーカ"^ の 希 MSS^ 鹏 です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて^^ きて 表記して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の ^ま 4 時から 6 献 間、 下記の 番号て 受けつ けて います。 
なお、 ゲームの 鹏ゃ ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ r - 

ん。 



媒 体 




O 


対応 機種 







VRAM 


128K 


© 


セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


6,800 円 


o 
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RPG といえば、 敵で ある モ 
ン スター をバ サバサ とやつつ け 
て 経験 値 を 稼ぎ、 ィ ベン 卜 を こ 
なして 目的 を 達成 するとい うこ 
とに 快感 を 覚える 人が 多い。 

その モンス 夕 一の 中に 必ずと 
いっていい ほど 出て 来る のが ド 
ラゴン だ。 ドラゴン は モンス タ 
一の 中で も かなり 強い ほ 5 の 部 
類と して 扱われて いて、 姿 も そ 
ん じょ そこらの ザ コの モンス 夕 
一た ちと は 別格 扱いで 描かれる 
ことが 多い。 強さと カツ コ よさ 
を 兼ね備えた、 モンスター のな 
かで も カリスマ 性の 高い キャラ 
クタ 一な の だ。 

そんな 魅力的な ドラ ゴンた ち 



に 目 をつ けたの が この ェメ ラル 
ド • ドラゴン だ。 

主人公 は ブルー ドラゴンの ァ 
卜 ルシャン。 ァ卜 ルシャンの 生 
まれ は 時空 を 超えた 小島、 ドラ 
ゴン 小国。 ドラゴン たちの 住む 
世界 だ。 しかし、 かって ドラゴ 
ン たち は 人間とう まく 共存し、 
繁栄 を 誇った 聖地 イシ ュ • バー 
ンで 生活 を 営んで いた。 しかし、 
何者かに よって その 全土に 呪い 
がか けられ ドラゴン たちが つぎ 
つぎに 倒れて しまった。 そこで 
ド ラ ゴン たち は 住み慣れた ィ シ 
ュ • バーン を 離れ、 ドラゴン 小 
国に 移り 住んだ の だ。 

そんな ドラゴン 小国に イシ 




O ドラゴンの^ (共 は 何十 年に I 人し 力せ まれない 貴重な？ fit た', -, それゆえに 大事に 扱わ. 



ュ • バーンからの 難破船が 打ち 
上げられた。 その 船に はま だ 赤 
ん坊の 生存者が いた。 赤ん坊 は 
夕厶 リンと 名付けられ、 ちょう 
ど 同じ年 頃の ァ卜 ルシャンと 一 
緒に 育てられる ことにな つた。 
夕厶 リンと ァ卜 ルシャン は 人間 
と ドラゴンとの 隔たり を 超え、 
本当の 兄弟の ように 育った。 

タム リンが IS 才 

のと さ、 ドラゴン 
族の 長で ある 白 龍 
に 人間界へ 戻る こ 
と を 勧められる。 
いやがった タム リ 
ン だが、 白 龍の 説 
得に より、 イシ ュ' 
バーンに 帰される 
ことにな つた。 ァ 
卜 ルシャン は 別れ 
ぎ わに 自分の 角 を 
折って 夕厶 リンに 
渡して 言った。 「な 
にか あったら これ 
を 笛に して 吹く と 
し、 い。 どこでもす 
ぐに かけつけ るか 
らね J。 

しかし、 イシ ュ- 
バーンに 戻った 夕 
厶 リン は、 聖地と 



いうに は あまりに も ほど 遠い 世 
界を 見て ショック をう ける。 魔 
王 ガルシアの 侵略に より、 全土 
が 戦火に さらされ ていたの だ。 
決意 を 胸に 秘め、 ァ卜 ルシャン 
を 呼 ふ' タ厶リ ンの 角笛の 音が 遠 
< ドラゴン 小国にまで 響き渡 
る …… 。 
物語 はこ こから 始まる の だ。 




O まるで 兄弟の ような ァ トル シャンと タム リ ン' 

©パ ショウ ' ハウス Z グロ一 ディ ： 






FAN SCOOP エメラルド • ドラゴン 




ゲームの 世界に すんなりと 溶 
けこめる ように、 エメラルド ■ 
ドラゴン （略して ェメ ドラ） に は 
かっこいい オープニングが 用意 
されて いる。 

ァ卜 ルシャンと 夕厶 リンが 戦 



囊^^ 趣^^ 

いに おもむく までのく だり を、 
視覚 力、 らも 聴覚から も わかり や 
すく 表現して いる。 

グラフィック は 基本的に、 先 
行 発売され ている PCBB , 98 版 
のと は 違い、 新たに 作り直され 



たちの だ。 ちょっと 水彩画て 
い、 淡い 色調な のがお しゃれ だ。 
しかも、 ちゃんと アニメ一 ショ 
ンす るのに はび つくりして しま 
5。 

已 GM は 他 機種 版より 音 数で 



"し 

まさる MSX- MUSIC に 対応す 
るべ く、 アレンジ される 予定 だ。 
ェメ ドラの 已 GM はい ままでの 
ゲーム に はない 独特の 雰囲気 を 
かもしだ していて、 一 聴の 価値 
ありと みた./ 




ァ卜 ルシャンの パー 卜ナ 一で 
ある タム リンの 故郷、 イシ ュ • 
バーン。 時空の 隔たりの 中で か 
つて 存在して いた、 そして 今 も 
存在 するとい われて いる 聖地。 
この 地に はかって、 おびただし 
い 数の ドラゴンが 住み着い てい 
た。 

ドラゴン は 高い 知能 を 持ち、 
人間と は 異なる 言語 を 持ち 洗練 
されて いた。 表だった 人間との 



交渉はなかった が、 広大な イシ 
ュ • バーンの 中で 人間と ドラゴ 
ンは うまく 共存して いた。 人間 
を 超える 能力に 守られ、 外敵 も 
少なく、 まさに 聖地であった。 
しかし、 呪いに より ドラゴンが 
姿を消し、 いつしか 魔王 ガル シ 
ァの 軍に より、 その 全土 は 戦火 
の 炎につつ まれて いった。 

この 戦乱の イシ ュ • バーンが 
ェメ ドラの 主な 舞台な の だ。 



夕ム リンの 角笛に より、 ァ卜 
ルシャン はこの イシ ュ • バーン 
にやって くるの だが、 ドラゴン 
である 彼 はこの 地の 呪いに より、 
ドラゴンの 姿の ままで は 生きて 
いくこと がで さない。 その 呪い 
から 身 を 守る のが 銀色の ゥロ コ 
だ。 これ を 身に つけて いれば、 
ド ラ ゴン は 人間の 姿に な り イシ 
ュ • バーンで 生きて いくこと が 
可能になる。 しかし、 本来の ド 
ラゴン としての 特殊な 能力 も 一 
切 使えな くな つてし まう のが 痛 
いところ だ。 

この こと は 人間の 姿の ァ卜ル 
シャン を 見分けられない 夕厶リ 
ンに、 ァ卜 ルシャンが ゥロコ を 
はずし、 ドラゴンの 姿に なった 
とたん 苦しむ の を 見ても わかる。 

ドラゴン としての 本来の 力 を 
使わず、 人間と して、 幼馴染み 
の タム リンと 共に 魔王 ガルシア 
に 戦い を 挑む ァ 卜 ルシャンの 姿 
を 描いた のが、 エメラルド - ド 
ラゴン なので ある。 




o 人間の 姿の ァ ト ルシャ ンだ 



O タム 1 . 



なぜか 魔法 力 1 f 寻意 なの だ 




o«s の 鄉ォス 



二の のみ peg 版の WH てす 



八ス ラム 



この ゲームの 舞台、 イシ ュ • 
バーンの 地 は 前にち 書いた とお 
りかな り 広大 だ 。「え〜./ マツ 

プが ひろいの〜 7 なんか 大変 
そラ」 と 思 ラのも 当然 かもしれ 
ない。 マップが 広い つて こと は 
たつく さん 歩かされて、 やる こ 
と （ィ ベン 卜） が 多くて ゲームが 
終わる ころに は へとへと になつ 
てし まう ことが 多い からだ。 と 
きに はすぐ にやめ 
たくな つてし まラ 
ような もの も。 
でも、 ご 安心 召さ 
れい。 ェメ ドラに 
は 親切な システム 
が 採用され ている 
の だ。 ゲーム をス 
ムーズに 進める た 
めに 便利な コ マン 



ドち 多く 採用され ている。 ゲー 
ムに いきづ まりを 感じたら、 仲 
間 を 頼って 相談 コマンド だ。 今 
まで マニュアルと 首つ ぴ さで 調 
ベて いた アイテムの 効果 も 説明 
して くれる コマンドが あるし、 
自分の 状態 も 一目瞭然。 

操作 性 も スムーズで、 ゲーム 
にの めりこめる こと 間違いな し 
なの だ。 




O MS 顺の 実際の ゲ- 



I だほ かの キ ャ ラ は 入って なし 



RPG の 戦略 は、 と く に パーティ 制 
を 翻して いる 場合、 1 回の 戦い 
が 大規模に なると、 パーティ 全員 
にネ！ ^を 与えた り する のが 面倒 < 
さくな つてし まう。 ェメ ドラ も ^、° 
—ティ 制 をと つてい るが'、 そんな 
ス ト レス を 解消す るた めに ォ一 ト 
バトルに なって いるの だ。 オート 
バトルと はいっても、 ただ やみく 
もに 敵に 突つ 二み、 自分の 体力 を 
計算に 入れない なんて 
いうお ノ 《力な システム 
ではなく、 傷ついた 人 
は 戦いの 場の 後方で 休 
み、 しかも 膨 去て "体力 
を 回復して くれる とい 
う 力、 しこ さ。 し 力、 もキ 
ャラ クタの 動き もスピ 
一 ディで、 アキ か' こな 
いのが うれしい。 




て くれる のでら く らく じ や 




ェメ ドラ は 基本的に ァ 卜ルシ 
ヤンと 夕厶 リンの 2 人が 物語の 
中心的役割 を 果たす の だが、 ほ 
かに も 自分の 目的 を 持って いる 
個性的な 仲間が パーティ に < つ 



ァ卜 ルシャン 

:| き 'ず' '暴'' '|| 
ん丄. 



ついたり 離れたり して ス卜 ーリ 
一が 展開す る。 

この 脇役た ちがくり ひろげる 
サブ ス卜ー リーが ェメ ドラの も 
う ひとつの 顔と いえる だろう。 



ま だ 未熟な 戦 いし かで きない p 
人をサ ポー 卜して くれたり、 ス 
卜 一 リー を 新たな 展開に 導いて 
くれる 重要な 役目 を 持って いる 
の だ。 



彼らとの 出会い はいろ いろな 
パターンが ある。 こちらが 頼み 
込んで 仲間に なっても らう 人 も 
いれば、 王様の 命令で 助っ人と 
して 参加して 来る 人 もい る。 




こ 6 



-厶の ±A 公。 ブルー ドラゴン だ 



O ヒロイン である タム リン 。 魔法が 得意 





ひ:^ 



剣の 腕 もた つ 剣士 だ 



O 二の 世界で も 一 



二 を あらそう^ 



ホス ロウ 




O ダード ヮ;^ 首長の 息子 





ファ ルナ 



O エル バートの 王子 ： プレイボーイた' つて Off 導士。 武術と 膨 去に 長し 
★ このべ 一ジの 写真 は | 点 を 除いて P C 88 版の 画面です 




，, 



o レジスタンスの リーダー 
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ゼ：， 



4 




o ハス ラムと ファ ルナ。 登場 はいつ？ 




o ィ ベン ト でも グラフ ィ ック がた く 



o 人気の 高い タム リ ン なの だ 



この 世界の 生みの親 はか く 語り さ か應 おはお 久人 



『ェメ ドラ』 最大の ゥリ は、 何とい 

つても 10 数人の 味方 キャラが お 

りなす 変化の 多い ストーリーと、 
その キャラ 1 人 1 人の 個 tfc ァ ト 
ルシャン、 タム リン を 始めと した 
若き 戦士た ち。 それから バル ソム、 
ヴァ ギンと いった 老練の 男た ち。 
1 人 1 人が それぞれの 人生 を 生き 

ていて、 そ; Hi^ 'ひとつの 場所と 時 

間に 出会う。 そして、 新たな 展開 
が 生まれて くる。 ときに 笑いが あ 
り、 涙が ある。 「エメラルド 'ドラ 
ゴン J という キー ヮー ドに むら か' 
る 多彩な g« 人物。 こ: 作りた 
かったん だ./ というと ころ を 想 

像 ULh に、 と いう 力、 思った よ リ ぐ 
つと すてき にシナ リ ォ化 し た IE 車 
氏の 力作な わけです ね 一。 もちろ 
ん、 ヴ イジ ュ アルの 木 ^月 広 氏 や 
プロ グラマーの 池 亀 治 氏の 力 も、 



この ゲームに は 不可欠だった と 思 
うわけ で、 本当に 奇跡的な メンバ 
一 だつ たんじ やない かと 思 つ た リ 
する。 身内の ひいきって 感じ だけ 
ど、 本当にそう 思う。 もういち ど 
こんな ゲーム を 作れと いわれて も 
なかなか でき な いん じ やない かな。 

これ は 誰に とっても *3o 

閑 IS^So 

とにかく、 その へんのと ころ を 
味わって もらえれ ばい いんじゃな 
いかと 思う。 糸柳、 損 はしない と 
思う。 まつ、 とにかく プレイして 
みて〃 というの が 制作 者の 希望。 

キャラの 中で どれが 一番 好き ？ 
という 企画 を S*HS で やって たん 
だけど、 こういう 人気投票が でき 
ちゃうの も 『ェメ ドラ』 ならでは 
だと 思う。 結果 は やっぱり タム リ 
ンの 人気が かな り 高かった。 でも 



2 位 以降の 順番が けつ こ う バラ ッ 
キが あって 楽しい。 ゲーム を やつ 
てると、 たぶん 自分な り に 好き な 
キヤ ラか' でき てく るって 感じな の 
だな、 二:^、'。 人に よって 許せる 
キャラ、 許せない キャラ、 という 

のが あるから なんだ けど、 そ: n^' 
その 人 (7M 固 性 を 反映 していた りす 
る。 まつ、 人生の 鏡と でも 申し ま 
しょう 力、 。 

個人的に 好きな の は、 やはりと 
いう 力、、 ファ ルナた'。 この 娘、 魔 
導士の 娘と して 宮廷に 育ち、 王子 
/、 ス ラムに 秘かに 惚れて いる。 し 
かも 男 まさり。 相手の ハス ラム は 
超スケ コマ シで、 このへん は マツ 
チ に対する 明 菜の よ う な 存在な の 
t-:。 で、 ファ ルナ はケ ナゲ、 と。 
もちろん、 こういった 背景が' 
という か 同情と いう 力、、 その 両方 



の 入 リ 混 じ つ た 気分 を 抱かせ る の 
だか'、 好きな 理由 は それだけ じ や 
ない。 とにかく、 戦闘で も ガ舌躍 
して くれる 上に、 いい タイミング 

で ヒールの Hi 去 を 使って く れる。 
タム リンが 新しい) tj 去 を 覚える と 
それし カ难 わな 〈なり、 ^ヒー 
ルを 使って く れな く なる のと は大 
違い。 ほんつ とに、 いい 娘な の。 
やっぱり、 女の子って 気 は 強くて 
もい いけど、 その 中に 細やかな 感 
情 やや さし さがない と feo 




OH れるバ ギン。 どうしたんだろう 



ェメ ドラの MS X 版の 開発 は 
この 原稿 を 書いて いる 時点で、 
オープニングの グラフィックが 
完成、 巳 GM 部分の 開発 中と い 
う 状態 だ。 

開発 開始から まだ そんなに 時 
間が たって いないの だが、 移植 
を 担当して いる グロ一 ディアの 
池 亀さん にお 話 をう かがって み 
たと ころ、 「MSX 版のう り はま 
ず、 新たに 描き 起こした グラフ 
ィ ック です ね。 X5B00D と 共通 部 
分が 多い のです が、 グラフ イツ 
ク 担当が 気合い を いれて 描いた 
絵の 数々 を 見て ほしいで すね。 
音の 面で は、 すでに 発売され て 



いる 他 機種 版が F M 音源が 3 声、 
PSG 音源が 3 声の 合計 B 声に 
たいして、 MSX- M U S I C 
を 使えば、 「1\^が最大9声、 P 
SG が 3 声の 計 12 声 使えます か 
ら、 当然 グレードアップ します 
よね。 期待して ください。 . しか 
し、 スクロール スピードが 若干 
遅くなる のと、 容量の 関係で デ 
イス ク 枚数が 多くな つてし まう 
の は 残念な ところです」 とコメ 
ン卜 をいた だいた。 

発売 は 今のところ 未定 だそう 
だが、 年内に はかならず ゃショ 
ッ プの 店頭に なら ふこと だろう。 
期待して 待って いよう。 



刻 もはや く 完成す る 二 と を 祈ろ う -. どんな tti* 、り になる のかた のしみ だな あ 




ft- つ- 



G 才 ー" フニン グ より。 海^: でた た 「すむ 

- ルシャンと タム リン 
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一 卜して 』 まで 1 



画 處 





1 ne Legend Of Heroes 



■ ■' ん. 



日本 フ アル コム 

、 な 0425-27— 6501 



:f|€ li V .8 月 7 曰 発売 予定 



体 



店頭 デモが 開始され、 来 ほの 
ァ ンが 発売になる 1 日 前が 発 寒 日。 ' ： 対応 機き 

でも、 ま^^^^ 嗜き M 

い 5 わけで、;. '今 肖 'はき' f 章玄特 断^^ セ-ブ 機能 
にの ぞいて じ^おうと 恵 5 のお ^ 



1 価 格 



國 X5(2 



CS32/2 + 



1 28K 



ディスク 



8.7D0R 



ラ クチン 派から ガ チガチ 派まで フォローした ゲーム システム 



とかく RPG というと、 最初 
の キャラクタ 設定 や、 経験 値な 
どの 数値 上げに 時間が かかって、 
いらいら させられる ことがあつ 
た。 もちろん、 細かい 設定 や 数 
値 も それなりに 思い入れの ある 
キャラクタが でき、 すてが たい 
ものが ある。 だが、 そのこと で 
何 か を 見失って いないだ ろうか。 
こラ やって いろいろと つきつめ 
て 考えて いくと、 それで は、 ゲ 
ー厶の システム をどラ おいたら 
いい か 問題に なって くる。 細か 
く 操作で きる タイプ か、 あんま 
り 手の かからない タイプが いい 
のか。 

そこで、 考え出され たのが、 



どっちで も フォロー でさる 夕ィ 
プ。 レベルアップの とさに、 す 
ば やさ やかし こさな どの 数値 を 
自由に わりふる こと もで さ、 そ 
れを まったく コンピュータ まか 
せに する こと も 可能な、 よく 考 
えられた システム だ。 具体的に 
は 下の かこみで 紹介して いるの 
で、 そちら を 参照して ほしい。 
とにかく、 戦闘 も、 どの 呪文 を 
使い、 何で 攻撃 を かけたら いい 
のか、 1 ステップ ごとに 操作す 
る こと も、 それらす ベて を 自動 
的に 判断して 攻撃す るよう にも 
設定で さるの が この ゲームの 最 
大の 特徴 だろ ラ。 ラ クチン 派 か 
らガ チガチ 派まで が、 自分の や 



王子の 旅立ち 




^リオス L 8 
HP 210/ 210 
MP 57/ 57 

ぉヒ 225 



リ: l ナン L S 
HP 214/ 21 な 

MP say sa 

粒 357 



D- L S 

HP 135/- 135 

MP 115/ 115 

おど 77 





om i 章 を 終えて ゲームの is 時間 数 を 表示。 
りたい よろ に プレイで さると い 
うわけ だ。 さらに、 MSX 版に 
だけつい ている 機能 も あるので 
紹介して おこう。 それ は、 プレ 
ィ総 時間の 表示。 別に 便利と い 



I 時間 1盼 と 短 いのは フ アル コ A£75 名人の せい 
うわけ ではない けれど、 けつ こ 
うやった な、 と 妙に 感慨 深い 気 
持ちに させられ るから 不思議。 
ちなみに 第 1 章 は 2 時間ぐ らい 
が 平均な の だそう。 




進んで い く 先に 障害物が あっても 
力 一 ソル を 前に 押 した まま で 自動 
的に さけて 進む オート 移動、 レべ 
ルァ ッ プの と き の 能力 値の わ り ふ 
り 方、 レべ ノレ アップまでの' 义 要な 



胃 直 か 現在の 胃 直 かの ® 尺、 

移 1^、 メッセージの 出る 速さ 
を!^: できる。 めんどうな 人 はみ 
んな オートに してお くと いい。 こ 
の i^t の 変更 はいつ でも 行え る。 




ムの 設定 はいつ でも どこでも 0K 




戦闘 シーンでの 設定。 どんどん 闘 
ぅ才一 トメく ト ノレ をす るかし ない 力、、 
かつ て に 判断 し て 適当 に 回復 し て 
しまう 才一 ト 回復 をす るかし ない 

か を！^: する。 オートの 場合 は、 



戦う とき に 呪文 を 使 うか どう か、 
回復す ると き に 呪文 を 使う か アイ 
テム を 使う かな ども 識 する。 パ 
—ティの メ ン バー 〗 人 1 人に 違う 
設定 をす る こと も 可能 だ。 




O レベル ァ ッ ブ は才一 トバト ルカ 喉 利 
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:i はすべ て 開化 中の もの。 税^ グラ フ ィ ッ クの調 祭 をして いるので、 突 際 は もっとぶ し く な る 丫 -定。 



FAN SCOOP l< ラゴン スレイヤー 



きわめつ け は 思い入れた つぶりの オープニングから スター 卜 




左上 力、 ら順に 才一プ ニン グの全 画面 を 

mm, 途中の マークの 部分に は 文字が 
かかる のた' が、 開^中な ので、 そ 二 
だけ カットして ある。 あと はすべ て 問 
題な し。 最初に 物語の 発端が 書かれて 



いる。 ィ セル ハー サ という 世界が あり、 
そこに ファー レーン 王国が' ある。 平和 
だった 国 も、 ある 日 モンスターの *a 
により 不幸な 出来事が 起こる。 そして 
王子の 悪玉 退治の 冒険が 始ま る。 



. \1 ■ % 




映画で も、 ドラマで も オーブ 
ニン グ がその 作品に 流れる テー 
マの ょラな もの をつ ねに 象徴し 
ている。 その 点で は、 この ゲー 
厶も 例外で はない。 店頭 デモに 
も 入って いるので、 見た 人 もい 
ると 思う が、 ひじょうにき れい 
なので 紹介して おこう。 

平和な ファー レーン 王国。 そ 
して、 王子 セ リオス。 彼と 王国 
に ふ り かかった 不幸な 出来事 を 
機に、 王子に とって はかけ がえ 
のない 友 を 得る ようになる。 そ 
して、 数々 の 苦悩 を わかちあい 
ながら、 やはり 最後に はふた た 
び よろこびと、 平和な 曰々 を 取 
り 戻す という もの。 その ひとつ 
ひとつ をつな いでいる のが、 平 
和の 象徴で ある 白い 八 卜で ある。 
この 八 卜 は 物語に 実際に 登場す 
る わけで はない。 あくまで、 象 
徴 なので ある。 

「担当者が ロマン チス 卜な の 
で …… 」 という ことら しいが、 と 
て もやさし い 感じで、 ゲームの 
テーマ をよ く 表現して いるので 
はないだろう 力、。 こうやって、 
オープニング からどつ ぷりゲ 一 
厶の 世界に ひたりき つて ほしい。 



M 要 J 登 1鋤鴯 扇 


王子と いっしょに 
ァク ダム 退治に 乗 
り 出した 仲間た ち。 
みんな それぞれ ひ 
と 〈せ も ふたくせ 
も ある。 呪文 ゃ武 
器の 持たせ 方に く 
パ、 う をしょう。 


主人 §セ リオス 


ユナン 

mm 


一 


i 力 響 y ゲイル 


勝ち | ソニァ 






で ぽ 

一— "/7 & \ - yTOXT: ~ -、-■ 
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『第 1 章 王子の 旅立ち』 から 豊富な 話題 を 特別に ピック アップ 



' " ： " niiiiH||iu«mHm 



o じいの ライア スか、 モンスターの 来襲 を 王子に 告 ける。 どうやって 入って きたの だ- 

け 脱出す る ことができた。 だが、 
そのと きじい を はじめと する 使 
用人た ち はすべ て モンスターの 
犠牲と なって しまった。 このま 
ま モンスター を ほうって おくわ 
けに はいかない。 しかし、 す こつ 
た ひとりで 戦う わけに もい かな 
い。 じいの 気持ち を 思い、 まず、 
ル ディアの 城に 向かう。 ァクダ 
厶と 相談 すれば、 なんとか 解決 
する 糸口が つかめる かもしれ な 

I 、し これで はじいた ち こなって しま- 




の はこい つのし わ 
ざ かもしれ ない。 
なんて 悪い やつな 
のだろう。 だが、 
牢屋に いて は 何も 
でさない。 このま 
まやつ の思ラ つぼ 
なのだろう 力、。 不 
安に 思って、 牢屋 
のなかで しょん ほ' り している と 
王子に 声をかけて く る 人物が い 
た。 王子 を 助けて くれる という 
の だ。 なんてい いやつ なんだ。 
どうして 助けて くれる のかと 聞 
くと、 彼 もァク ダムの やり方に 




o 牢屋に 閉じ こめられた 王子 は、 手 も 足 も 出ない 



はない。 クルスの 村へ いって、 
とにかく 作戦 をね り、 準備 を 整 
えてから にしよう。 王子 を 助け 
たリ ユナンに 連れられて、 王子 
は クルスの 村に 向かった。 




平和な エル アスクの 》r 



突然の モンスターの 来襲に よ 
つて、 主人公の セ リオス 王子の 
父で ある 国王が 亡くなった。 そ 

のとき セ リオス はたった 10 歳。 

そこで、 側近だった ァク ダムが、 

セ リオスが 1 6 歳になる まで 摂政 
として 政治 を 司る ことにな つた。 
そして、 セ リオス は エル ァスタ 
の 町で、 武術 や 呪文の 勉強に 励 
むので あった。 

平和す ぎて 退屈な 曰々 である 
けれど、 セ リオス は 元気に 育ち、 
あっとい う 間に 16 歳の 誕生日 ま 
であと 2 か 月と なった。 

それ は、 すこし だけど、 じい 




のい いっけ を 守らずに、 こつ そ 
り 抜け道 を 作って 町 を 出て、 
洞窟に 探検に いった こと も あつ 
た。 そのうえ、 なかに 入って ふ 
くろうの 形 をした モンス 夕 一な 
ん かと 戦った こと も。 けっして 
おとなしく はなかった けど、 み 
ん なを 困らした こと はない。 け 
つこう 愛される よき 王子に 成長 
していた の だ。 

ところが、 またもや 突然 モン 
スターが エル ァス 夕の 町に やつ 
てきた。 まるで、 国王が 殺され 
てし まった ときの ように。 王子 
はじいた ちの 機転で、 ひとり だ 



I£P 3(V 30 
MP 5, -5 
EP 2 



o 町から タ b 出 ら れな し 、王子 さ ま 




o 田 丁 を 抜け出して 近くの 洞: 



何 か ありそうな ル ディアの 》T と 城 



ル ディアの 城に 戻って さた セ 
リオス 王子。 ここに は、 母の フ 
エリ シァが 王子の 帰り を 待って 
いて くれる の だ。 

だが、 待って いたの は 摂政の 
ァク ダムだった。 セ リオス 王子 

が 16 歳になる その 曰まで、 王子 
に 代わって 政治 を 司る のが 役目 
であるのに、 なんと 「あす は、 わ 
しが この 国の 国王と なる めでた 
き 曰な ので ある」 と 豪語す るで 



はない か。 と、 そラ ころい つて 
いる 間に、 王子 をい きなり 牢屋 
に 閉じ こめて しまう。 

こういう ことって、 もし かし 
たら 裏切りと いうので はないだ 
ろうか。 すると、 モンスターが 
エル ァス 夕の 町に やって さたの 
は、 王子の 命 をね らうた めだつ 
たのだろう か。 そして、 もっと 
深く 考える と、 1D 年 まえに 国王 
が やはり モンスターに 殺された 






ラ <7>ュ 

？ S くさん の モンスターお が 
ごの まちへ おし^なて 
まいり まし あ 



FAN SCOOP ドラゴン スレイヤー 



安な、 の クルスの 村 



クルスの 村 は ルディ ァの町 を 
ずっと 北東に 行った ところに あ 
るち いさな 村 だ。 村 はじつ に 平 
和な ところで、 ぶた や にわとり 
がう ろうろ しての どかな ふんい 




さなの だ。 

まんなかの 建物に 入る と、 奥 
にはァ ロンが いた。 彼 は、 かつ 
て 国王に 仕えて いたと いう。 そ 
して、 つい 先 曰の アル エス 夕の 
町 を 襲つ だ' モ ン ス 夕一 の 犠牲に 
なった、 王子の じいの 兄で あり、 
村で ァク ダムに 反対す る 組織 を 
作って しきって いる ともいう。 
やはり、 みんな は 同じ 気持ちな 
の だ。 王子に とって クルスの 村 







ニ％ i 


にに::: コ棚 







O ここ で" 民る と すべてが 回復す る 



o 村 は一 見 平和す 



. ザ 和に 見える 



の 人た ち は 強い 味 
方な ので ある。 来 
てよ かった。 

ァ ロンの ほかに 
彼の 孫娘の ソニァ 
ち いっしょにいた 
彼女 も 王子に とつ 
ての よき アド バイ 
ザ 一となる。 とり 
あえず、 リ ユナンと 王子 はァロ 
ンの 厚意で 一晩 やっかいになる 
ことにした。 ァ ロンのと ころに 
来れば、 いつでも タタで 休ませ 
て くれる という。 今後 も モンス 
ターな どと 戦って 力つ きたら こ 
こに 寄る といい。 クルスの 村に 
来れば、 ァ ロン を はじめと する 
味方 もい るし、 休む こと もで き 
るし なにかと 頼りになる。 

さて、 ここで もリ ユナンに つ 




o こいつが あとて •< 中間に な るんだ けと"^ 安 



ぐ 仲間が ひと り く わ わるの だが、 
最初 は 遊んで いる ほうがい いら 
しく、 彼 は 仲間に なって くれな 
し v> それなりに 冒険 を つんで 戻 
つて こない と タメら しい。 

ここら へんで、 ゲームの 進行 
上、 レベル を 上げて おかないと 
しんどい ので、 村の 外に 出て モ 
ン スター 退治 を 行って ほしい。 
レベル 已 ぐらい までない と、 ち 
よつ ときび しい。 



羧制 労働に 苦しむ ベルガの 鉱山 



クルスの 村の 人た ちが、 強制 
労働に よって 苦しんで いると い 
うべ ルガの 鉱山の 話 を 聞いた。 
やはり ァク ダムの 指図に よって 
司令官が、 ひどい こと を やって 
いたの だ。 なんて 悪い やつらな 
のだろう。 倒して しまいた いが、 
こいつが なかなか 手強い。 




o ベルガの 鉱 



そうこう 話して いると 鉱山で 
ケガ 人が 出た という 知らせ を受 
け、 その ケガ人 を 連れに 鉱山へ 
行く ことになる。 この 機会に 司 
令官を 倒して しまおう。 だが、 
最初に 行った とさ は、 あっとい 
う 間に やられて しまった。 呪文 
を 使って くるので、 なかなか こ 
ちらの 攻撃 も思ラ 
ように 行かない の 
だ。 ここでち よつ 
と 苦労 させられて 
しま ラ。 

ここら へんの 敵 
と 闘う ときには、 
ォー 卜で 闘わずに 
こまめに 武器 や 呪 




文の 選択 をす る 方式で 闘った ほ 
うがいい。 とくに レベルが す こ 

したりな いと 思 5 とき は そラし 
た ほ 5 がいい。 また、 ついでに 
ちょっと アドバイスして おくと、 
レベルアップの とぎに 運 を 高め 
に 設定して おくと、 レベルが 低 
くても 敵 を 倒す ことが 可能 だ。 
ォー 卜で やって しまう と、 着実 
に レベル アツ プ をして おかない 
とたち ラち でさない。 

さて、 かなりの 労力 を はらつ 
て 司令官 を やっつけ ると、 鉱山 
から たくさんの 村人が 出て くる。 




ost 山の みんな を 助け出す と、 ゾロ ゾロゾ 

ほんと にたく さんの 人が 王子の 
まえ を 通って いくの だ。 そして 
クルスの 村 をめ ざして 大 行進す 
る。 今回 写真 は 掲載して いない 
が、 この ゲーム 中での ひとつの 
見せ場な の だ。 

ついに ァク ダム を 倒しに、 も 
う 1 度 村人と 城へ 向か ラ ことに。 



外海に Hi るなら ネ リアの 港 



ベルガの 鉱山に いた 司令官 を 
倒す の は、 ほんとうに ひと 苦労 
だ。 最初から 持って いた 武器で 




o お金が あったら wa シリーズ を 買おう 



はちよ つと 刃が たたない。 そこ 
で 城の 鉱山の 西に ある ネ リ ァの 
港で よい 武器 を 買い そろえて お 
こう。 とくに 青銅の つるぎと よ 
ろい とたて が 必要 だ。 

そして 最後に、 第 1 章 を 終え 
て、 第 2 章へ はこの 港から 出発 
する。 冒険 は 始まった ばかりと 
いう わけ だ。 




O この 港から 船で 外; 出れば 第 2 章が 始まる このつ づき は 来月 号て 
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対応 機種 




VRAM 




セーブ 機能 


新 10 倍/ディスク 1 々 ひ ワード 


価 格 


7,圆 円 



Kra*MARV 博士 を 救出 セョ 



この ゲーム^ 始 i 
グイ 引 さ 込まれ 

も わかる a Z3 
':'ン:!ぃ'',"'. ！ 

る b^mmm お 



1990 年代 後半、 東西の 緊張の 
時代 は 終わり を 告げよ ラ として 
いた。 そんなと き、 突然 中近東 
に 隣接す る 小国 家 ザンジ バー • 
ランド に 軍事政権が 樹立され た。 

世界 各国に 残る 未 廃棄の 核 兵 
器 貯蔵庫 を 襲撃 し たザン ジバ 
一 • ランド は 世界で 唯一の 核 保 
有 国と なった。 そして、 隣国へ 
無差別に 攻撃 を 開始した の だ。 

当時、 世界の 石油 資源 は あと 
3D 年 持つ と し.、 われた 予想 を 裏切 
り、 すでに 枯渴 状態に あった。— 
各国が 深刻な エネルギー 問題に 
悩むな か、 チェコの 生物学者 K 
I □ • MARV (キォ • マル フ） 




OAS 罔 は ホフ クモ一 ドで ぬけよ う 



博士が 石油 を 精製す る 微生物 

『□ I L I X』 を 発見した。 この 
微生物 をめ ぐって また 世界 は緊 
張 状態に 移行した。 

当然、 他国に 対して 軍事的に 
優位に 立ちたい ザンジ バー . ラ 
ンド もこの 微生物と 博士 を 狙い. 
学会に 出席す るた や 渡米す る途 
中の 博士 を 誘拐、 拉致して しま 
つたの だ。 

そして、 マル フ 博士 を 救出す 
るた めに 八 ィテ. ク 不正規戦 部隊 
FOX HOUND の ひとり ソ 
リツ ド' スネークに 博士 救出と 
□ I L I X 奪回の 極秘 任務が く 
だる。 




Q 敵に 見つからな いように 行動す る 





スネーク は 約束の 集合 地 
点に 向 力うべく 単身 ザンジ 
バー • ランドに 乗り こんで 
いった。 -OPERAT I 
N I NTRUDE FO 
1 4 である …… 。 

まさに 戦争映画 を 見て い 
るよ ラな 感覚の この ゲーム。 
とくに 已 GM は 戦争映画 そ 
の もの だ。 



グ 分 う 

が自そ 

分-が-は、 




o サバ ィバ ルな iB 気の 才— プ - 一 ング 
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FAN ATTACK ソリッド スネ一 ク 



ザンジ バーゼルの 中 を 洗い さらい 



— 酾"^ W 





さていよ いよ ゲーム スター 卜。 
さっそく スネークに なりきって 
ザンジ バー • ビルの 中に 潜入す 

ると しょう。 この ビル は 地上 4 



階、 地下 2 階と いう 構造に なつ 
ていて、 部屋に ついてい るすべ 
ての ドア は、 コンピュータ 制御 
されて いる。 ロック は、 あら か 




通風 口 を 抜ける と、 
そこ は ザンジ バー • ピ 
ルの 1 階 だ。 この 階 は、 
ゲーム 開始 早々 のプレ 

ィ ヤーに は 用 はない。 
散歩 気分で ドア や 見張 
りの 配置 を 確認したら、 
さっさと エレベーター 
を 使って 2 階に 上がろ 
う。 カード もない 状態 
では 例外 を 除いて どの 




o 地下へ は 二の エレべ 一ターで 行 二 う 

この 階の 床 は ほとんどが 音の 
出る タイプ だ。 ホ フク モードで 
進んでも いいが、 敵に 姿 を 見つ 
けられない ように。 見つかった 
ら即、 スタンディング モードに 
戻って 逃げる のが かしこい やり 
かた だ。 




O アイテム 力 5 3! 星に (^ん と 置いて ある 

カード 1 を 手に入れたら、 あ 
と は レー シ ヨンと 弾薬 セッ卜 を 

奪取して 3 階へ GO/ だ。 ち 

なみに この ビルの 地下に 行く に 

はこの 2 階から 地下 行ぎ の エレ 

ベータ 一 を 使う しかない。 覚え 
てお こう。 



3 階に は 赤外線 センサーが 出 
てく る。 まず はじめに 出会う や 
つ は 目に 見える タイプな ので、 
タイミングに 気をつけて。 その 
隣の 部屋に も センサー 網が 敷い 
て あるの だが、 こちら は 目に 見 
えない タイプ。 前 作で は 赤外線 
スコープが あつたの だが、 今回 
はなん と タバコ を 使う。 タバコ 
をす ラと、 なぜ だか センサーが 
見える ようにな るの だ。 センサ 
一網 を 突破したら、 ガスマスク 
を 見つけて しばらく その へん を 
探索して みると いい。 




o アイテム は 確実に： a 



は、 "1 度 カードが あわずに 入れ 
なかった ドアで も、 新しい カー 
ドを 入手す るた びに 何度も 足し 
げく 通って みる ことかな。 




こ め 階の どこかに ある 司^ t で、 
ザン ジバ一 • ランドの マップ を 見 
る ことが' できる。 要 チェック/ 




双眼鏡 



€) 上下 左右の 探索が で 

きる.， ある 場所に よつ 
て は 見えない と 二ろ か' 



カード 1 



ドアロック 稱涂に 1' 吏 
う カード； ビルの 中の 
ドア は コンヒ ユー タ制 
御され ている 



あ と は， に 転が つてい る レ一シ 
ヨンと 弾薬 セッ トを 取って、 ひと 
まず この 階と はさよう なら だ。 こ 
れで この 階に 残って いる 部屋 は あ 
とひと つ。 その 部屋の 中には サイ 
レン サ一 が 入って いる。 カード 2 
を 手に入れたら 取りに 来よう。 二 
お、' あると、 統の 発!^ ぐ 出ない 
ので、 潜入 モー ドで 便利。 



4F 



今の 装備 品 では この 階の 部屋 
の ドア は 開かない ようになって 
いる。 もっとた くさん カードが 
集まったら 来る ことにして、 先 
に 地下の 探索で もして みるの が 

いいと 思 5。 




o 唯一 この ドア か m けられない の だ 



じめ きめられ ている ドアの 番号 
と 同じ カード を 便う ことで 解除 
される。 これ は 前 作 『メタル ギ 
ァ 」 と 同じ だ。 ここ での ボイ ン 卜 



ドア も 開かない からだ。 途中に 
いる 警備の 見張り は、 見つから 
ないよう にうまく 倒す ようにし 
よう。 足音の する 床が あったり、 
カメラが 見張り をして いると こ 
ろ は 注意したい。 エレベーター 
を 自分の 階に 呼 /3; ときに も 音が 
する ので 気をつけて。 

この ゲームの ポ イン 卜 は 敵に 
見つからない ように するとい う 
点に あるの を 忘れない ように。 



厂 ^ 



2 階に 来たら、 まず は 東側 COil 路 
に 行って みょう。 すると ドアの 開 
いて L 、る 部屋が あ る ので 中 に 入つ 
て カード 1 を 取る。 そして その 部 
星から 北に 行く と、 もう ひとつ 部 
屋が あるので 力一 ド 1 を 使って、 
中に ある 双 目繊を 取って お 二う。 



©fields ける とそ 一 〗 に は B, が 





15 



ボスとの 戦い z/ 



クリーンべ レーの 男 を 追い かけろ z/ 



グリーンベレーの 見張り を 見 
つけたら、 姿 を 見られな いよう 

に 後 をつ けよう。 已 GM が 元に 
戻らない うちに 追い かけない と 
ァゥ卜 だぞ。 

見張り は ザンジ バー • ビルの 
外に 出て いく。 マル フ 博士 は ビ 
ルとは 別の 場所に 拉致され てい 
ると い ラブ ラック カラーの 話 は 
本当だった という ことが 証明 さ 
れ たわけ だ。 外 は 森林地帯 にな 
つてい る。 その 中の 道 を 見張り 





の 後ろ をつ けて いく 
わけ だが、 これが ド 
キドキ もの。 グ リー 
ン ベレーの 見張り は 
曲り角に 来る と クル 
ッと あたり を ふり か 
える の だ。 たまに ダ 
ッシュ したりす る こ 
ともあって、 あせつ 
てついて いくと 見つ 
かってし まう。 慎重 



Iing3ng-f^// 




クル クルと 森林地帯 を 
2 周 ほどす ると グリーン 
ベレーの 見張り は コース 
を はずれて いく。 その 先 
にある のが 収容所 だ。 も 

5 やつに 用 はない。 でち 

やっと マル フ 博士に あえ 
ると 思った 人 は あまい。 
収容所の 中には だれもい 
ない の だ。 ここ は どラす 
るか？ 1 まず は ディ スプ 
レイの 音量 を あげて …… 。 



o 森林地帯 を 尾行して ある く 。 今 ま で ( 



収容所に は マル フ 博士で はな く 、 
前 作で も 登場 した ペトロ ピッチ 博 



士 が^されて いる。 なんと 力せ 力 
けたいと 思う のが 人情 だが、 二の 
収容所の 壁 は 特殊な 材質で でき て 
いて スネークの 持って いる 武器で 
は • す る こ とがで き な レ、。 今回 
は 博士の 救出 を あきらめよう。 し 
かし、 ペトロ ビ ツチ 博士が なぜ こ 
こに 監禁され ている の だろ う ？ 
その わけ は 博士が 答えて く れる そ"。 

ここで、 博士と 言 できない 人に 

もう 一つの ヒントた '。 マニュアル 

をす みから すみ ま で 読んで みよ う 。 

これで わかる はずた ' 



3 階 を 注意 深く さぐって いる 
と、 レーダーに マル フ 博士の 反 
応が ある ことに 気がつく。 さつ 
そく 急行 だ/ 途中に は ガス 室 
が あるので、 さぎ ほど 見つけた 
ガスマスクで 切り抜けるべし。 



この ガスマスク は、 スネークの 
ガス 室での 作戦 行動 時間 をのば 
し、 体力の 消耗 を 防ぐ はたらき 
が ある。 しかし、 一定 時間 を 過 
ぎる と 酸素が なくなり、 徐々 に 
ライフが 減って しまう。 




監視 カメラに 気をつけながら 
ドア を 開けて みよ ラ。 中にはた 
しかに 博士が いる ぞ。 しかし、 
彼 は 本物で はない。 博士の 姿 を 
した 傭兵、 『ブラック カラー』 な 
の だ。 やつ は 博士の 発信 機 を 奪 
つて 博士に なりすまし、 ス ネー 
クの 来る の を 今や遅しと 待ち 受 




けて いた というわけだ。 

FOX HOUND を あざけ 
笑 5 やつ を 許す わけに はいかな 
し^ レー シ ヨン を 忘れずに 装備 
して、 いよいよ はじめての ボス 
キャラと 対決 だ./ 



ゲーム か' 始まって は じめ ての ボス 
キャラ だ。 いきなり やられて しま 
つて はつ まらない ので、 まず はレ 
—シ ヨン を 装備して おこう。 レー 
シ ヨン は «し てお くと、 ライフ 
が (I になった 時点で 自動的に ライ 
フを フルに して くれる。 それから 
ハン ドガンの 残 弾 数 を チェ ックし 
てから ズナ决 だ。 弱点 を 知りた けれ 
ば、 ジョージ' ケスラ 一に 聞く と 
いい。 ブラック カラー は いろんな 
ところに ワープ を 繰り返しながら、 
スネークに 向かって 手裏剣の よ う 
な もの を 投げつ けて く る。 手裏剣 
を かわす の は 簡単な の だが こ ち ら 

の: cj!^^' なかなか 当たらない。 や 
つの ワープの パターン を 読む こと 




O ワープ を 繰り返す ブラ ック カラ一 



が 大切 だ。 見事 やっつけ ると、 や 
つ は 死に際に ショ ッ キングな セリ 
フを 残す の だ。 実は ブラック カラ 
—は 元 レジスタンスの シュナ イダ 
—だった。 『メタル ギア』 のとき 敵 
に関する いろんな ， を^^して 
くれたた の も しい 味方であった 彼 
は、 戦いの 途中で 命 を 落とした は 

ずな のに …… o その 命 を 助け、 ス 

ネ" クの 敵に したてあげて しまつ 
た 「あの方』 と は？ 



G こいつ か はじめての ポス キャラ、 フラック 

カラ— だ。 さほど 強くない から 安心 だ 





Boss 2n 



ヘンな ボスが 出て 来た そ/ 




地 だ/どう する 7 
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H 共 かつ 二の^^ トフ ッフ ふ； 1 



収容所に ち マル フ 博士が いな 
いとわかった 以上 は、 新しく 居 
所 をつ きとめる ための 情報 を 集 
める しかない。 いろんな ところ 
を 歩いて みょう。 

森林地帯の 東に は 沼地が 広が 
つてい る。 そばに いる 子供に 話 

C? 1 
m 

'！ 二' \| 



しかけて みょう。 すると、 この 
沼 を 卜 ラックが 通って いると い 
うちよ つと 信じられない 情報が 
聞け る はず。 ためしに 沼に 足 を 
踏み いれて みると、 少し は 歩け 
るよう だが、 油断 をす ると ズブ 
ズブと 沈んで しま ラの だ。 






O 沼地 を 歩く-. 道が わから なくなり そ ； 



o 双 ssss での ぞいて みる。 あやしげな ai* た': 

沼地で 双眼鏡 を 使って 周囲 を 
見て みょう。 なにやら 怪しげな 
建物が 見える はず。 もしゃ、 こ 
こに マル フ 博士が 7 見張り も 
ついている こと だし、 ますます 
怪しい の だ。 うまく 沼地 を 抜け 
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る ことができれば、 た 
どり 着ける はずな の だ 
が …… 。 

沼地 を 歩く とさ は、 
1 歩 1 歩 確実に 足場 を 
探る ごとく 歩く ように 
するとう まく いくはず。 
でも、 行き止まりに ふ 
つかった. とさ は 新しい 
道 を 発見す るのに ちょ 
いと 冒険が 必要になる 
かな。 マップ を 書 さな 
どうす る？— がら 歩けば ベター だね。 
収容所と 同じく、 気づかれな 
いように 見張り を 倒したら、 建 
物の 中に 入って みょう。 最初の 
部屋に はだれ も いないが、 その 
次の 部屋に は 怪しい 雰囲気が 漂 
つてい る。 



沼地の 前に 行つ てお きた レ 、のが ザ 
ンジ バー • ビルの 地下 1 階と 2 階 
だ。 カード 1 と 2 を 手に入れたら、 
2 階の 下行き の エレベーターから 
地下に 降りよう。 地下 1 階 は 武器 
の S)» だ。 まず は 離れた 目標 物に 
有効な リモコン ミサイル。 そして 
壁な どを^す る のに 使 う ブラ ス 
ティ ック爆 H これ は! 1» 間 を 
あらかじめ セッ ト して 一定 時間で 
爆発させる タイ マー 式と 自分で 任 
意に 爆発 させられる スィッチ 式と 



2 通り の 起爆 方法が あ る 優れ もの 
だ。 さらに は スネークの 主力 武器 
である ハン ドガンよ り 携行 弾 数が 
多く、 連射 もで きる マシンガン も 
あるの だ。 地下 2 階に は ゴミ嫁 里 
勸ぐ ある。 ダスト シュートから 落 
ちて 〈る ゴミを 廃棄す ると ころ だ。 
その ゴミの 中にはた まに レー ショ 
ン など 役に立つ ものが ま ぎれ てい 
る。 拾って おくと いい そ。 でも、 
あやまって ゴ ミ M 里 機に 落ちて し 
まわない ように。 




セ ッ ト 、つ ば L 、• 二 れで また «*' 
える. ： ほかに も いろいろ あるの て 探そう 



ランニング 『ひ:； 



ク;； レぁ' y の キヤウ s 
. • • いい ヒ匚 るに j 



レーダー をよ く 見て いると、 
1 つの 光点が かなり 速い ス ピー 
ドで こちらに 向かって くる。 こ 

いつが 2 人目の ボス キャラ、 『ラ 
ン ニンク マン』 だ。 元 オリ ンピっ 



ク 選手で ある 彼 は その 自慢の 足 
を 生かした 卜 ラップ を 仕掛けて 
くる ぞ。 こんなと ころで マラ ソ 
ン なんて、 どこか ネジの 1 本 外 
れ たよ ラな卜 ラップ だな。 



S 勵: 誦ぉ隱 M、M 



\ 




この 部屋に 充満して いる ガス 
に やられる 前に、 ランニング マ 
ンを 倒さなくて はいけ ない。 し 



かし、 やつの 足 は 並み 
大抵の もので はない。 
追い かけて 銃で 攻撃す 
るなん てこと は 不可能 
なの だ。 ここ は ひとつ、 
敵の 兵器 や 傭兵に 詳し 
い ジョージ • ケス ラー 
に 話 を 聞いて みょう。 
やつの 素早い 動き を 

封 じる に は、 地雷 をた 
くさん しかけて おくの 
がいいの だ 。 さて 地雷 は どこに 
あるの だろう 7 とりあえず、 
建物の 外に 出て みょう。 



SB 

ランニング マン をし とめる に は、 
大量の 地雷がん 、る。 どこ かで 地雷 
を 仕入れて 二な く て は 話に ならな 

いわけた '。 で、 その 地雷の あり 力、 

だが、 沼地の 北の ある 場所に 大量 
に 敷設して あるので、 そ 二から 拝 




借す る ことにする。 地 を 
使って 地雷の 位置 を 確かめつつ、 
ホ フク モー ド にして 地雷 を 回収す. 

る。 そして、 敵 ©ii り 道に きれい 
に 並べて お 〈のた'。 地雷 は 6 個 ま 
で 同時に セ ッ ト できる ので、 ラ ン 
ニン グ マンの 常に プレイヤーの 裏 
を かく という 習性 を 逆手に とって 
地雷 を 敷設す るの が ボイ ン ト だ。 
さらに、 地雷源 を 2~3 回 往復 さ 
せる よう にす ると 効果 は 糸6* だ。 
この 時点で、 に プレイし てい 
る と 'た り なくなり ライフ を 
消耗す るので、 レー シ ヨン を 使お 
う。 さらに 地雷 をセッ ト し ラン 二 
ング マンに とどめ を させば、 カー 
ド 3 が 手に入る。 すぐに ザ ンジバ 
一 • ビルに 戻って 開かなかった ド 
ァに総 当り してみ よう。 



Q マラソンして 出て くる ポスが 今 まていた か？ 



o いそいで けて ザ 

ン ジ バ I • ビル に 向か-つ ス ネ— 

ク。 力 ー ド 3 で どこが 開く の 力 

わくわく 

-ド 3 が 手に入る 
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砂漠 地帯 をつ さ 進め/ 




見えない ヘリ、 八 インド •□ 



空 を 飛ぶ' ハインド • D をし とめる 
に は、 J 控^ を ど 二から か 探し 
てこな 〈てはいけ ない。 ここに 来 
るまでに ちゃんと 胃 を 仕入れて 
いれば 答え はすぐ にわかる。 と く 
にホ一 リ一 'ホワイト の 情報 は 重 
要 だから、 連絡 を 取って みょう。 
この ゲームで は、 通信 相手の コメ 
ントは スネークの いる 場所、 ィべ 
ント によって 変わる のて'、 未踏の 
地に 進んだ 場合、 知りうる 限りの 
人と 連絡 をと る こと 力ぐ 重要 だ。 




社に かげ を 残して 飛ぶ ハインド • D 



一 リー • ホ ワイ 卜から この 一帯 
は 沖 纏の 鳴 さ 砂 (踏む とキュ ッ 
キュ つと 音が する 砂) が 敷いて 
あると いう 通信が 入る。 デ イス 
プレイの 音量 を あげてみ ると わ 
かる。 ここ はホ フク モードに 切 
りかえ て、 見張りの 目 を 逃れる 
か、 わざと 音 を 出して 見張り を 
おびき 寄せる という 技 を 使って 
倒して しまえば 楽勝 だ。 止まつ 
ている 卜 ラックの 中には 弾薬 セ 
ッ 卜と レー シ ヨンが 置いて ある。 
確実に 取って おこ ラ。 その わけ 
は …… 。 

この 先に 待って いるの は 巨大 




■，■- f A rl ■:, 

'ック の 中に アイテム 力 




つたい 何の 役に立つ？ 
な ヘリコプター 
なの だ。 

ショッキング 
な 効果音が 鳴り 

響く と、 已 GM 
の テンポが あが 

る。 ほ/ V としょ 

く 映画 を 研究し 
ているな と 感心 
してし まう 場面 

なの だな。 SC 
C の 力 もたいし 

たもの だ。 



□』 と 呼ばれる デ 
ザ 一 卜 イェローの ヘリ は、 ゆつ 
くり ロー 夕 一 を 回し 動 さは じめ 
る。 そして、 空に 飛び立つ たへ 
リは スネークに 向かって バルカ 

ン砲を 掃射して 来る ぞ。 曰、 3 
発 当たる と ゲームオーバー だ。 
レー ショ ンを 装備す るの を 忘れ 
ない ょラ に。 

前 作で は ヘリ は 飛び立たず、 
地上で バルカン を 撃って いる だ 
けだった ので、 わりと 簡単に 撃 





jc 破で さたの だが、 今回 は 敵が 高 
■ ^ い 所に いるので 八ン ドガンな ど 
の 通常兵器 では 弾が 当た ら ない。 

oath で バルカン 砲 を s つてく る だけ だ 倒し かたは 各自が いろんな 人に 



連絡 を 取って 確かめて くれ。 た 
とえば、 ケス ラーと か ホーリー 
とか …… 。 やっぱり、 困ったら 
通信 機 を 使え、 だね。 



國 



バ.一 ， ビルの 3 階で 手 
に 入る。 レーダーと 組 
み 合わせて 使う ことで 
威力 を 発揮す るぞ 
O ホフ クモ一 ドて 询 収 




一夕 一 内 は 地雷で 真っ白 だ。 地 
雷 は 木 フク モードで 回収す る こ 
とがで きる。 レーダー を 頼りに 
すべて 回収して おけば、 役に立 
つ はず だ。 

地雷源 を 抜ける と、 今度 はホ 




± 也 雷を究 見す る に は 地雷 探知機 を 
使う の だが、 考えて みると この 地 
^^口 機 は 単に 先に 進む という 目 
的に おいて は 今の 時点で は あま り 

役に は 立たない よ う な m^' する。 
1 度 地 m^' あると 分かったら、 ホ 
フク モー ドでズ ンズン 進んで しま 
えば、 鮮に 地雷 を 回収して し ま 
うから だ。 実際、 はじめての プレ 
ィ では 担当者 は 沼地の ボス キ ャ ラ 
のラ ンニ ン グマ ンに 出会う ま では 
地雷 探知機 を 持たず、 あわてて 探 
しにい つた ほどな のた'。 え？ そ 
れは ただの まぬけ だって ？ ほつ 
といて く 




ホ 

7 
ィ 

ト。 

'~° 敵 ャ 
お の I 

沼地の 北 は 砂漠 地帯 になって 
いる。 しかし、 あわてて はいけ 
ない。 いさな り 足 を 踏み いれよ 
うとす ると スネークの ファン だ 
という なぞの 男から、 ここ は 地 
雷 源 だとい う 通信が 入 つてく る 
ぞ。 とにかく 男の 話 を 信用して、 
地雷 探知機 を 使って みよろ。 レ 




©□I タ— が 回り はじめ ゆっくりと 動 

き 出す ハインド. D。 コク ヒットに は 人 

が 見える： いったい ど- 一 へ いくの か？. 

どきどきす るな あ 



ナ リストで、 ビルの^^ T 

などに くわしい.？^ 

世話 二なります 
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前 作の 登場人物 は？？ 



® © K 



前 作の 最終兵器 メタル ギア 



ぺ卜ロ ピッチ 
博士と スネーク 
の 会話の 中で も 
つと も 気になる 
のが、 前 作に 登 
場した メ 夕ルギ 
ァの 改良 量産 
型 （ここで は 
仮に メタル ギア 



1 基の ほかに 



がすで に ザンジ 
バー • ランドに 配 
備 されて いると い 
ラ 衝撃の 事実 だ。 
という こと は 少な 
くと もこの ゲーム 
にも なんらかの 
形で メタル ギ 晨 

ァ 2 が 登場す るに 違いない とい 
うこと は 容易に 想像が つ く だろ 
ラ。 

メタル ギア は 地球上 どこから 
でも 核 攻撃ので さる 重 歩行 戦車 
で、 1 人 乗りで ある。 全 高 6. 05 
メードル、 全幅 2. 75 メードル、 
全長 3. 25 メードル。 時速 50 キロ 
の スピードで 歩き、 主力 武器で 
ある 2 連 装 ロケ ッ 卜 ランチャー 




q —二^ r、: 



バルカン 砲と レーザ 
かなりの 重 武装 を 誇 
、 完璧な 性能 を 誇 
る メタル ギア も、 
当時 はま だ 未完成 
品であった ため 脚 
部 装甲が ろ すく、 
爆弾 をし かける こ 
とに よって 脚部に 
ダメージ を 与 
える ことで 倒 
す ことが でぎ 
た。 だが、 メタル ギ 

ァ 2 はすで に 完成品 
であり、 しかも 試作 
比べ、 大幅に 軽 
量 化して いると 
いう 情報 も あ 





る メタル ギア 



脚 甲が もろく、 爆; 単で «ssa できた 

り、 性能 アップ は 確実と 見られ 
る。 また、 各国の 核兵器 貯蔵庫 
を 襲撃した の も メタル ギア 2 ら 
しく、 すでにす ベての メタル ギ 
ァ 2 が 核兵器 を 搭載して いる も 
のと 思われる。 したがって、 試 
作 型と 同じ 手段で メタル ギア 2 
を 破壊す る こと は 難しい と 考え 
られ る。 一刻 もはやぐ 隱報を 集 
めて 対策 を 検討せ よ。 



来月 はどうし ょラか 7 





まず は 下の マップ を 頭に いれ 
てお こう。 今回の アタックの 範 
囲で ある、 左端の 建物 ザ ンジバ 
― ■ ビルと そのと なりの 森林 地 
帯、 砂漠 地帯の 位置 を 確認して 




みてくれ。 そうすれば おのず と 
次 は どこに 進めば いい かが 見え 
て 来る だろう。 来月の アタック 
は 30 階 建ての ビル 「タワー ビル j 
から スター 卜しよう かな。 



；" 1» 扣一 -…一 ： . 




kdbsdU^I" ―ヨ』 






- 

■ ■■ 

r.'- ；" 

：ト， 



o ボス はシュ ナイ ダ 一だった 



メタル ギアの 続編で ある この 
ゲーム、 ス卜ー リーの 端々 にメ 
タル ギアの ころの エピソードが 
顔 を 出す。 今回の アタックの 範 
囲で も 上司で ある ロイ • キャン 
ベルとの 会話、 最初の ボス キヤ 
ラが レジスタンスの リーダー、 
シュナ イダーで あると い ラ< だ 
り や、 メタル ギアの 開発 者、 ス 
ネー クとぺ 卜 ロビッ チ 博士の 会 
話な どに 前 作 を プレイした 人 は 



懐かし さ を 覚える ことだろう。 
しかし、 ザンジ バー ランド 内で 
ビック • ボスの 影が ちらついて 
いるの は 気になる。 やつ もま さ 
か 生 さている なんて …… 。 





> 同じく 前 作の 



o 前 作ての 二 セのぺ ト_3ビ ツチ 博士 
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【 狂 嵐の 銀河に 立つ オーラ クル 厶の 王子 】 



『シュ ヴァル ッシル 卜 II • 帝國 
ノ 背信』 の 世界 は、 人類が いくつ 
もの 自滅への 道 を きりぬけ、 銀 
河の 辺境に ある 太陽系 を 飛び出 

した 雄飛の 年、 星 暦 3260 年から 
約 700 年の 歳月 が 流れた 時代 に 
はじまる。 広大な 銀河に その 勢 
力 を 広げ、 数々 の 困難 をのり こ 
え、 多くの 異星人と 戦い、 星 暦 
3796 年に は 1 人の 英雄の もとで 
銀河 大皇 帝国 を 成立 させた 人類。 
だが、 彼ら はたが いに 争い あう 
こと を やめられなかった。 やが 
て 銀河 大皇 帝国 は 崩壊し、 人類 
はまた 小国に 分かれて 戦乱 をく 
りかえ す 時代に 入った。 そんな 




オーラ クル 厶 初期 データ 


惑星 数 3 


同盟国 1( 卜 リス ティア) 


所有 造船所 数 16 


資金 帯 


資源 帯 


総合 資金 力 200 


総合 資源 力 260 


宇宙 艦隊 F1 型 X8 隻 X4 艦隊 


NT 値 100 


SV 値 50 



時代、 

年の シュ ヴァ 
ルツ シル卜 銀 
河ソ マリ 星 系 
のかた すみに 
ある オーラ ク 
ル厶 とい ラ新 
興の 小国で、 シュ ヴァル ッシル 
卜 II • 帝國ノ 背信の 物語 は 始ま 
るので ある。 

という わけで、 プレイヤ 一は 
この 歴史 は 浅い が、 平和な 理想 
国家 をめ ざす オーラ クル 厶の国 
王と して、 上の データの ょラな 
国 を 率いて、 軍事 国家の 侵略 戦 
争な どで 混迷す るソ マリ 星 系の 




O 美 しい シュ ヴァル ッ シルト ffii 可の 姿 



o こんな 美しい 世界で も、 人 はいつ も 争う 



時の 流れに 参加す るの だ。 この 
ゲームに は、 ソ マリ 星 系 全体の 
時の 流れ をお おまかに 決める シ 
ナ リオが ある。 この シナリオに 
したがって、 プレイヤー にあた 
えられる 国、 オーラ クル 厶の周 
囲で さまざまな 事件が おこり、 
各国 家 間の 情勢が 刻々 と 変化す 
る。 プレイヤ 一は オーラ クル ム 
の 領土 を 守り、 安全で 強大な 国 
にす るた めに 事件に うまく 対処 
し、 自国の 利益 を 考えなければ 
ならない。 オーラ クル 厶は、 は 
つ さりい つて 弱小国 だ。 す ことえ 
ば、 軍備の 基本になる 艦隊の 勢 
力 は、 シュ ヴァル ッシル 卜 n に 
登場す る 1 4 の 国家の 中で 最低 だ。 



最強の 軍備 を 持つ イス 卜 ラムー 
は、 FS ゃ已 5 という タイプの 
強力な 戦艦 を 合計 1 42D 隻 持って 
いるが、 自国 は 最低の 力し かな 
い F 1 を 32 隻 しか 持って いなし、 
(戦艦の 性能に ついては、 25 ベー 
ジを 見て ほしい)。 また 内政に 使 
ラ 資金 や 資源 を 集める 力 もとて 
も 低い。 しかもす ぐと なりに あ 
る 同盟国の 卜 リス ティア は、 こ 
の 星 系の 最 弱小国で、 軍事 国家 
ロッサ リアに 武力 侵略され、 滅 
亡 寸前の 状態 だ。 つまり オーラ 
クル 厶に 魔の 手が のびて くるの 
は 時間の問題で、 プレイヤーの 
立場 はかなり きびしい といえる 
だろ ろ。 
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一 



FAN ATTACK シュ ヴァル ッシル 卜 J[ 



【 まず は 舞台と なる ソ マリ 星 系 を ながめる ；！ 



オーラ クル 厶を ふくめて 全部 
で 14 の 国家が ひしめ さあって い 
るソ マリ 星 系。 その 全域 を あら 
わして いるの が 下の マップ だ。 
普通の 地図の ょラに 東西南北が 
あると 思って ほしい。 自国 ォ一 
ラ クル 厶は、 北西の はずれに 位 

置し、 3 つの 星 を 持って いる。 
す ぐ 西 は 同盟国の 卜 リス ティア、 
南に は 最初 に 対決 し な ければ な 
ら ない 国の ロッサ リアと、 その 
友好国の ゲル 一 マン、 グレイブ 
リ 一の 軍事 国家 卜 リ ォが 並んで 
いる。 南部に 広がる 大国 は、 星 
系 最強の 国 イス 卜 ラムー、 中央 
部に は 内乱に ゆれて いると いう 
ラ わさの コル テナ チス、 軍事力 
でのし あがった 強大 国 エス バニ 



アン は、 星 系 東部に 勢力 を ほこ 
つてい る。 ところで この ゲーム 
の プレイの 中心 は、 各国が 所有 
している 宇宙 艦隊と 自国 艦隊の 
艦隊 戦な の だが、 マップの 青色 
の 部分に はいん 石が 密集して い 
て、 艦隊 を 進入させる ことが で 
きない。 右の マップ は、 オーラ 
クル ム 周辺 を 拡大した もの だが、 
オーラ クル 厶 から 他の 国へ 移動 
する 場合、 東の モー ゴル 八ン方 
向へ 行く 力、、 卜 リス ティア を 南 
下して 口 ッサリ ァへ 出る か だ。 
しかし 東に は モー ゴル八 ンの宇 
宙 要塞が ある。 初期の 自国 戦力 
では 突破す る こ と はまず 不可能 
なので、 実際に は 進行 方向 は 南 
下し かないよ ラな もの だ。 




m ォ 



クル ム 周辺 星 域 



西 I 



miz.^ . mm . 



十ソ マ 1 J 星 系 全域 マップ 十 
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HIT SPACE 




o ト リ ス ティアから、 悲痛な 通信が と どく o 口 ッサリ ァ阜 艦が ト リ ス ティアに せま る 

北の 蛮 国 ♦ ロッ ジ U ァ 




その 好戦的な 性格から、 北の 蛮 
国と あだな される 軍事 国家。 口 

ッサ リア 自体 は、 3 惑星し か 持 
たない 資金 力 250、 資源 力 250 の 
小国 だが、 隣接す るゲ ルーマン、 
グ レイ ブ リ 一の 2 つの 軍事 大国 



O 見る からに 凶悪な 顔つき をして いる と 比較的 友好な 関係に あ る ため、 
口 ッサリ ァの 1 ^者 c こんな やつ カイ 弋 下手に 対応す る とのち のち 危険 

表 じ や、 国の I お 各 も わかろう つても の な ことになる。 



O ゲ一ム 時に、 すでに ト リス テづ ァの 卜一 ミスに 接触して いる ロッサ リア はこれ を 落 
とし、 以後 矢印の. ように 侵攻して、 • 才一 ラ. クル ムの^ ^ ァ 一ビスに 達する ケース か 多い 



悲劇の 瞵国 ♦ 卜 レス テてァ 




O 隣国 卜 リ ス ティアの 代表者 は 女 i まで 

ある。 ほんと は 助けて あげた かったん 
だけど 一■ -。 情けない つたらない な 



オーラ クル ムの 隣国で、 攻守 同 
盟を むすんで いる 友好国。 資金 

力 150、 資源 力 100 と、 星 域で も 
つと も 貧しし、 小国で ある。 軍備 
面 も 遅 tl^ 'めだち、 まるでい い 
ところが' ない。 ロッサ リア (7)# 
略 を うけてい るが、 この 国 を 救 
つてから ロッサ リア を 攻め る の 
は、 不可能で はない が 至難の 技 
だとい える だろう。 



自 国の 小 ささを なげさつつ スター 卜 



さて ここから は、 M ファン 編 
集 部 版の シュ ヴァル ッシル 卜 II 
の 物語 だ。 主人公 は、 ェ厶 - フ 
アン 国王に しょ ラ。 星 暦 3964 年、 
友好関係 にある 隣国、 卜 リス テ 
ィァの 代表者から、 緊急 通信が 
はいった。 このところ 国境 周辺 
に 出没し、 卜 リス ティア をお び 
やかし 続けて いた、 ロッサ リア 
が、 ついに 卜 リス ティアに 宣戦 
を 布告、 惑星 キュ エフから 卜リ 
ス ティアの 惑星 卜 一 ミスに むけ 
て、 格 戦闘 型 タイプ 隻、 
爆撃 型 巳 1 タイプ 100 隻 という 
艦隊で 侵攻して きたの だ。 トリ 
ス ティ ァの 代表者 は 優 し けな 美 
女な の だが、 その 彼女が、 青 ざ 
めた 顔で 援軍 を 要請して きた。 
卜 リス ティアと オーラ クル 厶は、 
どちら かが 戦争に まきこまれた 
とさに は 援軍 を 送る とい ラ 約束 
を とりかわした、 攻守同盟 関係 
である。 ェ厶 • ファン 国王 は、 
とにかく 自国の 全 艦隊 32 隻の F 
1 戦艦 を 率いて、 戦場へ とヮー 
プ した。 だが、 敵の 艦隊 は 強力 
だった。 ロッサ リアと 同型の F 
2 の 艦隊 を 持つ 卜 リス ティ ァだ 
が、 その 数 は F 2 型ほ隻 ずつ 2 
艦隊、 已 1 型 8 隻 ずつ 2 艦隊、 




しかも 戦争 経験の 豊富な 軍事 国 
家が 相手な の だ。 ほとんど 歯が 
たたない まま、 艦隊 はつぎつ ぎ 
に 全滅して いった。 まして ォー 
ラ クル 厶の F 1 艦隊で はまった 
く 相手に ならず、 ほとんど なす 
すべ もない ままに、 卜 一 ミス は 
ロッサ リアに 占領され てし まつ 
たのだった。 勢い をつ けた ロッ 
サ リア は、 続いて 卜 リス ティア 
の 主 星、 ォ ウディに むけて 艦隊 
を 進めて きた。 この 時点で、 す 
でに 卜 リス ティアに は 対抗す る 
だけの 戦力 はない。 もちろん、 
軍事面で は 卜 リス ティ ァ にさえ 
おとる オーラ クル 厶に 援軍 を 出 
す 余裕な ど ある はず もない。 ェ 
ム • ファン 国王 はこのと きから 
心 を 鬼に し、 自国 を 守る ため 卜 
リス ティア を 見捨てる 決意 をし 
た。 援軍の 要請 を 無視し、 せま 
りくる ロッサ リアの 脅威に 少し 
でも 対抗 するべく、 内政に 専念 
した。 自国の 資金の 大半 を、 新 
型 戦艦の 開発 力 を 示す NT 値 を 
上げる ためにつ ぎこんで いた ォ 
ーラ クル 厶は、 F 1 の 改良 型の 
格 戦闘 型 戦艦 F 2 の 開発に 成功 
した。 だが、 ロッサ リアに 対抗 
する に は、 とにかく 数が 必要で 

-i'.mm 








口、 


. , + u ヒ 




L MSXfAN 編集部 版シュ ヴァル ッシル 卜 I レポート 】 



卜 リス ティア 滅亡す 




ある。 今度 は 戦艦 を 製造す るた 
めの 造船所 を 建設す る ことが 急 
務 になった。 幸い 小さいながら 
も 資金源と なる 有価 小惑星 帯 

M — の 発見に 成功し、 主星ァ 
一 ビス を 中心に、 建設が 急ピッ 
チ になった ころ、 卜 リス ティア 



からの 通信が とだえた。 卜 リス 
ティアの 主 星、 ォ ウディが 落ち、 
悲劇の 小国 はついに 滅亡して し 
まった の だ。 自国の 非力 さで 見 
殺しに してし まった 卜 リス ティ 
ァ。 だが、 それ をな げく 時間す 
ら、 オーラ クル 厶に はなかった。 



® ロッサ リア 侵攻 コース 






sm 1 



mm ' 1 -- - 



い l」，ISJ が j^a ち.. トリ ステ イラ，' ま咸亡 じ.， - - 
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FAN ATTACK シュ ヴァル ッシル ト E 



口 ッサ 1 J ァの いじわるに たえる 



卜リ ティア を 滅亡 させた ロッ 
サ リア は、 やはり オーラ クル 厶 
へ 接近して さた。 国境 付近に 艦 
隊を 配備し、 いつでも オーラ ク 
ル厶へ 侵攻で さる 状態に した 口 
ッサ リア は、 「本国との 関係 改善 
を 望むならば、 520 セクタの 資金 
讓渡を 願いたい」 と、 メッセ一 
ジを 送って さた。 もちろん これ 
はお 願いな どと いう、 なま やさ 
しい もので はない。 明らかに 脅 
迫 だ。 もし、 資金の 讓渡を 拒否 
したら、 ただちに ロッサ リア は 
オーラ クル 厶に 対して 宣戦布告 
をす るだろう。 今の ままで は そ 
の 瞬間に、 オーラ クル 厶の 滅亡 
は 決定した も 同然 だ。 このと き 
の オーラ クル 厶の 資金 力 は、 初 
期の fflO セクタと M — からの 
320 セクタ、 合計 520 ちょうどし 
かなかった。 ェム • ファン はこ 
みあげる 怒り を やっと 押さえ、 
この 屈辱的な 外交関係 を 受け 入 
れた。 そして 自国 ターンの 最後 
に 5K) セクタと いう 金額 を 残す 
ように、 資源 を 売る ことで 得ら 
れ るわず かな 資金 を やりく り し 
て 造船所 をつ くり、 艦隊の 訓練 
にも 金額 を さいた。 じみで、 単 
調な 内政 をく りかえ すうちに、 




M- 1 という 資金 力 4B0 セクタ 
の 小惑星 を 発見した。 一息つ け 
るかと 思われた ころ、 口 ッサリ 
ァは オーラ クル 厶に 艦隊の 放棄 
を 要求して さた。 

といろ ところで、 1 つ 大切な 
ポ イン 卜 を 話して おこう。 M — 
0; M-1 は 資金 力 を 上げる 資 
金 帯の 小惑星で、 資源 力 を 上げ 
る R ナンバーの 小惑星ち ある。 
これら は 民事 コマンドの 小惑星 
探査で 発見で きる ので、 毎 ター 
ン ごとに 実行しょう。 せっかく 
の 財産 を、 他の 国が 先に 発見し 
てし まう こと も あるの だ。 



卜 1 ジス テすァ を 救 



本文 中で は 滅亡して しまった ト 
リ ステ ィ ァ。 ゲームが 進行す る 
うちに は、 この 国の 領土だった 

2 星 は 結局 オーラ ク ルムの 領土 
になる のて « 里に 救う こと はな 
い。 しかし、 友達 を 見捨てる よ 
うで、 なんだか 気分が 悪い プレ 
ィ ヤーの ために、 ト リス ティア 
« は 不可能ではなかった こと 
を 報告しょう。 «て"±^ をと 
りまい て ロッサ リア を しりぞけ 
られれ ば、 下の ような 感謝の メ 



ッ セージが あり、 毎夕一 ン ごと 
に 100 セクタの 資金 を 送って く 
れ るよう になる。 かわいそうな 
友達の 国 を 救えて、 美女に 感謝 
されて、 お金まで もらえち やう 
の だから、 がんばって みる 価値 

は あるね to なおこの 場合、 -^m 
カ^^ィ 匕し、 ラタ一 ニァと は、 自 
力で キ ユエ フを 占領し て 接触が 
可能に な る ま でな にも 外交が な 
く、 惑 mis 渡 も 攻守同盟の 申し 
入れ もなくなる だろう。 




ちお 〜/頭に来た ぞォ レはガ 
くるなら こい ガ 



ついに ェ厶 • ファン 国王 はプ 
ッッン した。 ロッサ リアの 要求 
を 拒否し、 この いじわるな 敵国 
に 一矢む くいて やろうと かく ご 

を 決めた。 まず 27 の 造船所の す 
ベて 使って 格 戦闘 型 戦艦 F 2 を 
製造 させ、 同時に 造船所の 増設 
も 押し進めた。 その 間に もロッ 
サ リア は 侵攻し、 ついに 従星ナ 
ッソス まで ロッサ リアの 手に 落 
ちた。 万事休す かと 思った とき 
思いがけない 援軍が あった。 反 
軍事 主義 国ラ夕 一二 ァは、 ロッ 
サ リアの オーラ クル ム 侵攻と 同 




o 宣戦布告 だ あ：？ 
痛い め 見せて やろ 



時に ロッサ リアに 宣戦布告して 
いたの だが、 その 両国が 交戦し、 
ロッサ リア は 手痛い ダメージ を 
受けたら しい。 ラッキー./ 



民主主義の 国 ♦ ラター ニァ 




O なんとな く ^？ロ のよ う な もの を感 L 
る、 ラタ一 ニァの 代^ # の 姿。 



星 域の 東部に 3 惑星 を 有する ラ 
ターニ ァは、 小さいながら も、 
^力 350、 資源 力 400 という 絰 
済 的に 豊かな 国 だ。 政治的に は 
民主 生義 をと つていて、 事 
国家、 反独 裁 [^台 を かかげ、 口 
ッサ リ ァゃゲ ルーマンと は 争い 
か 1 えない。 文化的な 理想 国家 
をめ ざす オーラ クル ムには 友好 
的な 印象 を もってい るよう だ。 



ネコの マークの 艦隊 をた たさつぶ せ 



ついに、 ロッサ リア は ァ一ピ 
スに 来た。 しかし、 その 直前の 
ラター ニァ との 交戦で、 自慢の 

F 2 の 2 つの 艦隊 は、 編成 数 も 
やっと 10 隻 といった ところ だ。 
こちら は F2 がた つた 1 艦隊と 
はいえ、 7D 隻 近い 戦力 をた くわ 
えられた。 さあ、 艦隊 戦 だ。 全 
滅 覚悟で 戦いに 挑む つも りだつ 
たェ厶 • ファン 国王 は、 ラター 
ニァに 感謝しつつ、 ロッサ リア 
艦隊に 接触した。 艦隊 戦に 勝利 
する に は、 艦隊 または 惑星と 接 
触した 敵の 戦 因 艦隊 を 全滅 させ 




に 成 *r ると まず メ 



が 来る O そして 援 BAft。 そんなに 気 を f 吏わないで 




{} ネコの マ 



O 敵の 背後に ま わり 二 むの は S*Sft5 た' 

る こと だ。 

戦 因 艦隊に は ネコの マークが 
ついている （ゲーム を 開発した、 
ねこさん チームの 趣昧 か)。 

通常の 戦闘で、 頭に 置く こと 
は、 まず この ネコ マーク をた た 
くこと だ。 それから、 各 艦隊 は 
攻擊 をす る 方向、 受ける 方向に 
よって、 ダメージに 差が ある。 
基本 は 目当ての 艦隊の 背後に ま 
わって 攻撃す る こと。 一般に こ 
の 方向が 最大の 弱点になる。 口 
ッサ リアと 何度か 死闘 をく りひ 
ろげ た 結果、 オーラ クル ム 艦隊 
はなん とか 主 星 を 守りき つた。 
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さあ/まき 返す そ/ 



さて そのころ の 世界情勢 は 7 



オーラ クル 厶は 生き残った。 
今度 はラば われた 領土 をと りか 
えす 番だ。 惑星 戦で 敵の 星をラ 
ばろ に は、 爆撃 戦 用の 已型 戦艦 
が 絶対に 必要な の だが、 建造 資 
金が 足りない。 どラ しょ ラと考 
えてい ると、 ラター ニァ から 通 
信が 入った。 対 ロッサ リ ァ 戦で 
ラター ニァの ものに なった、 旧 
卜 リス ティアと ロッサ リアの 境 
界 にある 惑星 キュ エフの 権利 を 
譲渡す ると か、 同盟 を 結 ほ' ラと 
かいって くる。 強い 味方 を 得た 
と 思った が、 ラター ニァと 敵対 
する 軍事 国家 ゲル 一 マンから よ 
こやり が 入った。 同盟 を 破棄し 
ろと 脅迫して きたの だ。 

破棄した く ない ので 無視す る 



星 もらつ ちゃった〃 




0»± 的で JE^ を 重ん じ る お 国 がらの ラ 夕 
—ニァ から、 8« 拠点の プレゼント だ 

と、 ゲ ルーマン は 口 ッサ リアと 
攻守同盟 を 結んで しまい、 口 ッ 
サ リアと 戦う とき は、 ゲ ルーマ 
ンの 艦隊ち 相手に しなければ な 
ら なくなった。 ラター 二 ァの援 
助が あっても これ はつらい。 外 
交って むずかしい。 ェ厶 . ファ 
ン 国王 は 頭 を かかえて しまった。 



星 をと りかえ せ 




V. や; ま 

M 



ノ Oi 度 はう ば おれた ナツ ソスに 攻め 二む て6 孰 闘 のす え、 




さて、 ソ マリ 星 系 北西 部の ォ 
ーラ クル 厶の 戦争に は 直接関係 
のない ほかの 区域で も、 さま ざ 
まな 政治的な 動 さが ある。 たと 
えば、 曰 大国の、 イス 卜 ラムー 
と エス パニ アンの 関係 は 悪化す 
る 一方 だし、 コル テナ チス では 
民族 解放 運動の ょラ な こと が 起 
こって いる。 こういった 情報 は、 
銀河 通信社 発の ニュース として、 



オーラ クル 厶の ェ厶 • ファン 国 
王の もとへ も 伝えられる。 遠い 
区域で 起こった 事件と はいえ、 
国際政治の 世界の バランスが ど 
んな 形で オーラ クル 厶に 影響 を 
あたえる か はわから ないし、 各 
国の 行動 を 見れ ぱ、 その 国の 性 
格 も わかろう という もの だ。 で 
は、 銀河 通信社の ニュース 卜ピ 
ックス をお 伝えしょう。 




コル テナ チス (7) ^だった メ ヒ 
コ族の 3 つの 惑星が'、 ？ (tot を宣 
言。 あらたに メヒ コマ 一 ャを建 
国した。 これ は 武力に よって 併 

合さん tis 地 的に あつかわれ 
続けて いた こ と への 反発で 激ィ匕 
し た mail 動の 結果で あ つ た。 



メヒ コマ ーャ 3 星の stitt 言 を、 
コル テナ チ ス 政府 は 完全に 無視、 
これ を 反乱で あると 断定して、 
しにかかった。 しかし、 原因 
が コル テナ チス 政府が 重税 を 課 
し た な どの の 失敗で 
ある 二と は 明白で ある。 




南の 蛮 国 ♦ グ^ー 3ン 




O ふてぶて しい 表 It の ゲル一 マン 代 萬 
まったく 愛想 もな にも あり やしない 



口 ッサ リアの 1 " 北の 蛮 国」 に 対 
して 「南の 蛮 国」 と 呼ばれる 軍 
事 国家。 4 つの 惑星 を 持ち、 資 
金力 400、 資源 力 370 と 絵 済 的に 
も 地力が ある。 初期 («隊 は F 
2、 B2 だが'、 オーラ クル ムと 
直接 かかわる ころに は、 艦隊の 
主力が F 3 に 移って いる 可 盲 继 
が凜 いので、 法 意が' だ。 




O フー ドの 下に 光る 目 に 不気味 さ を 漂 
わす グレイブ リ ~ft 表の 老人 



本文に は ま だ 登場 し ていないが'、 
実は この 国 は ロッサ リア、 ゲル 
一 マンの 2 国の 指導 的 な 立場 に 
ある、 ヮルの 親玉な の だ。 ロッ 
サ リアの トリ ス ティア 侵攻、 ゲ 
ルーマンの 対 ラター ニァの 態度 
^匕の 襄に は、 この 国の 影が あ 
るら しい。 強力な 軍備 も 持ち、 
今後の 脅威に な る こと は 確実 だ。 




星 域 南部に 広大な 領土 を 持ち、 
總斉、 軍事 両面で 高い レベル を 
保つ、 建国 500 年 を 数える 大国 
イス トラ ム一 の 賢 王、 レム リア 
18 世 は、 メヒ コマ一 ャの を 
支持す る こと を 表明した。 



2 大国に はさまれ ている こと 力、 
ら 外交に すぐれる アンウィン 力 
は、 今回の^^ 問題の • を 申 
し 出る 力、"、 内政干渉 であると コ 
ルテ ナチ ス から^ II を あびた。 



今回 はこ こまで./ 



という わけで、 この あと 事態 は 旧 
ト リス ティ ァ 区域の TO、 ラター 
ニァと 共闘しての 軍事 3 国との 対 
決へ と 流れて いくの だが、 〈わし 
〈は、 また 9 月 号で お伝えしたい。 
現在の オーラ クル ムは 4 惑星 を 所 
有して 資金 力〗 090、 資源 力 3 70 と、 



もと も と 非 友 棚だった イス ト 
ラムーと の 関係 ぶ 急激に 悪化 し 
つつ ある、 軍事 超大国 エスノく 二 
アンの 皇帝 グラフ • ッ ウラー は、 
反ィ スト ラムーの 立場から、 コ 
ルテ ナチ ス 支持 を 明言した。 



ェ ス/ 《二 ァ ンの 南下 政策に よ つ 
て 侵略され ていた ァズラ テック 
は、 態から一 転して 高圧 
的 態度 をと ら^ 完全に 崩壊す 
るの は 時間の問題と なった。 



だいぶ 豊かに なって きた。 当面の 
課題 は、 より 強力な 艦隊 を 作る た 
めの 新型 戦艦の 開発 （NT 値の ァ 
ップ） と、 1 艦隊 あ た リ の^ i の 数 
を あげる こと （SV 値の アップ） 
だろ う 。 それで はェム • ファン 国 
王の シュ ヴァル ッシル ト II • 帝國 
ノ 背信、 今回 はこれ まで。 
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FAN ATTACK シュ ヴァル ッシル 卜 U 



【 宇宙 戦艦 

シュ ヴァル ッシル 卜 II に 登場 タイプ) の 2 種類に 大別され、 そ 
する 戦艦 は 戦艦 どうしで 戦うた れぞれ 4 デザイン 已 レベル、 計 
めの 格 戦闘 型 （F 夕 イブ） と、 惑 15 種類 ある。 自国で 生産で さる 
星 を 攻撃す るた めの 爆撃機 （已 戦艦 は、 民事の コマンドで NT 



の大 研究/ J 

値に 資金 をつ ぎこむ ことで レべ 資で 上がる ことにな つてい る。 
ル アップす る。 1 艦隊 は 1 種類 どんな タイミングで 生産す るか 
の 戦艦で 編成され、 各個 艦隊 あ は 自由 だが、 資金が あまったら、 
たりの 戦艦 数 は、 SV 値への 投 NT 値に 投資し ょラ。 




特徴 • 性 能 



^■k. オーラ クル ムが はじめから 保有し 
■ » ている、 格 戦闘 型の 《«。 移動 力 

^■F (戦闘 モー ド で 1 回に 移動で きる 

S 巨 離) 4、 纖カ (何回 移動で き る 力、 ） 8。 1 機 
あたりの Jtii 費用 は、 *^10、 原 15。 安い 
以外に まった 〈魅力がない といって よい。 



jfl^ 耐久力 200、 攻撃力 240 で、 F 1 
Mjkm ~2 型に 比べる と、 一気に 性 有咏' 

る m^' する。 移動 力が 6 にな 
り 、 方向転換な どて' 移動 量 を とられそう なと 

きに も 有利に 移動で きる。 資金 20、 資源 28 だ 
が、 F3 の 能力 を 考える と、 お得で ある。 




F 5 型 は 力 480、 移動 力 8、 継 
戦力 12。 耐久力 は 48D、 資金 40、 資 
源 50。 F タイプで はもつ とも 高価 
でかな り 強力 だが、 ィ スト ラムー ゃヮ ルキュ 
リ ァな どの 技術力の あ る 国で は、 すでに 旧式 
艦に なって いるので ある。 



©， は F タイ プの最 jilii となる F 
7。 ijCg 力 700、 移動 力 12、 , 力 
1 3。 耐久力 は 690。 資金 は 30、 資源 
は 32 で、 これ は F4 タイプよりも 安い ことに 
な るが、 能力 はケタ がちが う といえる ほ どに 
差が' あるの だ。 



初期の ま ま で^でき る: ^型 戦 

ffim 移動 力 2、 繊カは "、 耐久 

力 160、 , 力 120。 はっきり いつ 

て、 惑星に たどりつく のが やっとで、 まった 

く 使えない。 日 2 の 早期 開発 をお すすめした 

い。 



©F 1 の 同型 強化 型。 耐久力 は 140 
で、 F 1 とかわら ないし 移動 力 は 
5 だが、 ^^力 は 7 で、 F 1 にお 
とり、 力 は F 1 の 100 より はまし な 130。 
ロッサ リアに は、 まだ これて ^だが、 でき 
れば 早めに F3 にしたい。 資金 15、 資源 24。 



F3 の 強化 型。 ， 力 360。 移動 力 

mTm フ、 継 戦力 8、 耐久力 は 360 ある: 

ゲーム 中盤に はこの タイプ あたり 

が 活躍す る ことになる。 «^：30、 資源 35 とだ 
いぶ 高価に なって くる か'、 その 二ろ に は、 相 
応の &斉 力 もつ いている はず だ。 



F6 型 は、 F 5 の 強化 タイプ。 攻 
撃 力 620。 移動 力 10、 継 戦力 11。 耐 
久カは 5 8 0。 資金 は 3 4、 資源 は 4 必 
要。 この タイ プ 以降、 き コスト は 下が' つ て 
いくので、 その 分 は ほかの 使い道 を 工夫で き 
ると いう もの だ。 



F タイプの 最高 機種。 攻 S 力 8 00、 
移動 力、, 力 は 1 4、 耐久力 は 8 
ある。 ゲーム 鄉は、 こ; 主力 
である。 ただし、 ゲーム 中の 最 5 繊か、 とい 
うと、 実はそう ではない。 あと はま だない し 




カツ ツエ （ネコ） という コード ネ 

m^Cm ーム のつ いた b 3。 移動 力 4、 継 

戦力 12、 雜カ 220。 B タイプの も 
う 1 つ (Wtli! [は、 耐久力が ある こと。 B3 の 
it 久カは 3S0 で、 F4 の 360 よりかたい。 しか 
し、 ^力 は 70 でない も 同然で ある。 



円形 roflsi* という 変わった デザィ 
'mUfm ンの B5«se。 移動 力、 繊カ は、 

B 4 と 同 じだが、 继コ ス ト は資 
金 65、 資源 80 と、 少しお 得に なって いる。 爆 
擎カは 560、 耐久力 320。 F タイプ 同様、 今後 
は レベルが Ji^' る と コスト は 下がる。 



胃 力 は 13、 移動 力 8、, 力 440 
で 耐久力 は 720 に 達する、 いかに 

^pr も »s な デザィ ンの; i*« であ る。 

^は 45、 資源 は 52 と、 さらに ■(£ コストに な 
つて 〈る。 この レベルまで くれば 惑星 戦 も、 
すご 〈楽な ものになる。 



B 1 の 強化 型で、 移動 力 3、 隱 
力 1 1、 «S£ 力 1 8 0。 初期の 惑星 戦に 
はか かせない、 重要な 戦艦 だ。 - 
股に B タイプ は^ コストが 富 く、 B2 も F 
4 と ほほ" 同額の «A 3 0、 資源 3 3 という 額が 必 
要た'。 F タイプの よ う な 使い捨て は 翻。 



B 3 の 強化 型の B 4 は、 移動 力 6、 
M 力 1 3、 |»«カ 2 7 で、 耐久力 は 
520。 生産 コス ト は 全 戦艦 中 最高の 
餘70、 資源 85 も かかり、 F4 ならば 2 数 
feLh という 高額な だが、 耐久力 以外 は B 
3 とそん な に 変わ ら な L 、のて 考え よ う 。 




移動 力、 継 戦力 は、 かわらず 13。 
i-JM 链 コスト は «^54、 «162、 耐 
久カ 6 て «擊 力 は 3 8 0。 惑星の 周 
囲に ぼ 御用の 人工衛星 を 持って いる 星 も あり、 
この 衛星 をき する にも B タイプが' £«。 は 
でな 働 きの F ばか り^して て は だめ。 



'^m^. 繊カは 16、 移動 力 8、 驟カ 500 
■ ^P で 耐久力 は 800。 NT 値に 資金 を 
はす る こと て f?8 発で き る «M の 
最高 位に あるの が、 B8 だ。 しかし、 この タ 
イブが できる ようになっても、 まだ NT 
値が 上げられる。 なぜかな？ 




！ ,!!>! 
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F タイプ (格 戦闘 型) 



B タイプ (爆撃 戦 型) 




配列と グラフィック リスト 1 の 行 50 
や 行 80 のよう な 書式て、 グラフィック 
を 配列に おさめる ことが てきる。 
MSX2 以上 の 機種 て BASIC マ 二 ユア 
ルの COPY の 項目 を 見れば、 くわしく 
のって いるだろう。 

配列 宣言 を するとき の 大きさ は、 コピ 
一す る グラフ ィ ックの 大きさに よって 
ちがう。 整数 型 配列の 場合、 おさめた 
い グラフィックの 水平 ドッ ト敉を X、 
垂直 ドット 数 を Y とすると、 SCRE 
EN5 の 場合 は、 
X* Y/4 + 2 

よりも 大きい 配列 を 宣言す る 必要が あ 
る。 リスト 1 の 行 20 参照。 
TXOR COPY 文て 使う ロジカル ォ 
ペレ 一ジョンの 1 つて、 「丁」 は、 コピ 
—する グラフィック のうち パ レツ トコ 
一 ド の 部分 はまった く 転送し ない こ 
と を 意味し、 残 リ の 「XOR」 はコ ビ 一先 
と コビ一 する グラフ ィ ックの 2 つの パ 
レツ ト コード を XOR て 論理演算して 
決定 するとい う 意味 だ。 ただし、 通常 
の 論现演 おと はちが い、 2 進数 4 桁て 
演算す る。 

裏 画面 リスト 1 のブロ グラムて は 裏 
画面と なる ページ 1 を CLS していな 
いのて、 いろいろ 試して いる うちにべ 
- シ' 1 がよ ごれ て 絵が 変 になる こと も 
あるだろう。 ページ 1 をき れいに した 
いと さは、 

SCREEN5 ： SETPAGE 1, 
1 ： CLS 

を 直接 実行 すれ ぱいい。 
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職業が 幼稚園 児だった ころ、 
わた し は 万華鏡が 大好 さだった。 
サ ラサ ラ ときれ いな 模様が 変化 
していく のがお もしろ くて しか 
たがな く、 よく 万華鏡 を 見なが 
ら道を 歩いて は、 道路の 穴に 足 
をつつ こんで 泣いた。 

その後、 経験 値 を かせいで レ 
ベル 3 の 小学生に なった ころ、 
万華鏡が 3 面の チヤ チな 鏡と 安 
つ (まい 色の ついた プラスチック 
片 でで きている こと を 知って、 
マジック ポ イン 卜が 一気に 減つ 
たの を 覚えて いる。 それまで、 
万華鏡の 内部に 外の 世界と は異 
なった 別の 世界が あるの だと、 
ぼんやり 思って いたから だ。 

現代 日本で 忍者になる の はむ 
ず かしい と 気づいた のち そのこ 
ろだった ょラな 気がする。 それ 
までな りたし 、職業 は 忍者 だ つ た。 

ついでに 思い出す と、 ァメ り 
力に は 日本語の うまい 人た ちが 
いて、 その 人た ちが 日本 向けの 




O リスト I を 実行す ると SiS 中央て-バタ パタと 

テレビ 映画 を 作って いるの だと 
思って いた。 
そんな こと を 思い出しながら 

SCREEN5 の 画面 上で 配列 
を いろいろ COPY したりして 
いじって いると、 万華鏡 もどき 
がで きた。 右 ページの リス 卜 1 
がそ ラだ。 



7531 鏡 もどき が うごめく 

ほんものの 万華鏡 は 三角柱 だ 
し、 でさる 映像 は 無限 だが、 と 

り あえず MSX のなかに でさた 

の は 四角くて 有限な やつだった。 

行 70 の TXOR のせいで、 思 
いがけ ない 色の 変化が 次々 に 起 
こる。 ずっと 見て いると くり か 
えしになる の だけれ ど。 
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U ス卜 1 ： スクェアな 万 



10 COLOR 15,0,0:SCREEN 5 ： DEFINT A - Z 
20 S = 17:L = S*2:P = S:PP = 1 : DS= (S + 1 ) A 2/4 + 2 
=(L+1 ) A 2/4+2: DIM A(DL) ,B(DS) 
30 FOR 1=0 TO S STEP 2:C=RND( 1 )^13+3 
CIRCLE (S，S) ，I，C:NEXT 
COPY (0,0) — （L ，し） TO A:C し S 
COPY A TO (0 ，0) ， 1 
COPY A TO (P， P) ， 1 
COPY (P, P) -STEP(S 
FOR 1=0 TO 3:C0PY 



じし 



40 
50 
60 
70 
80 
90 
XT 

1 00 P=P+PP: IF P>L OR 
1 1 GOTO 60 



TXOR 

S) ， 1 TO B 

B， I TO (130, 100) 



NE 



P<3 THEN PP=-PP 




o 変化して し 



リスト 1 で やって いる の 流 
れを箇 きにする と、 
① ランダムな 色で 同心円 を かく = 

行 30~40 

(D それ を 配列 A に コピー = 行 5 

(D 配列 A を 裏 画面 (ページ 1 ) に 

2 つず らして かきこむ = 行 60、 70 

® できた 模様 を 一部分 切 り 取って 

配列 B に コピ一 = 行 80 

(HE 列 B を 表 画に 方向 を 変えて 

4 つ^する = 行 90 

© ずらし 方 (③) や 切 り 取る 場所 

(®) を 変えながら く りかえ す = 行 

100、 110 

國 万華鏡 効果 は 行 90 

配列 B に コピー さ れた H1M の 

グラフ イツ クが 表面 面で 万 華銪ふ 
うになる の は、 © つまり 行 go で、 
点 （1 30, 100) を 中心に してお なじ 
グラフィック データ （配列 B の 中 

身 ） を 爆に 展開 している からだ。 

上の 6 枚の 写真の それぞれで 四角 
い グラフィック を 4 分割して みよ 
う。 4 分割した ときの 右下の 図形、 



変化の ようす を 順に 追ってみ た。 いちばん 、らいち はん 右の ¥K まで I 秒 もない 



そ れが 配列 B をすな お に 単体で 表 
示した ときの 姿な のた '。 

行 90 の I の ループの 終値 を 
にして （つまり F R I =0 
TO JE0 リスト 1 を 実行して み 
る と 配列 B 単体の 姿が よ 〈わかる。 

変ィ 匕す る グラフィック を 二の よ 
う に 4 方向に 爆に すれ は:^ 
華 MS* 果 はかん たんに 得られる。 
隱裏 画面の グラフィック 

配列 B 単体の 変化 も 見て いる と 
不思議な m* 、'する が、 この 不思議 
さは、 行 70 の TX OR のせいだ ろ 
う。 この、 長い 名前 を fto ロジカ 
ル オペレーション は、 すでに 
されて いる 図形の 上に 同心円 グラ 
フィック （配列 A) を XOR で 重 
ねて いく。 「丁」 は 配列 A のパ レツ 
ト コード (透明) の 部分 は 無視 
するとい う 意味た ' 

lEIf® て 起きて いる こと を のぞ 
いてみ よう。 次の 行 55 を 加えれば 
のぞく ことができる。 
55 SETPAGE 1 



これ を 加えて リスト 1 を 実行す る 
と、 最初に かいた 同心円の グラフ 
ィ ック か-奇妙に 重なって 動いて い 
るの がわ かる。 その 動きの 一部が 



配列 B の 変 ■{ 匕に な つてい る わけた '。 
ほかに も 行 6D の 最後に 1 ", TP 
S E T」 を 加えて みた り などい ろ 
いろ 手 を 加えて みょう。 




oJtei 面 



27 



配列の 添字 たとえば A(n) という Si! 
列が あると すると、 n が 添字。 なんの 
宣言 もせずに 配列 を 使う と， 自動的に 
K 大 添字が 10 の 配列 を 宣言 したのと お 
なじ ことになる。 また， 11 以上の 添字 
を 持つ 配列 を 使いたい とき は， DIM 文 
で 宣言して おく 必耍が ある。 
RAM の 領域 （E 列 は その 配列 全体て 
必要な il を まとめて 確保され る。 グラ 
フィック は. その グラフィックが 
使 用 してい る VRAM の容 it に K 敵す 
る メモリ 潁« を 確保す るた めの もの。 
ところて， グラフィック 配列が 整数 型 
だろうと， は- fi'f 度 5! だろうと， グラフ 
ィ 'リ クデ一 タの RAM への 収納の され 
ガは 変わらない。 Sii の 2 バイ 卜が X 方 
向の ドッ卜 数, 次の 2 バイ 卜が Y 方向 
のド' リ卜 数、 その 次から グラフィック 
本体の データが 人る。 しかし， 整数 型 
と 倍精度 型て は 要 ^変 S1 つが 占める 
メモリ 領域が ちがう。 整数 型の 場合 は， 
1 つの 要素 変数に 対して 2 バイ 卜が 割 
り あてられる のて， A(0) が X 方向の 
ドッ卜 数、 A( 1 ) が Y 方向の ドット 数 
に 対 £、 する の だ。 

リスト 1 — 3 て は， すべて DEFINT で 
整数 型 a 言 をして いるの て 配列 名に な 
にち 型 宣言 文字 をつ けて いないが. S 
数 型 宣言 をして いない 場合 は、 たとえ 
ば， 

DIM A%(D) 

のように ％ の ついた 配列 名 を 使えば い 



ロジカル オペレーション によ 
る 色の 変化 もけ っこラ 不思議 だ 
が、 配列に グラフィック をコピ 
一したり、 配列 を 画面に コピー 
して グラフィック を 表示したり 
している こと 自体、 かなり 不思 
議な こと だ。 

グラフィック データの 入れ物 
として 使ラ 配列 を、 ここで はグ 
ラフ ィ ック 配列と 呼 ふ' ことにし 
よう。 グラフィック 配列 はどう 
ぃラ 仕組みに なって いるの か。 
画 領域の 名前で しかない 

そもそも 配列 変数と ぃラ もの 
自体、 ちょっと 不思議な もの だ。 
配列 変数の 1 つ 1 つの 要素 は そ 
れぞれ 独立 し た 変数の よ ラに扱 
える 一方で、 添字と ぃラ 背番号 
によって 配列と して 団結して い 
る。 メンバー 全員が ソロ プレイ 
ヤーと して 活躍す る バンドの よ 
ろな もの だ。 

し 力、 し、 グラフィック 配列の 
場合 は、 ふつ ラの 配列 変数と は 
まったく 使い方が ちが ラ。 基本 
的に 配列 全体 を 1 つの ものと し 
てし か 使用し ない の だ。 

グラフィック 配列 は、 その 配 

列の ために RAM 上に 確保され 
た メモリ 領域 を 利用して いる だ 
けなの だ。 配列 名 は、 たんに R 
AM の 領域に つけられた 名前に 
すぎない。 その 領域と、 VRA 
M の 領域と で データの や りと り 
をす るの が、 グラフィック 配列 
のじつ さいの 使われ 方な の だ。 
國 整数 型 配列の 場合の 利点 

ところが、 整数 型の グラフ ィ 
ック 配列の 場合に か. ぎって、 グ 

ラフィック 配列の i 初の 2 つの 

要素 変数 (添字が Q と 1 の もの） 

の 内容が、 グラフィック 自体の 
サイズに 対応す る。 たとえ ぱリ 
ス卜 2 でい ぇぱ、 グラフィック 

配列 A の 先頭、 つまり、 A(0) 
に は その グラフィックの 水平 ド 
ッ卜 数、 A(l ) に は 垂直 ドッ卜 
数が 入って いるの だ。 リス 卜 2 
を 実行した あとに、 この £ つの 
要素 変数の 内容 を PR | N 丁す 
れぱ 確認で さる。 




o 中化寸 おで あやしい シ マネ ぐるぐ る 回転しながら 現れて は 消えて い 



で、 話 はこ こから だ。 この A 
(0)、 A(l ) の 値 を 変更す ると、 
グラフィック 配列 によつ て 表示 
する グラフィック そのものに 変 
化が おきる の だ （とうぜんだ が)。 



リス 卜 3 は、 その 変化 を はっさ 
り 目で 確かめる ために 作った も 
の だ。 まるで 忍者の ように 変化 
している ので かってに 配列 忍者 
と 名 づけた。 



リスト 2 ： 配列 忍者に よる 万華鏡 もどき 



10 COLOR 15.0,0:SCREEN 5:DEFINT A-Z 

20 S=19:R=(S+1 )¥2 

30 D=(S+1 ) A 2/4+2:DIM A(D) 

40 FOR Y=0 TO S:FOR X=0 TO S 

50 IF (X-R"2 + (Y-R"2 > R^2 THEN 80 

60 C=RND(-X-Y*S)#16 

70 PSET (X, Y) ,C 

80 NEXTrNEXT 

90 COPY (0.0)-(S.S) TO A.-CLS 

100 FOR I=S TO STEP -1 :A(0)=I+1 

110 FOR J=0 TO 3: COPY A, J TO (130.100) :N 

EXT 

120 NEXT 
130 GOTO 100 
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リスト 3 では、 配列 忍者の 消え 
方が よく わかる ように、 まえに 表 
示して いた グラフィック をい ちい 
ち 消 し なが ら （行 1 30 で 空の グ ラ 
フィック 配列 を コピー)、 新しい グ 
ラフィック を^して いるので、 
配列 忍者の 変化 土方が よ く わか 

る はず だ。 

グラフィック を ザ一 ッと 水平 方 
向に 消して いき、 その あと ふたた 
び 逆 まわしで グラフィック を じょ 
じょに^: してく る。 垂直 方向に 
ついても おなじ 手順 だ。 

リスト 3 の 行 150 の 
A(H)= I 

で グラフ ィ ック 配列 C7« 造 を 変え 
ている。 H は、 W の ループが 終わ 
るた びに と 1 のど ちらかに 切り 
換えられる 仕組みた '。 また、 その 
す ぐ 下で X と Y を 入^え た リ、 
Z に 一 1 を 与えたり している の は、 

S 己 列 忍者の 変化す る 方向 を 切 り 換 

える ためだ。 

リスト 2、 3 に 共通の 行 50 の条 
件 式 は、 もとになる グラフィック 
を かくと きに 判圣只 の 円より 外に 
ある ドッ ト はかかず、 R より 内側 
にあ る ド ッ ト のみ を か くように す 
るた めの もの。 

グラフィックの 動きに 見 あきた 
ら、 リスト 1〜3 すべてに ついて 
いえる が、 配列 を 面固 に コピーし 
ている 部分 （リスト 3 でい えば 行 
130) で、 「，， TXOR」 とか 1 "，， T 
PS ETj などの ロジカル 才 ペレ 

ーシ ヨン を 加えたり して afeit を 試 
してみ よう。 



りス卜 3 ： 水平 忍者と 垂直 忍者 



10 COLOR 15，0,0:SCREEN 5:DEFINT A - Z 

20 S=30:R=(S+1 )¥2 

30 D=(S+1 ) A 2/4+2:DIM A(D)，B(D) 

40 FOR Y=0 TO S:FOR X=0 TO S 

50 IF (X-R) A 2 + (Y-R) A 2 > R A 2 THEN 70 

60 PSET (X» Y) ,RND(-X-Y*S)*16 

70 NEXT:NEXT 

80 COPY (0,0)-(S»S) TO A:CLS 

90 FOR 1=0 TO 1 :B(I)=A(I) :NEXT 

100 X=A(H) ： Y=1 :Z=-1 

110 FOR W=0 TO 1 

120 FOR I=X TO Y STEP Z 

130 COPY B TO ( 130. 100) 

140 COPY A TO (130,100) 

150 A(H)=I:NEXT 

160 SWAP X,Y:Z=-Z:NEXT 

170 H=-(H=0) :GOTO 100 



フ 



A(0)'"X 方向の ドット 数 

A(1)'"Y 方向の ドット 数 

顬 グラフィック 配列の 先頭が 持つ 情報 



A(l) 




扇 




OX 方向の ドッ ト 数- A (0) を 



、ちょう ど テキス ト!！ ^で WIDTH を 変えた ときの ように グラフィックか^! ィ 匕して いく 



れ だけで 楽しむ ことが でさる。 という 

こと は、 FM パック を 持って いるか、 

©VOL.I の I 枚 

の ディスクの メ 
ユー 鼠 S%< 
フ ンチ に:' 



<5 演奏 中の は 

楽し L お 見られ 
る。 VOL. I は モン 
スターが テーマ 





K/1SX£ + (パ ナソ ニックの A 1 -FX 

はの ぞく） を 持って いれば、 いいわけ 

だ。 この 1 "サ ウルス ランチ」 はすで に 「v 
〇 し 0』 が 発売に なって いて この 本が 
出る ころに は 1 A/OL. 1 」 が 発売に な 
つてい る 予定 だ。 お 値段 も 3800 円と お 
手頃。 CD より 高い といわれれば それ 
まで だが、 なかには 絵 も 入って いるし、 
いろんな 楽しみ も 多い。 収録 曲 は 以下 
の 表のと おり。 制作、 発売 は ピッツ 一 
»03-479- 棚。 





収録 曲 




ミス • ブランニュー • ディ (サザ ン才一 ルス ター ズ） 


ゲッ 卜' ワイルド （TM ネッ卜 ワーク） 




道 (宗 ニ郎） 


いそしぎ (映画音楽から） 


V 


淋しい 熱帯魚 (ウィンク） 


嵐の 素顔 (ェ 藤静 香） 


□ 


トウル一 ス （T. スク ウェア） 


愛が 止まらない （カイリー. ミノーグ） 




クロコダイル • ロック （エル 卜ン ■ ジョン） 


エブ リ • プレス • ュ一 • テイク （ポリス） 





インベンション (バッ 八） 


ピアノ ソナタ 8 番 (ベ一 卜 一 ベン） 


月光 (ベー ^ ^一 ベン） 


テーマ 5 ュ一 ジック (首斬り 館） 




パラード (首 断り 館） 


アル パ卜 ロス （オリジナル デモ） 




八' ン カー (オリジナル デモ） 




V 

□ 


いとしの エリー (ザ ザン オール スター ズ） 


友達の まま （プリンセス プリンセス） 


会いに きて 1 ' NEED ■ YOU/ (ゴー バン ズ） 


人生 いろいろ (Sg 千代 子） 


育い 影 （プロ コル 八 ル厶） 


ユー. マイ 卜. シンク (ザ. 力— ズ） 




ポ一 ルド • ミー • ナウ （卜 ンプ ソン ズ • ツイン ズ) 


ヴァイオリン 協奏曲 (ベー 卜 一 ベン） 


1 


煙が 目に しみる （プ ラター ズ） 


已 GM1 (フ アミ クル パロ ディック 2) 


BGM2( ファ ミクル パロディ ック 2) 





るた めの ィ ベン 卜。 という こと はフ: 
ミ コ ン などの ゲーム 機の 新作の 展示 1 

行われる わけで、 編集部と しても 興 Q 
深い。 今回の 出展で、 PC エンジン c 
メガ ドライブの カラー 液晶の 八 ンデ- 
夕 イブの ものが 参考 出品され、 人気; J 
集めて いた。 でも、 やはりお もちや ミ 
ョ一 という ことで、 ぼのぼのの ぬいく 
るみ や、 新しい SD ガン ダムの 人形、 
ゴ ルバ チヨ フ 大統領 を モデルに した 二 
ルビー 人形な どの ほうが 人気が 高ぐ 
ゲ一厶 はいまい ちとい う 印象 をう けす; 
それでも、 コ ナミ ゃポ ニー キヤ ニォニ 

O ゲ一ム ばかりの ゾーン © コ ナミ は パロ 




omd サンダー フォース ni o エニック ス (； 



拳 はじめし 出す ハガキ /ぼくが この ハガキ を はじめて 出した 記念と いって はなんで すが、 ぜひ ぼくに ぼくが 希望した ゲーム を プレゼントして いただけ ま 
せんか。 ほんとう にこの 本で： の ハガキ を 出す の は はじめてて す。 それにお なじ 手 をなん ども 使ったり しません。 ほんとうにお 願いし ます。 （魏. 西 秀朗〕 
うだか り なんだ といって しまえば そうなんです けど、 「ぼくに ぼくが. -.… 」 の くだり カ^^に あげたくない 節 寺ち にさせます;^ (バ） 



VOL.0 
VOL.1 



5R 






1 




f 

メ 



1 



そろそろ 夏休み。 こ 
の 夏 は どこに いこう 
花 博 さいい し ディ ズ 
ニーランド も わるく 
ない。 そう そラ 恐竜 
を 見に いくなん て ど 
ラ かな。 宿題の 自由 

研究に 最適 だしね。 



30 ^ 



SHOW 





この 3 月に 東京 駅から まっすぐ 東京 
ディズニーランドの 門の 前まで 行く J 
R 京葉 線が 全線 開通した。 これで ディ 
ズ ニー ラ ンドに はずい ぶん 行き やす く 
なった わけで、 当然 夏休み は 大勢の 人 
でに ぎ あう ことになるだろう。 それ も 
いいだろ ラ。 でち、 もろす こし 先に あ 
る 海浜 幕 張の 駅前に 建つ 幕張メ ッセで 
は 1 " 大 恐竜 博」 とい ライ ベン 卜 を 行って 




I h iff. ― W* 0^?^P^^ 

CM^ 長 9 メ一 トル も ある ト リケラ ト フス 



いるのに 注目したい。 

この 「大 恐竜 博 _i では、 なんと^ 体 も 
の 恐竜が 展示され ている。 これらす ベ 
て は、 カナダの 西に 広がる ロッキー 山 
脈の 東側の 平原に ある、 世界で もまれ 
にみ る 何千 何百 もの 恐竜の 化石が 出土 
される 地域から 空輸され たもの。 ここ 
に は まだまだ 掘り出されず にいる 恐竜 
が 何百 も あると ぃラ。 ちょっと 想像で 
きない 感じ だ。 幕 張 メッセ 
の 会場で、 恐竜た ちと 対面 
しながら、 気持ち ははる か 
遠くの カナダの 地、 そして 
恐竜た ちの 生きて いた 1 億 
年 まえの 世界に 卜 リップし 
てみたい。 

会場で は、 そんな 思い を 
実現させる ためにい くつ も 
のく ふうがされ ている。 入 
口 付近 は カナダの 恐竜た ち 
の 眠る 地域の 案内 や 発掘の 



サゥ ルス ランチ 




「 



ょラ すの ビデ 
才ゃ パネルの 
展示な ど。 つ 
ぎが、 ワープ 
ゾーンと 呼ば 
れる 区域で、 
いっきに 光り 
や 音につつ ま 
れて 気分 はす 

ニノ」、 ？ ！;、 竜 卜 o 悪名高い 肉食 恐竜 テ ィ 
ひ せ b れ c し ラノサ ウルス。 怖い ぞ/ 

まう。 そこから は 21 体の 恐竜との 会話 

を 楽しむ ようになつ ている。 そして、 

ティ ラノサ ウルスの 頭の 骨 を 掘り出す 

作業 を 実演して いる ゾーンになる。 期 

間中に 大 さな 岩 (3 卜ンも ある) から 頭 

を 掘り出して しまう という。 さらに シ 

ミュレ ーショ ン ゲーム や 70 ミ リ の ダイ 

ナビ ジョンでの 恐竜た ちの 眠る 地域の 

空撮な ども 見られる。 

会期 '7 月 7 曰〜 曰 月 2 曰 • 午前 10 時 

〜午後 S 時 (土日 は 7 時まで) Z 会場 ■ 

幕 張 メッセ/料金 (前売） • 大人 1850 円 • 

中 人 1450 円 * 小人 1050 円/問い合わせ 

/ 大 恐竜 博 総合 事務局 《03-233-6217 

SS たた' し、 入場 は 午後 5 時 (土 H は 6 時まで） と な り 



，90 東京お 



6 月 7 曰から 10 曰まで、 上で 紹介し 
た 「大 恐竜 博 j の 会場と 同じ 千葉県の 幕 
張 メッセで おもちゃ ショーが 開かれた。 
この ショー はこの 秋から 年末に かけて 
I 発売 予定のお もちや を 一同に 展示して、 
I 訪れた 町のお もちや 屋 さんと 商談 をす 



ポ^ウス 



FM 音源 を 自由に 楽しみた いという 
人の ための 音楽 ツールが r シン セサゥ 
ルス Jo その ソフ 卜の ための ソフ 卜が 
1 "サ ウルス ランチ」。 ようするに、 楽曲 
集な の だ。 といっても r シン セサ ウル 
ス j を 持って いなく つたて、 大丈夫。 そ 



CD V ^ ！/ 





© 「サ ウルス ランチ 

VO し. IJ の タイト 

ル 画面 だ 



r^MI jY^~l—(T\ GM レビ ュ一 の ごめんなさい 7 月^ (ぉ录 GM レビューに f B 1S いが ありました。 33 ページの 232 「ゲーム ミュージック 武田ィ 1^' II 」 はコ ロム ビア 
wHVII^L.-L V ノ ではな 《 ジャパンから 2500 円て 縮され ております。 233 r サバ ッシュ 全曲 集」 は谳闭 ジャパンの 発売で はなく、 ポリ ドールの 誤りでした。 

r^Ah/uJEC^LA ^ 訂正して ぉ赏 びいた します。 また、 ^(緒の 離に はたい へん ご 鶴 をお かけし ました 二と を 深く お 蔑び いたします。 mm 

. . k in -|„im,rf .iiiiitf im.A.iiii^iiiii.A.^ii.^iin.A lA.iiii.A.iiii.A.iii'.A^iii.A.iiii.A.iHi^.iiii.A.iiii.A.iiii.A.iiii^.iiii^xihiA.iiii.A.iiii.^ ^pHH ^^^B H^^K 
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r ^3IS^fe や'' 《マ' 

二，^ 

ノサ ウルスの 頭 を 掘り出し 中 



も石 や ショー 



：ぽ: 




O よ く 見る と NEC や セガの 看板が ある ぞ 




MUSIC 

^9 



最新 GM 情報 



■ ヌ 

O おもちゃ ショーら しし、 JU:。 入 も 多い 

バンプ レス 卜、 テク ノソフ 卜な どの コ 
ン ピュー 夕よりの 出展が けっこう 目立 
つ。 いまさら のよう だけど、 コンビ ュ 
一夕 は うんと 小さな 子供の ころから、 
大人に いたる までの 幅広い おもちゃな 
ん だと 感心 させられて しま ラ。 

, 女 G 



は あ 
リる子 

± 。 む 




| ir« の 集 

；' ' 人 ま 



しる、 I 



21 HYPER DRIVE/S.S/ 



セガ はこ このところ 新作 ゲームの 発 
売 ラッシュで、 アルバム はま だかと ャ 
キ モキして いた 人ち 多い と思ラ が、 お 
待たせ。 今回 は カシオペアの 野呂一 生 
氏 をサゥ ン ド プロデューサーに 迎えた 

CD。 生演奏で、 ライブに 近いと いう 
説明が あると おり、 確かに パー 卜 ソロ 
を 入れたり している。 が、 これにより 
オリジナルと はまった くいって いい ぼ 



ど 趣 を 変えて いる。 アレンジ ファンの 
人で ち、 今回の アレンジ はかなり クセ 
が あるので 好みの 分かれる ところと な 
り そラ。 ゲーム は rG-LOCj" "スーパ 
一八 ング オン j など アーケードと メガ 
ドライブ をお り まぜて 8 本 を アレンジ 
と オリジナルで 収録。 
《CD2 枚 組、 テープ 3200 円。 予約 特 
典、 已 2 カラー ポスター。 （ポ ニー） 



21 パロディ ウス だ/〜 神話から お笑いへ〜 



お待ち かね、 話題 沸騰のお 笑い シュ 
一 ティングの アルバムが リリース。 歴 
代の コナ 5 のシ ユー ティング を パロつ 
た 作品と して 知られて いるが、 音楽 も 
クラシック などの 名曲 を メロ ディの 基 
盤に おいてい る。 たとえば、 チヤ ィコフ 
スキー 1 "くるみ 割り 人形 ム ロッシーニ 
r ウイリアム ♦ テル 序曲 ム オッフェ ン 
バック 1 "天国と 地獄 j 、そして 「軍艦 行進 



曲 」 などなど。 さらに、 2 つの アレンジ 
曲に は ドルビー • サラウンド を 使用し 
ている ので、 システムの ある 人 は 広が 
りのある 音 を 体験で きる。 本物との ギ 
ヤップが パロディの 持ち味な ので、 ァ 
ルバ 厶を 聞く まえに 原曲 を 聞いて おく 
と 倍 は 楽しめる 八ズ。 
※！ 円、 テープ 2500 円。 初回の 
み 特製 ケース 入り。 （キング） 



7/21 Lilia/ 杉 本理恵 



先頃、 1B73 名のな かから 見事 ミス' 
リリアに 輝いた 杉 本理恵 ちゃんの デビ. 
ュ一 • ミニ アルバム。 なんか アイ ドル 
情報誌みたい だけど、 プロフィールな 
ど を ひとつ。 —— 1974 年 9 月 25 曰 生ま 
れの 15 歳。 血液型 は已。 サイズ は、 身 
長 ほ genu 体重 4Bkg、 巳 79、 W58、 H 
79。 趣味 は、 物語 や 詩 を 書く ことと、 
キ レイな 絵 を 見る こと。 と、 まあ こん 



な 感じの、 顔と 目と 鼻の まるい 女の子 
だ。 曲 は 「ランスの 村 BGM」 に 詩 をつ 
けたち のな ど、 ゲームの 已 GM をモチ 
ーフ にして いる (全 4 曲 )。 声 質 はいい 
ちの をち つてい るので、 今後の ボイ 
ス . 卜 レーニング しだいで はけつ こラ 
いけ るん じ やない かな。 
く ファン クラ ブ >S03-5474-2066 
《GCn8[]0 円。 （キング） 



8/5 ノ K ーフ i ク卜 コレクション • ィース 



なぜい ま 1 " ィ一ス j なのか、 とこの ァ 
ル バムの 話 を 聞いて 考えて しまった。 
結局、 いきつく 答え は それだけ いまで 
も ユーザーの 心の なかに 思いが 残って 
いると いう ことになるの だが、 ちょつ 
と 数が ありすぎ の 気ち する。 確かに ィ 
ースの i と n の 音楽 は 最高 だけどね。 

アルバム は CD2 枚 組。 2 枚と もァ 
レンジ ♦ ディスク。 ディスク 1 は、 G 



M の アレンジャー として、 すっかりお 
なじみの 米 光亮 氏に よる 全曲 アレン 
ジ* バージョン。 ディスク 2 はボ一 力 
ル、 スーパ一 アレンジ、 ニューエイジ 
ミュージック、 そして オリジナル サゥ 
ン ド チーム、 J.D. に BAND による ァ 
レンジと なって いる。 
※！：；ロ曰 枚 組 3800 円。 初回の み、 カラ 
—ピクチャー ディスク。 （キング） 



/25 突貫 みつめて いいよ〜 大增刊 号〜 



夏の ィ ベン 卜 も 近づいて、 盛り上が 

つてい る 1 " スーパ一 リアル 麻雀」 の 3 枚 

組 アルバム。 主人公の シ ヨーコ、 ミキ、 
カス ミ は 三者 三 様の 夏休み を 過ごして 
いる。 ミキ は ロスアンゼルスへ 1 か 月 
間の 木一 ムス ティ 中。 シ ヨーコ は チア 
リーダ一、 カス ミは テニスと、 それ ぞ 
れ汗を 流して いた。 そこで、 主人公 ひ 
とりに つき ディスク 1 枚 を わりあてて 



しまった。 もちろん、 友 だち であり 姉 
妹な ので、 お 互いに 顏を 出し あってい 
る。 それぞれの ドラマと、 ボーカル 曲 
2 曲、 BGM などで 構成され ている。 
残念 だが、 うわさの あった ピクチャー 
ディスク は 結局 ボッ。 でも 悲観す る こ 
とな かれ、 特製の ブック レツ 卜と おな 
じみの 4 コマ マン ガが ついて くる。 
&GD3 枚 組 50G0 円。 （ポリス ター） 




|1 

そいせ 神 
ろ こん 奈 

■ ほ 、 4 ffi 
しそ 残 座 
い ん ふ 君 B 
で な な の 

す こが f 
ねとら # 
。は、 克 
同 ま 結 k 典 
しな era 、 
念つ をん 
翁き L 




jVr-^Qr/^D-fS 參 彼女と は 本気に なりそう/私 は 2 月に パソコン を はじめた ばかりて す。 ワープロに は 今 ひとつ 襟感が えられず、 とうとう msx に 浮 m をして しまい 
^^^^ir 3 ました。 あるの は プログラム を 作って 動力、 せる 点と 衙 醜で あると ころて す。 まだ 東 も 西 も わからずに 頭の なか は パ ニ ック 状態です か、 敝とは 本 

| 気になって しまいそう てす。 （舗. 植^! /2 據) 讨 この: のなかで、 怖い 箇所に 気づいた 人 は そこ を 害いて お つてく ださい。 t バ） 
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プ レゼ ン卜 7 マョ 選者 开 衣 分までの 「さあ 応募しなさい/アン ケ一 トプ レゼ ン ト」 のうち、 まだ 発売され ていない ソフ ト r ソ リ ッ ド スネーク j をの ぞく 

ての 元 送 を 終了し ました。 ご 不明な 点が ありましたら、 住所' 氏名' 菴話 番号 を 明記のう え 何月 号 発表の 何の 件 か を 書き そえて、 ハガ キでプ レゼ 
ント 係まで ご連絡く ださい。 上記の ソフ ト も 発売に なり しだい 発送し ますので、 もう 少しお 待ちく ださ 



Villi Ulii H 



门 r 



7/11 ジェノサイド 

西 磨 217】 年の 地球 を 舞台に した、 ズ 
—厶の X680D0 用 アクション *シ ユー テ 
イング ゲームの アルバム 化。 リア レン 
ジ バージョン 4 曲、 ゲ一厶 未使用 曲 S 
曲 を ふくむ 全 35 曲 を 収録。 

強大な 力 を もつ コン ピュー 夕との 闘 
いといった 設定の ゲーム だから、 それ 
なりに 八ード にしたい とい ラ 意図 はわ 
かるんだ けど、 なんか 単調。 8 ビー 卜 
が 多 いのは、 この 手の ゲームの 宿命と 
して あきらめる として、 ほかの GM と 
はこ こが 違ろ といった 主張が ほしいと 
ころ。 なかには、 これ はと 思わせる メ 

7/11 38 万 キロの 虚空 

システム サ コムの SF アド ベン チヤ 
一 ゲームの アルバム 化。 リア レンジ 4 
曲 を ふくむ 全 3] 曲。 サスペンス AVG 
だけあって、 スローな 曲が 多い。 アド 
ベン チヤ一 で 終始、 曲が ズ チヤ ズ チヤ 
じ や 落ち着かな いからね。 小節の 切れ 
目に メロ ディ （サックス） をー拍 休ませ 
る 曲 はお もしろ い。 この 曲 は アレンジ 
をろ けて ベースの ぎいた ジャズに 仕上 
がって いる。 アレンジ は ジャズ 風 3 曲。 
お決まりの サックスと ベース は 欠かせ 
ない が、 パーカッション もけ つこう 凝 
つてい る。 さらに 目 をみ はるの が オリ 

7/21 ビース 卜 バスター ズ 

7 月 リリースの G.S.M.1500 シリ 
ーズ はちよ つと さびしい 気 もす る、 1 
夕 ィ卜ル のみ。 

今回 は、 年頭に 営業 を 開始した シュ 
一 ティング、 SNK の 「ビ_ ス卜 バス 夕 
一 ズ』。 つぎつぎと 現れる ゾンビ を、 ガ 
ンで擊 ち 倒して いく、 といろ 人気 ゲー 
厶。 サウンド は、 ゲームの 雰囲気 を 盛 
り 上げる 緊迫 感の ただよ ラ 曲が 大半 を 
しめてい る。 力強い ドラ 厶音 を、 おと 
なしめ の メロ ディ 音で ぬって いくとい 
う 感じ。 けっこう アレンジで 光りそう 
な 曲 も あるのに オリジナル だけな の は 




口 ディ もあった けどね。 
《CD253D 円、 テープお 50 円。 

(東芝 EM I ) 




ジナル の 出来。 かなり イイ。 
円、 テープ 2250 円。 

(東芝 EM I ) 




残念。 SE も 96 種 収録。 
s^CD ほ 00 円。 ケース 大力 ラ 
力一、 解説書、 楽譜つ き。 （ポ 



Q さあ 鄉ぁ なさい 



譬ゼネ ラル プロダクツより 

① コンフリー 卜 • ガン バス 夕一 の 本 

…… 3 名 様 

ょラ する に 1 "卜 ップを ねらえ/」 の設 
定 資料 集。 定価 1800 円の 豪華 本 だ。 
• 日本 フ アル コムより 
©ィ 一スの T シャツ …… 2 名 様 

何枚 あっても 便利の T シャツ。 シッ 
ク なかん じの グレーが いい。 
参へ ルツより 



© レナ厶 …… 3 名 様 

アドベンチャー ゲームの よ^に 流れ 
る ビジュアル シーン を ふんだんに とり 
入れた かわった FiPG。 
• 編集部より 

@ プログラム コレクション 50 本. ファ 
ン ダム ライブラリー (2) …… 5 名 様 

しめ 切り は 7 月 31 曰 必着。 発表 は g 
月 8 曰 発売の 10 月 号の 欄外で。 応募 方 
法 は 左の 掲示 版 を 参照の こと。 



二の コーナー のみ 税込 価格です。 



E1 ファイア ーェム ブレム 



「； 1 ファイア ーェ厶 ブレム、 てごわい 
シミュレーション》〜」 の GM ソング 
でお なじみの ファミコン ゲームの ス卜 
一 リー ビデオ。 その 名 も r ファイア ーェ 
ン ブレム〜 暗黒 竜と 光りの 剣 j 。ァ カネ 
ィァ 王国 を 暗黒 竜メ ディ ゥム から 守つ 
た 英雄の 血 を ひく 王子 マルスが、 復活 
した メ ディウ ムを 倒す ために 旅に 出る 
という ス卜ー リー。 プレイした だけで 
はわから ない 杜大な ゲームの 世界観 を、 
ファミコンの 画面と 新しく 作った CG 
(話で は アミ一 ガを 使用す ると か …… ） 
により 再構築 するとい う ものら しい。 




先頃の 「忍者 
竜 剣 伝 II」 （メ 

ルダ ッ ク） の 
ビデオと 似た 
つ < り になる 
みたいだ。 な 
ん にせよ、 こ 
の 手法 はゲー 
ム ビデオの 新 
ス 夕ィル とし 

て 成長株に ある。 楽しみ だ。 

级30 分力 ラー ステレオ H i -F i 、VH 

S のみ 3314 円。 （ボニー） 



：ホ，ゅ な-:^。 スト ザ ビ; 



★ 「ゲ一 厶 ミュージック • フコ 
ル 90」 のお 知らせ。 

ついに S.S.T. 巳 AND (セガ ） と 
ZUNTATA (タイ 卜 一) の ジョイ ン 
卜 • ライブが 実現す る。 曰 時と 場所 は、 
已月 25 曰 （開場 午後 4 時 30 分ノ 開演 午 
後 5 時)、 日本 青年 館 (東京. 外苑 前)。 
全席 指定 2000 円。 問い合わせ は グロ 一 
ノくル 'エンタープライズ 003-496- ほ 41。 

※ポ 二一 キヤ 二 オン 新譜 情報 =<8 月 
25 曰 > …… • 夕 ィ卜ー DJ ステ ーショ 
ン — 曲の まえに □ J による ゲームの 解 
説な どが 入る 構成。 『WGPj など 8 作 
品の オリジナル を 収録。 初回 は ズンタ 
夕 出演の ドラマ を 収めた ScmC 口が 特 
典。 参 オメガ フ アイ 夕 一 g ァ卜 ミック 
ロボ キッド （UP し） 鲁ク ルード バス 夕 
一 S ミツ ドナイ 卜 レジス 夕ンス （デー 
夕 ィ一ス 卜） ゆ 前記 2 作品 は G. S. M. 
1500 シリーズ （1500 円)。 鲁 ナム コ .ギ 
ャルズ アイ ランド づ 月刊 ゲー メス 卜の 
ファン 投票で 選ばれた 女性 キャラクタ 
を 一挙 収録。 ヮル キューレの 伝説、 フ 
ェ リオス、 ワンダ一 モモな ど。 
※キング 新譜 情報-く 9 月 5 曰〉 …… 
拿パ 一フエ ク卜 • コレクション. ィ一 
ス II ゆ 内容 は 今月 紹介の 「 〜ィー ス」 と 
同じ。 CD2 枚 組 3B00 円。 
※曰 本 コロ厶 ビア 新譜 情報 =く8 月^ 



曰 > …… • イン セク夕 一 ス=>ホ ッ卜ビ 
ィの メガ ドライブ 版 ゲームの フル ァレ 
ンジ • アルバム (全 10 曲)。 /く 曰 月^ 
曰 > …… 秦バ スティールく 七ュ一 マン 
の PC エンジン 版 (CD-ROM) ゲ一 
ムの CD 化。 オリジナル は、 4 ビー 卜 
の ジャズ っぽい 曲。 オリジナルと ァレ 
ンジを 7 曲ず つ 収録。 
※アルファ 新譜 情報 = 古代 祐三 氏の 手 
がける 「ミス ティブ ルー」 は 9 月頃に な 
り そ o。 オリジナル は PC 昍を 音源に、 
アレンジ は 生演奏 ほか を 予定。 
※アポロ ン新譜 情報 = ナム コ 作品 を ご 
ちゃ まぜに した、 フル アレンジ • アル 
バムが 8 月頃 出そろ。 予定 価格 は CD 
2600 円、 テープ 2300 円。 詳細 不明。 
※ポリス 夕 一新 譜 情報 =く9 月 25 曰 > 
…… き (仮) スーパー リアル 麻雀 ゆ 発売 
中の 2 つの ビデオ を LD1 枚に。 ゲー 
厶 基盤から オリジナル 画面と アニメ を 
収録。 また、 ボッ 基盤から シ ヨーコち 
やん の シーン を 収録。 CLV ステレオ 
35 分。 5000 円。 

※メル ダッ ク新譜 情報 二く 10 月^日〉 
…… 拿 (仮) 忍者 龍 剣 伝 n=> ス 卜ーリ 
- • アニメ • ビデオ を 発売 予定。 45 分 
カラー ステレオ H i -F i 予定。 —— ァ 
ルバ 厶は、 9 月^ 曰 いくつか リリース。 
※徳間 ジャパン 新譜 情報 =9 月? 5 曰に 
アル 八ムを いくつか リリース。 




ヘルツから ァ ド ベン 
チヤ一 ぼい RPG r レナ 
ム j を プレゼント JI; 去 
種唉レ ナム を 捜す 4 人 
の 冒険が テーマ だ 



©8ゅ11月〜90%4月 

に 掲載され た ファン ダ 
厶 のなかから 50* を 
選んで I 冊の 本に 収録 





彦の表 
紙が 目 を ひ く 「卜 
ッフを ねらえ/ j 

^t^mm 定 

価 は 1800 円 もす る 



© 夏 はやつ ぱ'; ^fc 



スの ロゴ か' いい。 
サイズ は M のみ 





•〇L の 野辺,'' 私 鳴いて いる 封土で PC 98 を 買って パソコン 会計に する ことにな つたんで すけ ど、 あ 一 私 も 98 ほしいのに./ 餅 土の 98 じ や ゲーム もで 
きないん ひすよ一 ノ でもち よびつ とうれ ぴぃ気 もす る 今日 ころ ごろて す。 な 一ん て。 （i 奇玉 • 0L の f?iSS 子) 呌 やめろ一 つ./ 何度お なじ こと をい わせ 
るんだ ifi^o その I 人^ £5： と 音 引 3 つ tUicTX 吏 用とう れぴ いは 頼む から やめて く ^ しかし、 ヮ ザと 負けずに やって いたと したら 友 だち になろう。 （バ） 



、さあ I しなさい tes 領 ={i はがきに 下の を はり、 ① ほしい プ レゼ ントの f 所 (〒も) -1-1. 電話 香 i3a_T の FFB でお もしろ かった コ| ナ！ of 

S は^ろ、 い-一と、 以上 を 明記のう ぇーぉ 1114 ,m.7 TIM MSX.FANrFFB. さあ I しなさい」 係まで。 f た- 「おはなし-一ん にち わつ」 への イラスト やお 便り (妙， H 

Issti み 人に，， えな，， 自己主張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご f ご § をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は 當 貝に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に f テレカ を is/. 




参 想れ た。 （東京' 男 15 才） 

筆で 書いて ある。 余白ぐ あいとい い 
さりが ほに して ジゴロの 伏 見直 樹を感 
じさせる が、 字が まちがつ ている。 
參 東海の 小島の 礫の 白砂に われ 
泣 さ ぬれて 蟹と た わむ る (富 山 • 堀 田 
泰弘） 

啄木 か。 それにしても 泣きながら 蟹 
と たわむれ るの はけつ こう 大変 だ。 わ 
れ血 流し 蟹み そう まし。 
參 筋肉質な 体ば かり 描く 弟、 スカ一 卜 
めくりで 気色 悪く 笑う 父、 めくられて 
喜 ふ 妹、 仕事 だからと 留守が ちの 母が 
いて 困って います。 （東京' 营原竜 治） 

わたしの 知り合い は、 名前の ない 父、 
身寄りの ない 母、 顏 のない 妹、 存在し 
ない 弟が いる ぞ。 

• 宇宙 戦艦 ャマ 卜の 歌 は 最後の ほろ に 

よ ラ リラ リーラ リラ リ ーパャ ッ パャパ 
パンパ パンと あるが、 音楽の 授業で 歌 
わされた こと は 一生 忘れない (奈良 'バ 
一 ボンの パパ） 

わたし は 今サッ ポロ ビールの CM で 
最後に 出る J 1 サッ ポロ ォ〜 という ァレ 
の 作曲、 編曲、 企画した 人、 歌って い 
る 人、 その レコーディング 風景 を 知り 





O 山形 • A 卜 chart ベ' じつは こ う いつ 
重 売 者の イラ ス ト コーナ— 的 は i にき 
ている の だが、 M， 趣味と 3 鹏と 偏見 
によって 三 iitE ギャグが ェコ ヒィキ されて い 
るの だ。 それに 迎合せ ずに ゴ 一 イング マイ 
ウェイの おまえ は 偉い。 ほめる ぞ 

たい。 秋 葉 原ソフ マップの ラップ を 歌 
つてい る 人に も 会いたい ぞ。 
参 骨折の ため 左手で 書きました。 汚く 
てす みません。 （静岡 • 田 中 竜 之 介） 

そラ までして 八 ガキを 出したい 
か。 こんな 雑誌に 八ガキ をい くら 
送っても いいこと はなに ひとつな 
いそ。 

• 毎月 こんな 豪華な プ レゼ ン 卜が 

あれば いいな。 あたる となお ラれ 
しいな。 （千 葉， 國松 昇） 

OL の 野辺 かと 思ったら 國松は 
30 歳の 家事 手伝いだ そラ だ。 考え 
て みれば 男 だって 職業 • 家事 手伝 
いといっても 悪くない わけです ね。 
今度 はどうい う ふうに 家事 手伝い 
なのか、 内訳 を 書いて 送って くだ 
さい。 

G 三重 ■ キュラ^^お はこんで この 手 
の ネ锁高 を すれ (纖 るに ちがいな いと 思わ 
れ ている であろう 典型的な 作 三国志 
ネタと 雄 山ネタ はたく さんきて いる 力、'、 
両者 を 融合 させた ところが 高度な テクで 
ある （という ほどで はない） 



8 月の テーマ 
奇妙な 親指 
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暴 



井 . 藤 田?!^ O'm. • 森和弘 



q 岡 山 . き 



卿ヽ づノ V 



o 北-; 竊 - お， * 熊 谷 賢! 

6 月 号の 「あ な たは 二ん な ことができ ま 

すか」 にほん と う に 写真 を 送って く れた負 
けずぎ らいの みなさん。 おもしろ すぎる の 
で ほんとうに 載せましょう。 • 川の 辰 己 

の:^ が 来て!^、 次から 次へ と 気味の 悪 
い 手 だけの ¥ ^が 届きました。 ほかに も 次 
のよう なおた よりも 届きました。 

• ほんと はでき るカ戰 つ てし まう と クラス 
に リンチ をく らうので。 （^'中 枕' 告司） 

■ フィルムがない ので 手に入り しだ レ适リ 
たいと 二ろ です。 （滋賀 '富 田 «) 

• 好きな ゲーム を く れ るなら ¥S と もっと 
すごい やつ を 送ります。 （京都-岡 本 治） 



川 . 中田稳 

• (まく はそんな ことが じっさいにで きます。 
(岐阜 - =Jrim.) 

弁解に も いろいろ ある ものです。 ちなみ 
に こ の ページ を 担当 し た デザィ ナ一 も 「ぼ 
く もで き るん すけ ど 載せて いいす か」 とい 
つてい ま したが できあがつ たものに 彼の 写 
真 は 入って いません でした。 スペース を考 • 
えての ことでしょう。 プロ <7X 士事を 見せて 

いただい たような m^' します。 ありがとう。 
さて、 次回 は 両足 を 首の 後ろに かけな が 
ら^$ を^ 人、 顔 を どちら かの 肩に のせ 
ながら MS x する 人、 ひじの 皮 を ひっぱつ ■ 
て 針 を さ し て 糸で り に ご を 持つ 人 大募氣 




o ほかに もこん な こと がで き ると いう 我の 強し 、みな さ ん からの もの。 
神奈川 '辰 己の マク ドナ ルド、 千 葉' 熊^ 芸。 気味が わるい ぞ 



ら岡山 • #r、 



• EDITORIAL WEATHER で 

「大 まぬけ j が 1 人いて …… と 書いて あ 
つたが、 それ はちし や 1 "中 野 力 …… 
—/」 だったり して。 ほんとう はだれ 7 
(北海道 ■ と もやん） 

中 野さん が あま りに も 力 ワイ ソゥだ 
から ヌレ ギヌを はらして やって という 
編集長の たっての 願いだ が、 こんな ゥ 
チヮ ねたにまで 親切て いねいに 答えて 
しまう とそのう ち 同人 誌に なって しま 
いそ ラ なので、 しかたがない、 中 野 さ 
ん という ことにして おこう。 



眷 ぼく はラ なじに つむじが あり、 友 だ 
ちに は 5 億 年に一度の 大物 だとい われ 
ます。 ほんとうで しょうか。 （栃木' 斎 
藤 大樹） 

た ふん ゥソ でしよう が、 それ はぜ ひ 
とも 写真 を 送って いただきたい。 うな 
じに つむじと いう こと は、 すると 裔 藤 
の髮 は、 すべてう なじから 発して 頭 を 
おお ラ 「オール 前」 になる わけ だな。 ラ 
ラ 気持ち わるい。 気持ち わるい 斎 藤と 
ヌ レギヌ の 中 野さん にで きたば かりの 
テレカ を さしあげよう。 



1 しました が 小さす ぎて 骨 も 残らなくて 確かに 産んだ のに どこに もい ない なんて 信じられません。 雄 して もらった のに ごめんなさい。 （观' 田髓 33 

)^ いろいろ 考えたん てす が、 M レポ— 卜 を 載せて いた 二と に 落と し 前 をつ けな く て はと 思^^ 易 載し ました。 （バ） 



m ファン 


もっとも 優秀な 
作品に 対して 


1 名 賞金 20 万円 




もっとも 読者に 人気 
があった 作品に 対して 


1 名 賞金〗 万円 


ちえ 熱 あっち やん 賞 


ほほえましい 
作品、 作者に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


BASIC ピクニック 賞 


BASIC らしい テクニック を 
使った 作品に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


ED ファン ダ厶賞 


プログラミング テクニックに 
うならされた 作品に 対して 


1 名 賞金 5 万円 


特別 参加 賞 


全 応募者の なか か ら 抽選で 


100 名 特製 カテ， 



れ テス 卜 

対象 作品 

恒例の プロ コン です。 しめ 切 

りに なった ばかりの MSX 大賞 
と 入れ かわりで 募集し ます。 

コ ン テス 卜の 対象と なる の は. 
ファン ダムに 投稿され た RP 部 
門の 3 つの タイプの 投稿 作品に 
かぎり、 6 月 1 曰の 消印の ある 
もの (つまり MSX 大賞の しめ 
切りの 翌日） から コンテ ス卜対 
象 作品と して あっかいます。 ま 
す こ、 しめ 切り は 8 月 20 曰 （月） 必 
着と します。 

RP 部門に は、 1 画面 タイプ、 
N 画面 タイプ、 10 画面 タイプの 
3 つがあります (44 ページの 「フ 



アン ダム 募集 要項」 参照)。 

内容 はまった くの 自由です。 
ゲームに かぎらず、 広く 自由な 
発想で 作られた オリ ジナ ルなプ 
ログ ラム 作品 を 期待して います, 

応募 方法 

通常の フ アン ダムへの 投稿と 
まったくお なじです。 

ただし、 44 ページの 「フ ァ ンダ 
厶 募集 要項」 に 書いて ある 〈投稿 
上の ルール〉 をよ く 読んで、 かな 
らず 守って ください。 

とくに、 © にある 詳しい 解説 
の 手紙の 内容が 不足 している と、 
受けつ けられない 場合が ありま 
す。 とくに、 参考に した ものが 



める とき は、 かならず 明記して 
ください。 

選考 方法 

コンテ ス卜 期間 中に、 ファン 
ダムで 受けつ けた RP 部門の 投 
稿 作品から、 優秀な 作品 を 月に 
10 本 前後 選び出し、 10 月 号と 11 
月 号に コンテ ス卜ノ ミネ 一 卜 作 
品と して 掲載し ます。 

同時に、 一般の 読者に ノ ミネ 
一 卜 作品の 人気投票 を して もら 
い （人気投票の 要項 は 10 月 号と 
11 月 号で 告知）、 その 結果と、 編 
集 部内の コ ン テス 卜 選考委員会 
の 評価と を あわせて、 最終的に 
下記の 各 賞 を 決定し ます。 



短い プログラムと 長い プロ グ 
ラムで は、 演出 効果な どち がい 
が 出て くるの はとう ぜん。 短い 
タイプに 不公平がない ように、 
コンテ ス 卜の 審査で は プロ グラ 
厶の 長さ も 重要な ボイ ン卜 とし 
て 評価して いきます。 

あ 了 先と 

し W 切り 

封筒の 表に 応募 夕 イブ を 赤で 
明記し、 裏に 住所 • 氏名 を 書き、 
〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM M ファン 「ファン ダ 
厶 • プロ コン」 係 
まで。 しめ 切り は 8 月 20 曰 必着。 
それ 以降に 届いた もの は 通常の 
投稿 作品と して あっかいます。 




各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 1®=40 字 X24 行と 35 
u 回 して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 





... 



to 



14:X=144:A=96 



,•"±60 ： \) P O K E 8 2, 



PR 



、 



6 レ , P 
*8TH 



N A = A^ 



1 I D O C7 O O n» 



參 今月のお すすめ、 米 チヤ 印の シュ一 ティング ゲーム =>P40〈WH I 
Z だ もんね V>®*1 画面 タイプ 5 連発 =>P35 く H I-WA 丫〉、 P 
36 〈ば 一ち やん〉 〈照明弾〉、 P37<PONBAL L>〈 かみな つの 町〉 (以 
上 ©)• 色 鮮やかな 肉弾戦 =*P38 く JUMP 8六丁丁!_巳〉@攀 ぼ 



"«^" . |™^ t ■ 



「 A 



レ Kr M 
塵賺 



< は 一瞬が 長いと 感じた =>P38 〈ブ 一メランで まつ' 3; だつ〉 ④肇大 宇 
宙 のぬ もぬ も ゲ一^ P39〈N UMO〉©* 耳の 神経衰弱 P39 く S 
OUND SU I JAKU〉0* 対戦 式 エキサイティング 忍者の 戦 

い =>P42 〈忍びの 戦い >© ※丸 囲み は 画面 数 

= タ n i n c rii 



お， 广 f^iwi — r— — — ： 丄に I .-.= 
16CRCRC" :<30T0i8E し SE 



1画 囬 



コンピュータ 相手に 抜きつ 抜かれつ レー シン グ 



八 ィ 



ウェイ 



HI-WAY 



ES3ES32/2+ RAM8K 巳 丫 オギ オギ 1 号 





o ス 夕- 



赤い 車が プレイヤ- 



ただ まっすぐ 続く 八ィ ウェイ 
での レー シン グ ゲーム。 

競争す る 相手 は、 コンビ ユー 
夕が 操作す る 緑の 車。 コンビ ュ 
一夕 だから、 おそろしい ほど マ 
ィ ペースで 走る。 しかも、 基本 
性能 は プレイヤーの 操作す る 赤 
い 車より いいので、 ふつろ に 走 



ス卜は 46 ベ一 ジ 



つてい ると どんどん 緑の 車 
の ほうが 先にい つてし まう。 

ところが、 次々 に 現れる 
p マーク （パワー） を 取る と、 
その 直後、 ほんの 一瞬 だけ 
赤い 車が スピードアップす 
る。 でも p マーク を とらな 
いでいる と、 すぐに スピ一 
ド はちと にち どる。 

緑の 車と まともに 競争す 
るた めに は、 p マーク を 連 
続して 取って いかなくて は 
話に ならない の だ。 

p マーク は 左に 右に 気 ま 
ぐれに 現れる ので、 物理的 
に 取れない 場合が あり、 す 
ベて を 取ろうと して 赤い 車 
を 右に 左に 動かして いると 

ちっとも 取れなかった りす 09S 
る。 ときには、 あえて P マーク 
を 見逃す こと も 必要な の だ。 

左の 距離 メーターが ggg キロ 
になった とき、 どちらが まえに 



g つた 時点での me を 競う 
いるかで 勝敗が 決まる。 ちなみ 
にど ちらかが 周回お くれになる 
と 緑の 車 はいつ たん 画面から 消 
え、 反対側から 出て くる。 




4AI5 丄 I 




照明弾が 高く あがる。 まわり は ~§舜 の 輝きに O ス一ッ と 光が あせて いき、 暗闇に もどる まえ G ここ だ、 と 思う と 二ろ に 自機を 移動 させて ス みごと 命中。 敵 は 炎につつ まれる。 スぺ一 ス 
つつまれて 敵の 姿が はっきり 見える に、 敵 か趨 を 目に 焼きつ ける ベ— スキーで^^ キ一 で ふ ナ-た ひ 培 聞 にん-り、 昭明 弾力 飛ぶ 



画 



り ス卜は 47 ページ 




自動的 ピコ ピコ ポンポン ピロンの パズル ゲーム 



しす 一 ち ^ W 



RAM8K BY T 曰 JIRO 



は 一ち もんの^ f 力 



6 



SPACE 



ば 一ち や^ oHtS^ 魟 





o いちど スタート すると あと は 自動的に 進 t 
■ 



カウンタが 100 になる までに 

ぱー ちゃんで 緑の ブロック をす 
ベて 消す パズル ゲーム。 ぱ 一ち 
やん と は、 スペース キー を 押す 
と 動 さ はじめる 赤い ボールの こ 
とだ。 最初の 位置 を 決め、 スぺ 
一 スキー を 押す と、 あと はクリ 
ァす るか 夕ィ厶 オーバーになる 
(ピロ ビロンと いう 感じの 効果 



暗闇の なか一 瞬 照らし 出される 敵 をね らい 撃ち 

照明弾 



CE32/2+ VRAM64K BY 野々 市 穂 積 



SPACE 



mw 射/ リフ。 レ丁 




5 rat 




o ば 一ち やん を ここに 持って きて スペース 
キ一 を 押す。 ほかに もた くさ ん 正解 あ り 

音が 鳴る） かする まで 一定の 法 
則に 従って 自動的に 進行して い 
く 楽 ちん システム。 

ぱー ちゃん は、 スペース キー 
を 押した 直後 は 上方 向に 進み、 
以降 は プロ ッ ク に ふっかる たび 
に 右折して いく。 ふっかつ たと 
き 青い ブロックの 向こうに なに 
もなければ、 ブロック を 1 つ 向 
こラ 側に 押し やる ので、 ブロッ 
クの 状況ち 変化して いく。 

全 17 ステージ。 オール ク リア 

すると さりげなく Ok が 出る。 




1 画面 



RUN すると、 暗闇の なかに、 
いさな り 花火の よ 5 なち のが あ 
がり、 画面 全体が 一瞬、 明るく 
なる。 じつは これが 照明弾 だ。 
地平線の どこかに いかにも 「敵」 
とい ラ 感じの キャラクタが 立つ 
ている ので、 その 位置 を すばや 
く チェックして おく。 この 画面 
の 輝 さは 一瞬 だけです ぐに フエ 
イド ァゥ 卜し、 もとの 暗闇に も 
どって しまろ からだ。 

暗闇に もどって しまったら 記 
憶と カン をた よりに 自機を 左右 
に 動かして 砲撃。 1 発で みごと 
にあ たれば 次の 面へ。 はずれた 



0^ 1 J ス卜は 48 ベ 一ジ 



ら ゲームオーバー。 ようするに 

チャンス は 1 発 だけな の だ。 2 
回目 以降 は、 スペース キーで 照 
明 弾 を 発射す る。 

照明弾が 輝 さ を 放つ たと きの 
残像 を 目に 焼 さつけ るよう にす 
れぱ けつ こラ 得点 を あげられる 
なと 思って いたら、 ファン ダム 
班の 鈴 木 伸 一 くん (仮名） が 2 点 
とか 3 点と かです ぐに ゲーム ォ 
一 バーに なって しま ラ。 こいつ 
頭 か 目の どっち かが 悪 いんじゃ 
ないかと 思ったら、 じつは 頭が 
揺れて いるの だった。 頭 を 揺ら 
すくせの ある 人 は、 この ゲーム 
に 向いて いないよ ラ である。 



G ヒコヒ n ポンヒ コポコ とかって に は I ちゃん. SM いて 綠の フロック をと つてい 



.VM- 

t . き4 拿 . 拿 . 4 4 4 
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SRACE 



1 画面 



DBT U ス卜は 49 ベ一 ジ 



O スペース キー を 押して ピストン を はねあげ ボ一ル を 運んで いく （ボールの 飛 
んた W 、を 表す 点々 は じつ さし 、の M では 表示され ない） 




ひ醒 




隱匪 隱| 










• 「 に 「• ： 〖 n 「 [『 『 『 『 『 『 

o 左に のって いると 左に 飛ぶ 

画面 上部 や 左端に ふっかった 
り、 制限時間 を オーバーしたり、 
ビス 卜ンの 下に 落ちたり すると 
ゲームオーバー。 



「 『 

に たどりつ くと 面ク リア 

ビス 卜ンの 右側に 落と そラと 
して 手 かげんして いると ふとた 
まご を スプーン リ レーで 運 ふ' 平 
和な 競争 を 思い出して しまった。 




oer 1 j ス卜は 50 ページ 



で クラ クラして しまう。 
それ は ともかく、 このお そろ 
しい 作品 は、 ときどき ファン ダ 
厶に 登場す る、 超能力 養成 ゲ 一 
厶の 一種で ある。 



ゴ ンッ、 ドゴ ンッと 落ちて くる 

のが 迫力 だ。 もともと AV フォ 
一 ラム 用に 作った もの だそう で 
うむう む、 さも ありなん。 

この プログラム を 走らせる と 
き は ボリュームに 要注意。 



n どうし、 うわけ か スプーンと たまご を 思い出す そ 




CE3CS32/2+ RAM8K 已 Y TAKAYOU 

ノ、 ヮ- チヤ- う'， k fl A J 




ズラッ とならんだ ビス 卜ンの 
上で ボール を はねさせて 右へ 持 
つてい く ゲーム。 ビス 卜 ンの右 




O 左 3S) 、ら; £S§ ま で ポ一ル を 運ぶ 



寄りに ボールが あれ ぱ 右へ、 左 
寄りに ボールが あれば 左へ はね 
ていく。 ボールの 飛 ふ' 高さ はス 
ペース キー を 押してい る 時間に 
応じて 効果音と とちに 変化す る。 
時間 内に 右端まで たどりつけ 
ば面ク リア。 残り タイムが 得点 
になり、 ク リアの たびに ビス 卜 
ンの パネ は 強くな つてい く。 



ピ カツ、 グ ワラ グヮ ラグ ワッシャー ンン ンッッ 

かみなりのお 




ES3ES32/2+RAM8K BY あ〜 る 'OTN 




全世界の 夏が ぎ ら いな 人 5 億 
人のう ち 10 万人く らい は 夕立が 
きらいな 人 だと 思う。 タ立 はい 
きなり ふって くるう えに、 部屋 
のなかに 逃げ こんでも、 ピ カツ、 
グヮ ラグ ワラ …… と、 かみなり 
攻撃が しっこい。 かみなりの あ 
の 白い 閃光 は 思い出した だけで 
も 世の中が 終わって しまいそう 




ら、 考え るん じ やない。 I と 入力 



a~ I の g 軒の 家が 建つ 住宅 
街が ある。 ここに 大木で ち 家で 
も 吹き飛ばして しま ラグ レイ 卜 
なかみな りが バンバン 落ちて く 
る。 さて、 どの 家が 最後まで 残 

るで しょ ラ。 これに、 A~ I の 

キー （ただし 大文字 モー ド で) を 

押して 答える。 全 7 ラウンド や 
つて 最後に スコア を 表示す る。 
ゲームと いうより は 運試しみ 
たいな もの だが、 ラウンド ごと 
に 最後の 1 軒になる まで、 黄色 
し 、かみな り が大 音響と ともに ズ 




はす、、： ho 



ft * * 

BCDEFGHI 



o で、 



(残ったの は A 鼠 「はずれつ」 の 「つ」 か B ヌ 気て かんつつ 




o | K. で 大木 を も 吹き飛 はす、 破 S^Al のかみ なり 
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ゆっくりと ェキ サイ 卜する ぶわん, 3; わん ガッン 

ジャンプ JK 卜 ル 

JUMP BATTLE 

CS32/2+ VRAMB4K BY T-SATOH 

〔リア レマ J 



SPACE 



フ。 レ丁 ヤ- 2. 



ァタ' リヮ 



3 画面 



D^U ス卜は 51 ページ 



o ガッン とぶ つかる と 背景の 色が ぐ わつ と 変わる。 で、 よく 見る と 土俵の 左 



右の フチ がけつ こう 太いのに 気づいたり して 




o ぷ わん. 



曰 人 対戦 専用 ゲーム。 どちら 
の プレイヤーち、 口 を パク パク 
させながら、 ぷ わん ふわん とジ 
ヤン プを 続けて いる。 ジャンプ 
の タイミング は プレイヤーの 自 
由に ならない。 この キャラクタ 
を 左右に 操作しながら、 相手に 
ガッン と 体当たりして 土俵 外に 

押し出す のが ゲームの 目的 だ。 




スペース キー や A ボタンで つつ 
こむ ことち でさる。 

2 人が, 3 《つかった とき、 低い 
ところに いた ほラが 飛ばされる。 
土俵の 外 は 溶岩の 海で、 落ちる 
と 真っ赤に なって 死ぬ。 

全体に 動きが ゆっくり してい 
て のんびりして いるよう に 見え 
るが、 じつは 本気で はじめる と、 
思わず 声が 出る ほど 激しく ェキ 
サイ 卜して しまう のだった。 



O ひええ つと 飛ばされる 2 P 

^5 



溶岩に 落ちて ポポっ 



ブーメランに 割られる リン ゴを 何度でも 見たい 



ス卜は 52 ページ 



そうと は 知らず 森 唄 を 歌いながら 」 
コ ふらと 空 を 飛ぶ リン ゴが あわれに, ^れ るではありません か 



CS32/2+ VRAM64K 




ブーメラン を 投げて 自分の 頭 
の 上に のせた リン ゴを まつぶ た 

つに 切る という、 カメラの GM 
があった。 この ゲーム は あの C 
M の八ィ ライ 卜 シーンが モチー 
フ になって いる。 

リン ゴが ふらふら つと 飛んで 
くるので、 ブーメランで ビシッ 
と まっぷたつに 割って いくのが 




(7 ヒメ》 ，き )— rn 

一 3P3 



ゲームの 目的。 ブーメラン は 画 
面 上の ほろ に 行く とぎ だけ 左右 
に コン卜 ロールで き、 しばらく 
すると、 ふ' 一め らんつ ともとに 
ち どって くる。 
ブーメランが 上の ほうに 行く 

とさに リン ゴ にあた ると 10 点、 

ち どって くると きに リン ゴ にあ 

たると 100 点。 もどって くると き 



o ブーメランが リ ンゴを 割る 瞬間 を ss シャ 
は 方向 を コン卜 ロールで さない 
ので 点が 高い。 それにしても ブ 
一 メランが リン ゴを 割る ビジ ュ 



タ一 て 1 最 つてみ ま した 
アル 表現 は なかなかの もの。 

リン ゴが 30 個 出て くると ゲ- 
厶 エンド。 
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NUMD NUMD 




ぬ もっと 出て くる 新奇 怪物 体との 3D 宇宙 戦闘 



NLH€ 



5 画面 



{W り ス卜は 54 ページ 





o シ ュヮッ ととび だす タイトル。 どことなく ス- 

スペース キーで ゲーム スター 
卜する と、 中央の 四角い ウィン 
ドウに 宇宙空間が 見える。 

左に 敵 （NUMO) の シールド 
メーター (赤) が 表示され、 右に 
は自機 ビームの パワー メータ一 
(水色） と自 機の シールド 数が 表 
示される。 ウィンドウの 下に あ 
る 黄色い 矢印 は、 NUMO がい 
る だいたいの 方向 を 指して いる。 

この 矢印 をた よりに NUMO 
を 求めて 宇宙 を さまよって いく。 
たえず、 プ ワン プ ワン プ ワンと 
いう 効果音が 鳴って いるが、 N 
UMO が自 機に 近づいて くる ほ 
ど 音が 高くな り、 遠ざかる ほど 
低くなる。 この 音 は NUMO の 
遠近 計な の だ。 



'ノ< 一 マン ふつ 

NUMO を 見つけたら、 ビー 
ムをビ シュッ と 撃ち こむ。 NU 
MO は ダメージ に応じて 色 を 変 
える。 ステージ 1 のとき は ビー 
厶 パワーが いっぱいなら 1 発で 
NUMQ は 完全に 破壊され る。 

NUMQ を 求めて さまよって 
いると、 音が 高くな つてく る こ 
とも ある。 そのまま いくと NU 
MO が, 3; つかって きて、 自 機の 
シールドが 1 つ 減る。 逆に 手 負 
いの NUMO の 音が 低くな つて 
「ESCAPE」 （逃げる） になる 
ことがある。 このと き は NUM 
O は 反対 方向に 現れ、 しかも シ 
一 ルドが 回復して いるの だ。 

自 機の シールドが ぜんぷ 破壊 
される と ゲームオーバー。 






O ビーム パワー を 満タンに しつつ ゲ―ム 離 ONUM0, 発 I ビ 一ム、 発射。 シュビ -: 
さらに 発展して サウンド ポーカーが でさる かも 

ャ ク 



ビ O この ビームの グラフ ィ' 



O ビーム を 受けて クラ ッと色 を 変える N UMO 




EZS3 CE32/2+ RAM8K 



BY KUWA 



7° レ T ヤー 1 




ホ°- KD- 



〔めく さ^ 一 K 、の 5fe^y 



2 画面 



0^* り ス卜は 56 ページ 



対戦 型の 神経衰弱 ゲ 一 
ム なの だが、 カードの 絵 
柄の かわりに 「音」 を 使う。 
たとえば ある カード をめ 
くると 「ピロ ピロ パリ ラ」 
などと 鳴る。 別の カード 
だと 「パラ リ ルレ ロレ」。 
これ はは ずれ。 もう 1 枚 

の ピロ ピロ パリ ラを 引き パラ ビラリ ラリンな どと いった 音の パターン をち やん 
あてれば ペアが できて 得 と いられる 人が 二の 世に 何人い るた' ろう 
点。 もラ 1 回め くる ことができ ていく。 おなじ 音の カード は 曰 

る。 はずれれば 選手 交代 …… ル 枚ず つ、 7 とおり 用意され てい 



ールは 神経衰弱と おなじ。 1 つ 
の ペア を 作る と 10 点、 連続して 
ひさ あてる と 20 点、 30 点と 増え 



るので、 絵 あわせ タイプより や 
さしそう に 思える が、 じつはた 
いへんな ゲームな の だ。 



CE32/2+ VRAM128K 



BY GEN 



87 ^力。 速 



~~ 1 — 一 ~ 

^ ^ SPACE Jjjt く 



や ムス マ- ト / リ 7。 レ丁 



NUMO と は、 New Un- 
defined Monstrous 
Object の 頭文字 を 取った も 
ので、 「ぬ も」 と 読み、 「新奇 怪物 
体」 と 訳される。 どことなく UF 
的な 響き を 持つ 名前 だが、 N 
UMO は、 宇宙 を ふわ ふわと 漂 
ラ 緑色の 球体で、 とさ ど さ 宇宙 
船に 体当たりして くる。 こちら 



から 攻撃す ると 向 こラへ 逃げた 
り、 攻撃 を かわしながら 体 当た 
り して さたり する 知能ち 多少 あ 
るら しい。 

プログラム を RUN すると、 
タイ 卜ルが とびだし てきて ちょ 
つと びっくり する。 まあ、 リブ 
レイす るた びに とびだす ので、 
ちょっと しっこい けど。 



ジ 

ィー 

スー 

ン 

ゥ； 

サ 



MMM^> 



〈 



5y 



〉 
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超 本格的 逆 横 スクロール シ ユー ティング ゲーム 

フ イーズ 



CS3 CE32/2+ RAM32K BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

'お' 3T ステ イツり: fe/f^t す， 



(す 、。一 ス^) (ラ ヨッ^ 




(A ポ、 タ^) 




O ベル を 取 



ステージ 1 だ もんね 



O 自 加 好みの 武器 をノ 、'ヮ 一 アップ させて 突き進 入 



^1 



19 画面 



かっこいい タイトル だ もんね ず 



OJiA 、ら 「WH I Z」 の: it* か 冗ち てきて 何度か. 

休みの ひまつ ふ' しの テーマに 
したいの が、 この 作品の 打ち こ 
みだ。 長いが、 確認 用 データ も 
2 とおり 用意して あるので、 せ' 
ひ 打ち こんで 遊んで みて ほしい。 
麗 ゲームの 周辺 

夕 ィ卜ル にある 「WH I Z」 は、 
「ひゆう つ」 というよ うな 風 を 切 
る 擬音 語 だが、 どラも 俗語で 「天 
才」 という 意昧も あるら しし、。 天 
才、 米 チヤが 作った この シ ユー 
テ インク ゲーム は、 前 作 1 "E — 
AREA』 の 「プログラマよ りひ 
とこと」 で 予告され ていたよう 
に、 Neci 風雅と いう 米 チヤの 
友人ら しさ 人物が 原案 を 出した 
もので、 右から 左へ、 ふつうと 
は 逆 方向に スクロールして いく 
本格的 シ ユー ティ ング ゲーム だ。 

「6l4E f AT PE'L 卜」 として 
ク レジ ッ 卜が 出て いる、 EMG 
VT- HALT993M 最近で は 
『お 一たら いと』、 『ANNOY- 
ANC E』 などで 登場) が 作曲 し 




t ゥンド する 



V？ 崎 




フ との 戦い 



O タイトル 力 5 ^ さ tk BGM スタート 
ている。 

BGM やちょつ とした 夕ィ卜 
ル デモ もな にからな にまで 本格 
的に できた 作品 だ。 
画 ベル をと つて パワーアップ 

最初、. 自機は シールド なし、 
武器 は SHOTdl 、 スピード は 
#0 の 状態で はじまる。 とさ ど 
さ 上から 降って さたり する ベル 
を 取る とその たびに 「P0WE _ R 
UP」 表示が 切り換えられ、 GR 
APH キー または 已 ボタンで そ 
のと さの 表示に 応じた パワー ァ 
ップ がで さる。 

パワーアップに は 次の 3 種類 
が ある。 

① スピード …… 最初に 選^とき 
は 1 " SPE—EDftl 」 で、 取る たび 
に 番号が 増え 「#3」 まで 大きく 
なると 「# 」 （最初の 状態と おな 
じ スピード） にも どる 。もちろん 
「SPEED#0」 をう つかりと 
つてし まう と、 もとのもくあみ 
スピードになる。 
© 武器 …… 「SHOTj、 「LA 
SER」、「SPREAD」 の 3 種 



r 3 種類 • 4 段階で パワー 




> 武器 だ もんね 零 





SHOT 



わ つと も き 勺な 武器 だが、 じ X^Fn おなじみの: Ki 弾 u 上下に 揺れ ^ームレ； ト Ar ^ 

つ は 威力が いちばん 大きい。 LAoLH つつの ジュ ウタン 攻擎が i 夬感， brnLAD 



最初 はもつ と も 使し、 やす そ う で 人気の ある g t 繫 つてから じょじょに 広 
がって いくので なんだか 楽で きそう,. ただ 威力 は あま t 
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類に それぞれ ff 1 〜(！ 4 の 4 段階 
が ある。 おなじ 名前の 武器 を 連 
続して とる と、 武器の 強さが 01 
から #2、 #3 と 強くな つてい さ 
#4 が 最高。 別の 名前の 武器 をと 
ると、 強さの 段階 は #1 にも ど 
る。 

@) シールド …… 「SHIELDj を 

取る と 1 つぶん の 命が 助かる シ 
一 ルド を 装着で きる （自 機が 赤 
くなる）。 ただし、 シールド は、 
1 回に 1 つし か 装着で さない し、 



取り だめ もで きない。 

固 八 一 ドな全 10 ステージ 

そラ して ずんずん 左に 進んで 
し 、 く と ステージの 終わ り に ボス 
キャラが いる。 とくに ステージ 

4 の ボス キャラ （ビック バイ パ 

一 もどき） を 見た とき はちよ つ 
とお どろいた。 スクロール がふ 
つうと は 逆にな つてい るの は、 
この ボス キャラの ためで はない 
かと も 思ラ。 
それ は ともかく、 g 種 is パタ 



0^" | J ス卜は 57 ページ 



WHIZ3 態 だ もんね， 



おが 畺 處 



O ふつうの tt® O シ —ルド!^ O やられた ノ 

ーンの 敵が さまざま な 組み合わ ル しないで 全 ステージ をク リア 
せで 登場す る 全 10 ステージ はた できる 人が はたして いるの だろ 
[ 難 コース だ。 なにも ズ う 力、。 いたら 教えて ほしい。 




卜 ゲ卜ゲ 3 



<M 壊 不能で 自 機が 触れる と に ダウン。 その ま 壊不亂 それぞれが かってに 上下動し なが 壊 不能 はおな + 、らまつ すぐ 下に 
ま 真横に 進んで くる。 ステージ データ =05 ら攻 めて くる。 ステージ データ =(3 6 てく る。 ステ一 ジ データ =0 7 





ポンポン 2 



omMt る と ベル を 吐 き 出す。 

的に 攻めて くる。 




パク パク 2 

ゆ. 



CM 壞 すると ベル i 吐-— き 出す。 縦 I 列に ならび O その 名のと おり ポンポン はね、 弾 を 出しな が O 弾 を 出し、 とちゅうから 自勸 はつへ 直徹勺 
いっぺん (_；!： なめてく る ステ 一ジ データ =5 A ら攻 めて くる。 ステージ デ一タ =0B に 攻めて くる,， 



ら ミサイル を 出す： ステージ データ =メ 





き 


• 


蟲 





1 ミ' ぼ- J 






O 上 や 左から 入り 舌 は つつ、 ミ 

くる。 ステージ データ =0 E 


サイ ルを 出して 


^ ボボ 1 1 






餘 ^ 






翁 






餘 ^ 









履 




して 進む。 ステージ デー 



けこり しながら 弹を出 O 弾 を 出しながら 上と 下の 2 筋で 攻めて き 一 
端で U ターンす る。 ステージ データ =1 



ボボ 2 



ビック バイパー 1 1 



g"-^ >t> - > Vi J i o, ' j y ■•' '-な~*'，-，--~>^^ノ~»>'《。， 

O 弾 を 出しながら 上と 下の 2 筋で 上下動し な 衷不 能 弾 は 出して 二ない が、 左下れ 
がら 右に 進んで くる。 ステ一 ジ データ =1 I ーチ 状に^ してく る。 ステージ データ = 



袤 不能 ■ 
つた もの。 ス 



翁 « 



と 同様 TfeS が 上下 逆に 



G ビック バ イノく 一 もど 
がらぐ るぐ る 動く。 ステージ デ 



レーザー を 発射し な 




模範 演技で ござる 
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2 人 対戦 専用 赤 忍者と 青 忍者の 忍法 合戦 ゲーム |~| 8 画面 



^びの 戦 L 



、 



D^** リス 卜 は 63 ページ 







アメリカ 製 RPG にも、 1 つ 
の 職業と して 出て くる 「忍者」。 
忍者 は アメリカ でも 有名 だ。 い 
つだった か、 深夜 テレビで やつ 
ていた 安い アメリカ 映画 を 見て 
いたら、 突然、 仮面 ライダーの 
ショッカーの ような 男た ちが 出 
てきて 「自分た ち は 忍者 だ」 と 名 
乗る の をき いた ことがある。 び 
つくりした。 

そこまでい わなくても、 日本 
人の 男の子 はた ふ' ん 一度 は 忍者 
になり たいと 思った ことがある 
のではないだろう か。 

忍者 は 速く 走れる し、 高く 跳 
ベる し、 遠くの 物音 を もさき の 
がさない。 剣 を使ラ のがう まく、 
石 や 手裏剣 を 思い どおりの とこ' 
ろへ 投げつ けられる。 水に もぐ 
れば 何分で もじつ として いられ 
るし、 木に のぼれば だれに も 気 
づ かれない よ ラに息 を ひそめて 
いられる。 

この ゲーム は、 そ ラぃラ 忍者 



o 月まで あしらった 忍びの 舞 
の 超能力 的な 特技の ひと かけら 
を 友 だち 相手に 楽しもう という 
コ ン夕ン である。 
■ 状況に 応じて 武器 を 選択 

画面 上に 「1 P」「2P」 と 表示 
されて いると ころが ある。 それ 
それの 右側に 「現在の 武器」 （じ 
つ さいに は マークが 表示され て 
いる） と 体力 メーターが 表示 さ 
れ ている。 カーソル キー （ジョイ 
ス ティ ック） の 上 を 押す たびに 
「現在の 武器」 はころ ころと 変わ 
り、 GRAPH キー （已 ボタン） 
で その 武器 を使ラ ことが でさる, 
武器 は 使用 制限がない ので、 ど 
れも なんどでも 使える。 



*k は ほかの と 
きまし いた" 

3» ろう。 姿 をく らま t 

て 闇打ちす るの だ 

武器 を 選び、 縦横無尽に 走り 
まわって、 先に 相手の 体 カメ 一 

夕 一 を にした ほうの 勝ち だ。 
■4 種類の 武器の 効能 

• 手裏剣 …… 与える ダメージ は 
1 だが、 左右と 下に 投げられる 
• 剣 …… 左右の すぐそばに しか 
使えない ので 使いこなす のが 難 
しいが、 ダメージ は 2 

• 左 斜め 上、 右 斜め 上、 



下の 3 方向に 投げられる。 上の 
ほうに 投げた もの は 木に あたる 
と 爆発し、 下に 投げた もの は 地 
面に あたる と 爆発す る 
• '煙 玉 …… ダメージ は 1 だし、 
相手の すぐ 近く で 使わない と 効 
果 はない が、 そのかわり 一定 時 
間、 「姿を消す」 ことができる 

この ゲーム を やって いて、 い 
ちばん 最初に 悩んだ の は、 カー 
ソル キー 上 を 押す と アイテムが 
変わる というと ころ。 ついつ い、 
上に 行こラ として カーソル キー 
で 操作して しまい、 いいと ころ 
で 武器が 変わ つてし まったり す 
るの だ。 でも、 そこが おもしろ 
かった ょラな 気がする。 

木に かけのぼったり、 かけお 
りたり しながら、 日本人と 忍者 
と 国際社会 について ちょっと 考 
えてみ ょラ。 



O 2 P 力 «2 て-姿を消 したう えに ijiS を しかけて き f 



Oij ^の 方向 を 見れば すぐに 場所が わかる。 



ぼ 卟ぉ 
二 



鯽ぉ附 账慨 

(Yl) 

.Ltlu 回 曰 



,レ ^ S 8 

袞体 W 糊 



きりとり 線 



T] 大学 受験 コース 
^高校 受験 コース 

3| 小 6'5 進学 コース 

ご 希望の コースの 番号に o をつ けて く ださ. い。 




ゝ - 

Unci 

If 


フ リ ガナ 




フ リカ 'ナ 




フリ カナ 






lh 





BSQ (S79S- オ^ 三^: XS-^5IS せ * 99IZL) 



5 



ft 

& 《 



！ i 





d Is- Is- Is, 

響 首 通 親 j 



一 



？ I IP 一， 麗 s 0^ 

I 趣 お, 



/ 

8 






キミに 届ける 

先輩からの 
メッセージ. グ 



お急ぎの 方 は 
お 電話で どうそ'. グ 

S 03-31B-6111 

參 受付： 朝 9 時 30 分〜 

夜 9 時 （年中無休) 



旧 15 分。 1 ヶ月で 5 科目 スべテ を マスター できる/驚異の 合格 テク ニ ックグ 





> 英単語 200 個 を 1 
> 歴史 年表なら、 10 分で 30W 
> 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 Z 
> 定期試験なら 一夜 づけ 




中学 進学から 大学 受験まで、 
新しい 時代の 通信 学習塾〃 
今、 全国の 学校 や 教室で ― 
言 舌 題 を さ 虫 占して います ズ Z 東京大学 iiii^lg^^ 




か 記 明 
げ 憶 か 
で • せ 

す 暗 ば 

〃記 〜 



学力 アップの 情報が いっぱい. グ 



拿 カラー 案内 

無料 プ レゼ ン卜 



左のと じ 込み/ 、ガキ を 送る だけで OK / 




I 曰 本 進学 指導 センター 

166 東京 者 |5ネ$ 並 区 成 田 東 4-36 - 



• 主任 »68 バン ダ 先生： と 
萩原 雄ニ郎 先生 

小学校 高学年から 利用で さる 
暗記 テクニックで、 飛躍的な 
学力 アップ を はたしません か/ 

独自の 喑 記法 を S 区 使 し て 昭和 49 年 柬大理 111 (医 
学部） に 進学.. 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほとんど トップ ランク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は 最傻秀 
卒業生の みに 与, えられる もの。） 



山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 



一 か 月で 偏差値 s に/. 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 記憶. 喑 記法 を 始めて 

一か月 もす ると、 おそ こそ 二の 偏 

差 値が s にまで 急上昇し ました。 

あきらめ かけて いた 早 ffl 田 大学に 

入学で きて、 大変 喜んでい ます。 



植木 義満 

東京 農 大附廣 一 高 

(靑葉 台 中卒) 



勉強が 楽しくな つた/ 

ス ー パ ー 記憶 • 喑 記法 を 冗談 半 

分で 始めた ところ、 非常に 整理 さ 

れた i 見え 方で、 暗記 事項が 多くて 

もまち がえずに 覚えられ、 定期 試 

験が きても ィャ ではなく なり まし 

た。 受験 勉験も 楽しくな り、 ほん 

とうに 助かりました。 



牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

(名 塚 中卒) 

やっぱり 頼りになる 暗記 法/. 

なぜ、 学校で は 試験の テク ニッ 

クを 教え もしないで、 テストば つ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問だった の。 そういう ふう 

に 感じて、 この 記憶 *喑 記法 を さ 

つ そく 始めました。 やっぱり これ 

を 最初に、 やるべき だった わ/. 



今 中宽之 

拝 島中 ー 年 



ベン キヨ— と 部活 を 両立/ 

部活で 家に 帰る とくた びれ て予 

習、 復習 どころ ではありません。 塾 

に 行く の も 大変です し、 こっそり 

始めた のが 記憶. 暗記 法です。 二れ 

だと ィメ ー ジで竟 えられ、 一度 やる 

と 忘れず、 テスト もよ くな リ まし 

„ニ。 うちで もビ ックリ しています 





■SSH HI -WAY 46 

■BBH ぱ— ちゃん 47 

■SBH 照明弾 48 

PONBA しし 4g 

かみな' J(7>Br 50 

JUMP BALL 51 

■SUB ブ一 メランで まっぷたつ 52 

■SBH NUMO 54 

SOUND SUIJAKU 56 

WHIZ だ もんね V 57 

おびの 戦い 63 

ED ファン ダム &H0A 45 

AV フォーラム 66 

ファン ダム パーラ一"^ gs 




アン ダム 募集 要項 



• リ 一 グー ズ プロ グ ラ ム 部門 (R P 部門） 

SCREENO:WIDTH 40 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた リ 40 
字 ><2ぬラ。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

I US 以内の プログラム 

ま) Nli® タイプ 

I 醒 を 超えて 5®S までの プログラム 

I' タイプ 

5 画面 を 超えて m 画面までの プロ グラ 



譬 フリー プ ログう 

内容、 形^ 長さな どの 制限な し， 
謝 の ル―ル 

CE^fP, 二 細 繊禁 

(D テープ か ディスクて 1纖 する 

®t 羊 し し 、m の 手 糸 氏 を つける 
い 脑. 氏名. 年令 (鮮ぃ霞潘 
号 . 郵便番号 

(2) プログラムの 遊 ひ 汸、 使い方 
c 3 ) 変数の 薪末 • プロ グラ ム 解説 

(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その ■、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に # ^に し 
た^! 志 や 単 ：？于 本の プロ グラ ムゃ |£¥、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ページ も 明記） 
國 あて 先 

封筒の 表に;^ an、 タイプ を 赤い 色 
て 切言 己し、 裏に は^^' 氏名 を 書いて、 

亍 105^： 者 RiiES 斤 橋 4 — 10— 7 

TIMMSX-FAN^SIi 

r ファン ダム • プログラム ノ系 

まて^して ください。 

なお、 応勒乍 品 は igiP でき ま せん。 ま 
た、 ，作品の 版権 は徳間 書店 インタ 
—メディアに 帰属す る ものと します。 
用の 離 

ま 胃 者に は、 ^の 謝ネ しと mm、 お 

よび 作品の 才 リ ジナル R M カート リツ 
ジを さしあげます。 

第 1 I 回季間 奨励 賞 は 7 〜 9 月 号に 

m された 全 r pg^n のなかから、 ァ 
ィテ 了 または テクニックの 光る 作品 I 
本 を 選び、 ィ辣 に は 奨励金と して 3 万 

円 を さしあげます。 また、 FP 部門 奨 
励 賞で は、 4〜9 月 号に 揭 載され た F 

P 部門が 乍 品のう ち、 もっとも 完 g 

の 高し ィ乍品 I 本^ iS び、 奨励金 5 万円 

を さしあげます。 




この 「新 *す丁 ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

ム 2 j は、 BASIC プログラム リス 卜の I 
ほ I 文字が 正しく 打ち 二 まれて いる 
か を、 数字で SilS する ための もので、 
N 面画 liUi の プログラムて ィ 吏 用す る。 

( テ 一プ^ ディスクに、 
^ アスキー セーブす る ヅ 

① 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 厶 
2 」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をネ 了ち 二む。 

©RU NO 

• れぞれ の^ # 号と sits 用 データが 
^される。 



9000> 



200 



行 番号 確認 用デ 一夕 



用 データ は、 掲載され ている デ 
ータと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
SSSffi データ?^ しっていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミス 力 、'あり、 デ一タ か' 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 

の プロ グラ ム^ 用 データと, 
に 表示 さ れた fitl? 用 データ を 照らし あ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこ；! T(7D 行 

つ ていたら 同じになる ま て "0 正す 
る。 ただし、 行 9060t7)5^ffl データ は 
搬重 によって異な るので に 表示 さ 



E M 文 を 適当に 打つ た り する と その 行 
は 違う データが でて く るので; ijfc 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 
対に R U M はしない でお く。 （ I 度で も 
RUN すると データが かわる）。 

② 1 " 新 • キ了 ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の はいった テープ または ディスク 
を セットし、 
MERGE'*CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

③ あら 力、 じめ、 
SCREEN 0O 
WIDTH 4 OO 
としてお く。 

④ GOTO 9 OO 

とすれば 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ ログ 
ラム 2 」 カ笼り はじめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる。 
「>_1の左側が^话号、 右側 力 «溯 デ 
ータ となる u 

• わったら、 5^? 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を 1 字 I 字 



© 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 カ^に なったら 、テープ または デ 
イス クに 「アスキー セーブ」 する。 
秦テ 一プの 船 
SAVE"CAS:CHECK"C» 
(CSAVE ではない ので 魂） 
• ディスクの:^ 
SAVE"CHECK",A(D 

/^「新' 打ち こみ ミス 発見：^ 
^ログ ラム g」 を 使う ノ 

「新-打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 は 、掲載 さ れた プロ グラムと まった 
く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 

ラム だ。 

^# 号 はもち ろん、 プ □ グラム 中の 
^できる スペース を 省1& したり、 R 



(！膽 正 力 ^ 了 した ら0*、 ら £7>fm を く 
りかえ し 再^ tIS をす る。 
(^一 タク^う ところ か'、 すべてな く 

なったら、 0K。 
®R U N する まえに、 
DELETES 000-906 OO 
として 「新' 打ち 二 み ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2」 を 消去す る。 

®^ のた め、 チェックず みの ゲーム ブ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 

ーブ してから、 
R U NO 

® これで、 セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に イ^し なかったり、 エラー 力き 

したりしたら、 プログラム m や 変数 
のま を にして、 悪運の 強い ミス 
を 藍 台す るた めの 戦い を は じめ よう。 



——一———— ■■■■■■ 一—————— 一———— ■■■■■■■■■■■ 

||f ，打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



ファン ダム. アン ケー卜 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM -_- 
9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)»256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 = し =V1 - V - 1 
9030 VS=PEEK(V+2)+PEEKCV+3)*256 
9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)w(iM0 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" VS : S I 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



■4 



'今月 号の ファン ダムで おもしろかった プログラム または 言镇を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケート に 答えて くれた 方の なかから、 キ續 で 1站 の 方に、 MSX'FAN!^ テレホン 力一 ド 
を さしあげます。 応募 方法 は、 官製 ハガキ に、 左下に ある 応甚券 を はって、 勝 月 号で お 

も しろかった プロ グラム ま たは 震 e» 3 つ、 mm '氏名 '年令'^ mm) 'mi 舌 番号 • 

郵便番号 を 明記して、〒 1 05 ぁ京 都 港 橘 4-10~7 TIM MSX'FAN« 部 「ファン ダ厶ァ 
ンケ ート」 係までお 送りく ださい。 しめ 切り は、 7 月 31 日です。 
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liTSi^ プログラム 確認 用 データ 





9000>200 
9040>134 


9010>152 
9050>102 


9020M53 9030>1 18 
9060> ？?? 



フロ グラムが どうして もうまく しない ^ は、 i 主復ハ ガキで MSX ' FANg 部まで。 ただし、 以下の 二と を 守って ください。 （DRAM 容量な どが 
自き搬 重に あってい るか を 丁ち 二み ミスで はない か を ifilSj) どういう; j え 態で 動かな し、 か、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 電話の 場合 は、 プロ グラ 
ムの 入った MSX を 近くに 置いて、? 際 日 を 除く 月^; の賴 4 時から 6斷 あいだに (SO 3-4 3 I -I 6 2 7 )。 そ は; ^献阇 は 受け付けて いません。 



THE LINKS で ファン ダム ffl 載の ゲ— ム プログラムの ダウン 口 —ドサ I ビス */ 

リンクス のなかに ある ML0X . FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている ブ口 グラムの ダウン 口— ド 無料 サ I ビス を やって 「ます。 




SH0A 

エラー エディ 夕 

エラ一 メッセージに は 
血が かよって W な はの 
て、 g 分の 血 を どん ど 
ん ドーピング てぎ S よ 
ラ にして しま W ました 



し:- 

レ It 
TV 




今回 は、 エラー をい じろう。 
といっても、 エラーメッセージ 
しかい じれない けど。 エラー メ 
ッ セージ を 好き かってに 変える、 
エラ一 エディ 夕です。 
國 メッセージの 変え 方 

プログラムの 行 150 から 行 190 
のように、 エラー 番号と、 その 
エラーが 出た とさの エラー メ ッ 

セージ をなら ベて 書く。 
つまり、 

DATA 〈エラー コード〉， 〈メ 
ッ セージ〉 

という 感じの DAT A 文 を 作つ 
て 追加して いく わけ。 

そして、 この プログラム を 実 
行す ると、 エラー メッセ一 ジが 
そのと おりに 変わる。 いくつ ェ 
ラー を 指定しても かまわない。 
ただし、 データ 全体の 最後に は 
かならず 行 2叩 のよ ラに 「0」 を 
入れる こと。 

画かって な エラー を^ f る 

ERROR 1 00 
とか を 実行して みよ ラ。 
Unprintable e r 
「 o r 

と 表示され る。 そんな エラー は 
な し 、ので 表示の しょうがな いと 
いってい るの だけれ ど、 エラ一 
コード はいちおう^ 5 まで あつ 
て、 こういう アンプ リン 夕 ブル 
な エラー はたく さん ある。 そラ 
いう ものに も エラー メ ッ セージ 
を 指定して あげる ことで、 自分 
かってに エラー を 作る ことが で 
さる。 作れた からど ラ だとい ラ 
わけ じ やない けど。 

ほかに も、 エラ一 メッセージ 
をて きとろ に 入れ換えて 混乱 を 
楽しむ という 手 も ある。 
國 プログラムの 説明 

今回 使った フック は SHFF 
□ 2。 この フック は、 エラ一 メ 
ッ セージの 表示の 直前に コール 



される。 そのと き HL レジスタ 
に は、 これから 表示し ょラ とす 
る エラ一 メッセ一 ジの アドレス 
が 入って いる。 HL を 好きな よ 
ラに 変えても との ルーチン にも 
どして あげる と エラー メッセ 一 
ジが 変化す る。 
國 毎月の 注意 

今月 も RUN させる とプ ログ 
ラムが 消えて しま ラ。 この プロ 
グラム はかならず RUN する ま 
えに SAVE する ことね。 お 気 
をつ けて。 



10 CLEAR 300，&HD000:DEFUSR = &H 隱! 3 
20 FOR 1=0 TO 8:READ D$:S=0:FQR J=0 TO 1 
"E^ALCHIDSfDS, Jw2+1 ,2) ) :S=S + E:P0K 
E &HD000+ ひ 14+J ，E:NEXT 

30 IF (S MOD 256) >0 THEN PRINT I*O0 + 40;" 
キ、 x 3 ウメ 二 error" :END ELSE NEXT = A=&HD076 
40 DATA 2A76F6E5E5E5112E0019225DD0E133 
50 DATA EB012E00092276F63600233600D1 EF 
60 DATA 2U8D0 012E00EDB07E231213A7206E 
70 DATA F97E231213A720F2ED5376F6E122D9 
80 DATA 03FF3ECD3202FF2145D0C30U63A46 
90 DATA 9400F57CFE3F20077DFEDC2002F12D 
100 DATA C9C5D5E53A14F44F2176D07E23A778 
110 DATA 280DB928077E23A720FB18F1D1 188E 
120 DATA 01 E1D1C1 F1C90000000000000000D2 
130 READ D: IF D=0 THEN POKE A»0:Z=USR(0) 
U0 POKE A»D:READ D$:F0R 1=1 TO し EN(D$): 
A=A+1 : POKE A, ASC(MID$(D$> I » 1 ) ) :NEXT: A=A+ 
2: POKE A-1 , 0:GOTO 130 
150 DATA 2, w 八 ナシカ ^ ッゥシ ^ ナ イソ ^" 

'モッ 卜 DATA ラ クタ \ 、サイ- • • " 
チ:/ t sD ス v 本 レン" 
ァテ サキフ メイ テ& 八 イタ' ジテ、 、キマ セン" 
Disk ラ ヌワ ンシ ナーィ 1" 



4 



160 DATA 

170 DATA 5 

180 DATA 8 

190 DATA 70 

200 DATA 
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ES3CE32/2+ RAM8K BY オギ オギ 1 号 



八ィ ウェイ 

H/-VKAY 



*mi 遊び 方 は 35 ページに あ ります 



1 SCREEN1 ,0:KEYOFF:WIDTH32:COLOR1 ,14，"： 
X=144: A=96:B=128: C し S : VPOKE8202 , &H60 : VPOK 
E8206 ， &HFF ： FORI=0TO23 ： L0CATE8 » I ： PRINfr" 
； SPC(13) I-dEXTiGOSUB^TsJIAAY^VW 

2 FORI=0TO20STEP2 ： LOCATE 15 , 1 : PRINT" に ： し 
CATE15.I + 1 =PRINT" ! w :NEXT = P し AY n し 

3 R=RND(-TIME) :SPRITE$( 1 )="<"<$$»«!<" : FOR 
I=0TO2000:NEXT 

4 S=S+(S>0) :K=STICK(0) :X=X+( (K=7ANDX>72) 
-(K=3ANDX<168) ) *8 : PUTSPRITE0 . (X. 128) ,8.1 

5 T=T+1 :VPOKE8205，&HFE:VPOKE8207,&HEE:IF 
D=16ANDC=X¥8THENG0SUB9:S=S+5: BEEP: BEEP 

6 VPOKE8205,&HEE:B=B+(S - 1 ) : IFA>C*8THENA= 
A-4ELSEIFA<C*8THENA=A+4 

7 VPOKE8207，8<HFE:PUTSPRITE1 , (A,B) .2.1 :LO 
CATEC.D:PRINT" " : LOCATE 1 , 5 : PRINTT ； "KM" : D 
=D+2: IFD=22THENG0SUB9 

8 LOCATECDiPRINT—P" :IFT=999THENP し AY 1 * し 16 
CRCRC" :GOTO10ELSE4 

9 LOCATEC.D:PRINT" " : D=0 : C=INT ( RND ( 1 ) *1 3 
+9) : IFC=15THEN9E し SERETURN 

10 IFBMZBTHENPSs — WOWELSEPS^LOST" 

11 LOCATE 1 4,6: PR INTPS : LOCATE 1 , 1 5 : PRI NT" 
PUSHCSP1KEY" : IFSTRIG(0)THENRUNELSE1 1 



最近 どうした 人面 犬 



【オギ オギ 1 号 にんに ち は。 私が (最近 どうした 人面 犬) オギ オギ〗 号です。 
じつは 私 はこれ が 初投稿な のです が、 採用され て とても うれしいです。 2 本 
送った のです が、 どっち かとい ぇぱ、 もラ一 方の ほうがよ かった と 思って い 
たので 意外でした。 私 は 中学 3 年のと きに MSX 1 を 買って 4 年た つのに (現 
在 浪人)、 ずっと ゲームば かりやつ ていて プログラム のこと はぜん ぜんわ かり 
ませんで した。 そして たまたま MSX • FAN を 寅って みて、 すこし プ ログ 
ラム を 勉強した だけな ので、 むだな ところが 多い と 思います が、 許して くだ 
さい。 1 か 月 ほど 待った かいが ありました。 非常に ゥ レシ 一/ 




ス プライ 卜 座標 

X …… 自 車の X 座標 

A、 B …… ライバル 車の 座標 



S ……ライバル 車の 丫 座標 増分 
に 使用 

T …… 走行距離 



プログラム 解説 



E1 運転 



移動したら 行 g を 呼び出す 



參 ライバル 車の 丫 座標 増分 を設 
定 する 參ス ティ ヅク 入力 鲁自車 
横 移動 計算 參自車 表示 



ほ ゲー^ 終了 



テキス 卜 座標 

c、 □ …… p マ一 クの 座標 



O 初期設定 \ | ほ 加速 



參 p マーク 表示 參 ゲーム 終了 判 

定 走ったら 効果音 を 鳴 
らして 行 10 へ 飛 ふ'。 まだ 達して 
いなければ 行 4 へ 飛ぶ 



その他の 変数 



• 初期設定 參 キャラクタ 色 指定 
參八ィ ウェイの 作成 參行 g を 呼 
び 出す 參 走行距離の 初期化 參 p 



i …… ループ 用 

K …… スティック 入力 用 
P$ …… ゲーム 終了 タイプ 別の 
メッセージが 入る 
R …… 乱数 初期化 用 



ゲーム スター 卜 



參 車線 作成 鲁 シグナル 音鲁 乱数 

初期化 參ス プライ 卜 パターン 定 
義鲁 時間 待ち 



參 走行距離 加算 參 キャラクタ 色 
指定 （スクロールの 感じ を 出す 
ため） *p マーク を 取った かの 

判定 取ったら 行 g を 呼び出す 
/ 自 車が パワーアップした とさ 
の ライバル 車の y 座標 増分の 設 
定 /効果音 



ilP マーク サブ 



@ カーチェイス 




參 キャラクタ 色 指定 參 ライバル 

車の Y 座標 計算 參 ライバル 車の 
横 移動 処理 



•P マーク を 取った、 または 取 
れ ずに 下まで 移動した とさに そ 
の 座標 上の P マーク を 消去す る 
參 新たに 出現させる P マークの 
座標 設定 參出 現させる X 座標の 
やり直し 判定 ゆ 先に 決定した X 
座標が、 車線の 座標と おなじに 
なったら やり直す/そ ラ でな け 
れぱ もとの 処理に 



BP マークの 移動 \ 



E 勝敗の ゆぐ え 



參 キャラクタ 色 指定 參 ライバル 
車 表示 參 p マーク を 消去す る參 

今まで 進んだ 走行距離 表示 參 p 
マークの 移動 計算 參 p マーク 移 
動 終了 判定 ^ p マークが 下まで 



肇 勝敗 判定 => 勝敗に 応じた 各メ 

ッ セージの 設定 



IDU プレイ 



鲁 勝敗 メ ッ セージ 表示 參リ プレ 

ィ メッセージ 表示 參リ プレイ 
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、ノア ノ タ^ニ ユース ノ その 1 'ファン ダム: p ンケ 一卜 6 月 号 結果 発表 ①〉 6 月 号の ファン ダム アン ケー 卜の 集 纖惟 果 です。 ダン ジョ 

ン RPG 嶋呈 j の ダン ジョン オリエンテーリングが パンダー バ一ド をお さえて、 | 位に なりました。 脆 は 以下のと おりです。 く | 位〉 ダン ジョン. オリエ 二 
テー リングく 2 位 > パンダー ハ' 一ドく 3 位 >ポ ケッ トフ アイ ヤー/ サテ ライ ト I く 5 位〉 TAL-GUN 



EE3ES32/2+ RAM8K BY TEIJIRO 



行 2 にある 1 ■■」 は、 あらかじめ、 KEYl, CHR$(£55) 
gfl を 実行して おき、 F 1 キーで 入力して ください。 

1 SCREEN1 ,0.0:WIDTH12:COLOR15,1 .1 :DEFINT 
A-2:DEFFNM(I)=ASC(MID$(M$,I.1 ) )-64:A$="8 
U23C3C3C3C4-281 " : FORI=0TO1 5 : VPOKE1208+I ， 
VA し （"&H"+MID$(A$+A$， I 祷 2+1 ,2) ) :NEXT:M=1 

2 Z=32 : KEYOFF : VP0KE821 . 244 : VP0KE821 1 .60 
:READM$:SPRITE$(B)=- く r る ABi ""く"： DATA TIn> 

3 R=RND(-FNM(1 ) ) : A$=STRING$ (24 . 1 51 ) :CLS: 
PRINTASj'.FORIslTOSiPRINTWSPCm-sr;: 
L0CATE2+RND( 1 )*8,I+1 : PRINT"*" :NEXT: D=-1 

4 PRINTA$"Stage"M:FORI=2TO4:VPOKE6220+FN 
M(I)MOD8+(FNM(I)¥8)*Z.152:NEXT:P=0:C=0 

5 S=STICK(0) :A=(A-(S=3)+(S=7)+8)M0D8:B=( 
B+(S=1 >-(S=5)+8)MOD8:GOSUB8:FORI=0TO99:N 
EXT:PLAY"S0M999L64O5" : IFSTRIG ( ) =0THEN5 

6 F0RI=1T01 00 : LOCATE0. 1 4 : A=A+C : B=B+D: W=6 
220+A+B*Z : X=W+C+D*Z : V=VPEEK ( W) : IFV>ZTHEN 
A=A-C:B=B-D:SWAPC.D:C=-C: IFV=151THENP し AY 
"C" :IFVPEEK(X)=ZTHENVP0KEW»Z:VP0KEX»151E 
し SEELSEPLAY**B" :VPOKEW，Z:P=P+1 : DATA UzSY 

7 G0SUB8 : PRINT" >"I ： IFP>2THENM=M+ 1 : IFM< 18 
THEN2E し SEENDELSENEXT = P し AY-03GFEC"" r GOT03 

8 PUTSPRITE0. (A**8+96.B*8+15) .9:RETURN:DA 
TA DDGI .GFt~iA A fq iBsmf .HACt .KAtu.LgFS.CQ 
N~.MxUX,OtEL.PdGH»NhJP.EDG".F¥Zv.IAsq 



ス プライ 卜 座標 

A、 B …… ぱ 一 ちゃんの 座標 
呌 X8+96、X8 + 15 して 使用 
C、 D …… ば一 ちゃんの 移動 増 
分 (それぞれ 一 1 から 1 の 範囲） 



その他の 変数 



A$ …… キャラクタ パターン デ 
一夕 ノ ゲーム 画面 作成 用 
FNM(n) …… デ 一夕 変換 用ュ 
一 ザ 一 定義 関数 ステージ デー 
タ1\/1$ から n 番目の 文字の キヤ 
ラク タコー ドー 64 を 出す 

I …… ユーザー 定義 関数 定義 用 
ノ ループ 用/ば 一ち やん 移動 時 
に は ステップ 数 (移動 回数) とし 
て も 使用 

M …… ステージ 数 
M$ …… ステージ デ一 夕 
P …… ぱー ちゃんが ク リアした 
緑の ブロックの 数 



R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
V …… ぱー ちゃんの 移動 先の キ 
ャラ クタ コード 

W …… ぱー ちゃんの 移動 先の V 
RAM アドレス 

X …… ぱー ちゃんの 2 つ 先の V 

RAM アドレス 

Z …… 32 が 入る (固定） 



ブ ログ ラム 解説 



OS 初期設定 



參 画面 初期設定 參 変数 を 整数 型 

に 宣言 參 データ 変換 用 ユーザー 
定義 関数 定義 參 青と 緑の プロ ッ 
クの キャラクタ パターン 定義 參 

ステージ 数 設定 參 変数 Z に 32 を 
設定 リス 卜 を 圧縮す るた め參 
ファンク ショ ン キーの 表示 を禁 
止參 青と 緑の ブロックの 色 設定 
參 ステージ データ 読み こみ 參ぱ 
—ちゃんの ス プライ 卜 パターン 
. 定義 參 ステージ データの 一部 



(行ョ で 読み こみ） 



B ゲーム 画面 作成 



參 ステージ データ をち とに 乱数 
初期化 參 変数 A$ に 青い ブロッ 
クを 24 個 設定 4 ゲーム 画面の 上 
下の 枠 表示 用參 画面 消去 參 上の 
枠 表示 參 ゲーム 画面 作成 ループ 
開始 參 左右の 枠 表示 參 ステージ 
ごとに 決まって いる 乱数 を もと 
に ゲーム 画面の 枠の 中に 青い ブ 
ロック を 配置 參 ゲーム 画面 作成 
ループの くりかえし、 終了 參ぱ 
一 ちゃんの 丫 座標 増分 設定 



E! 緑の ブロック 配置 



參 ゲーム 画面の 下の 枠と ステー 
ジ 数表示 參 緑の プロ ック 配置 ル 
ープ 開始 參 ステージ データ を も 
とに 緑の ブロック 配置 參 緑の ブ 
ロック 配置 ループの く りかえ し、 
終了 參ぱ 一ちゃんが ク リアした 
緑の ブロック 数 初期化 肇ぱ 一ち 
やん の x 座標 増分 設定 



@ ぱー ちゃんの 配置] 



參ス ティ ック 入力 肇 入力から ぱ 

一 ちゃんの 座標 を 計算 參行 B の 
ぱー ちゃん 表示 サブ 呼び出し 肇 
ウェイ 卜 (時間 待ち) *P LAY 
文 初期設定 肇 卜 リ ガー 入力 判定 
(ゲーム 開始 入力 ） 入力が なけ 
れぱ行 5 の はじめに 飛 ふ 



@ ぱ 一ち やん 移動 



參ぱ 一ち やん 移動 ループ 開始 ゆ 

そのままば 一 ちゃんの 移動 ステ 
ップ 数になる 參 移動 ステップ 数 



表示 位置 指定 • ば 一 ちゃんの 座 
標 移動 參ばー ちゃんの 移動 先と、 
その 次の 移動 先の VRAM ァ ド 
レス 計算 肇ぱー ちゃんの 移動 先 
の キャラクタ コード 検出 參ぱー 
ちゃんの 移動 先が 空白で ない 
(ニブロ ックが ある) 力、 の 判定 ゆ 
も し 何 か あれば ぱ 一 ちゃんの 座 
標を もとに もどす/ば 一ち やん 
の 座標 増分 を 変更 右に 曲がら 
せる ため/ば 一 ちゃんの 移動 先 
にあった のが 青い ブロック かの 
判定 青い ブロックなら 効果音 
/青い ブロックの 先が 空白 かの 
判定 空白なら 青い ブロック 移 
動/ (移動 先が 緑の ブロックの 
とさ) 効果音/緑の ブロック 消 
去/ば 一 ちゃんの ク リアした 緑 
の ブロック 数 加算 參 ステージ デ 
一夕の一 部 (行 2 で 読み こみ） 



H ク リ ァ 判定 



參行已 のば 一ち やん 表示 サブ 呼 
び 出し 參ぱー ちゃんの 移動 ステ 
ッ プ 数表示 參ぱー ちゃんが ク リ 

ァ した 緑の ブロック 数が 3 にな 
つた かの 判定 3 つなら ステー 
ジク リア、 ステージ 数 更新/ ォ 
ール ステージ ク リ ァ かの 判定 
オール ク リ ァ でなければ 行 2 へ 
/ (2 つ 以下なら） ぱー ちゃん 移 
動 ループの くりかえし、 終了 ノ 
失敗した ときの 効果音 Z 行 3 へ 



ぱー ちゃん 表示 サブ 



鲁ぱ 一ち やん 表示 肇 もとの 処理 

にも どる 參 ステージ データの 残 
り (行 2 で 読み こみ） 
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， 遊び 方 は 38 ページに あります 



【TEI』RO】 おひさし ぶりの TEIJIRO です。 何 
本 かボッ つて 最近 は プログラム を 作って いなかつ 
たのです が、 ちょっと 気が 向いた ので 作って みま 
した。 常連さん というの は 最近 どうして いるので 
しょ ろか。 TEIJIRO とい ラ 名前が もう みんなの 
記憶の すみの ほうに もな t 、のか も しれません ね。 
まあ 「ぱ 一ち やん j でも 遊んで やってく ださい。 
| TEkJIRO^SPECIA しでした。 



おむさし 



好評 発売中/ 




せ 





CS32/2+ VRAMB4K BY 野々 市 穂 積 



躍 明 » 



^0 遊び 方 は 36 ページに あります 



10 0EFINTA-Y:E$=CHR$(27) :SCREEN1 , 1 ： WIDTH 
30 ： KEYOFF :CO し OR=( 15 , 0,0,0) :COLOR=(U.0 ， 
，0) :COLOR15,14.U:LOCATE0. 15:FORI = 1TQ240 
:PRINTCHR$( 133) ； : NEXT : FORI =0TO4 ： READAS : S 
PRITE$(I)=A$ = NEXT:DATA (ィ Z ュ Z ス n< Pp< ギリ *) リ 
"ゆりり り p, ppp，" p " :X=127: J = 
20 RESTORE20:FORI=4TO13:READA:SOUNDI.A:V 
POKE1059+I,255:NEXT:T=RND(-TIME)*215+15: 

PUTSPRITE2. (T.102) .15.1 :DATA81 16， ， 

99.2:FORZ=-13TO0STEP.3:SOUND4.255-Z A 2:PU 
TSPRITE1 ， (X.Z A 2+5) , 1 1 , 4 : NEXT : SOUND7 » 7 
30 SOUND13,2:FORZ=0TO5.8STEP.3:COLOR=(U 
.5-Z.5-Z.7-Z) :COLOR=(15.6-Z.6-Z 1 6-Z) : PUT 
SPRITE 1 ， (X>Z A 2+5) ,15,2: NEXT: COLOR- (14,0, 
0,0) :FORI=0TO1 :S=STICK( J) : X=X+ ( S=3 ) * ( X< 2 
40)»2-(S=7)*(X>5)*2:PUTSPRITE0, (X. 183) .5 
.2:I=-STRI6(J) :NEXT:S0UND6,31 :F=0 
40 SOUND12.50:SOUND13.2:FORZ=-10TO6STEP. 
5:PUTSPRITE1 , (X»77+Z A 2) , 9 . 2+ . 1 8* ( Z+ 1 ) : N 
EXT:COLOR=(15,5.5»5) : IFABS (T-XX7THENS0U 
ND13>2:PUTSPRITE2. (T.102) .6.0:F = 1 :K = K + 1 
50 PRINTE$"Y5.-;K:IFSTRIG(J»3)=0THEN50 
60 COLOR=(15,8.B,0) : IFFTHEN20ELSERUN 



フ ログ ラム 解説 



ス プライ 卜 座標 

X …… 自機、 照明弾、 弾の X 座 

標 

z …… 照明弾と 弾の 丫 座標 ル 

ープ用 変数と して 使われて いる 

T …… 敵の X 座標 丫 座標 は 
1 02 に 固定 



JS 初期設定 



その他の 変数 

A …… PSG レジス 夕 設定 用デ 
ータ 読み こみ 用 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… ク リア 判定 用 フラグ 

= 失敗、 1 = 成功 

I …… ループ 用 

J …… 入力 機器 設定 用 ゆ はじめ 
は ( キーボード) なので、 これ 

を 1 に 変えれば ポー 卜 1 のジョ 
ィ スティック でも 操作 可能 

K …… スコア 

S …… スティック 入力 用 



參 変数 A から Y まで を 整数 型に 
宣言 參 エスケープ シーケンス 設 
定肇 画面 を SCREEN 1 に、 
ス プライ 卜 は 8x8 ドッ 卜の 曰 
倍 表示に 設定 參 1 行に 表示され 
る 文字 数 を 30 に 設定 鲁 ファンク 
シ ヨン キーの 表示 を 禁止 參 パレ 
ッ卜 コード ほ (通常 は 白） を 黒に 
切り換える 參パ レツ 卜 コード 
1 4 (灰色) を 黒に 切り 換える 肇前 
景色 を 15 に、 背景 色と 周辺 色 を 
14 に 設定※ パ レツ 卜 切り換えに 
より 2 色と も 黒に なって いる 參 
画面に 地面 を 書 さ こむ 參 照明弾 
や 弾、 敵な どの ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 參 照明弾、 弾、 敵な ど 
のス プライ 卜 パターン データ 
(行 ID で 読み こみ） 參自 機の 位置 
設定 參 入力 機器 設定 



囫 照明弾 発射, 



肇 つぎに READ 文で 読み こむ 
データ を 行 20 の データに 指定 參 




ぃヰ がしい 日々 

【野々 市 «積1 毎日 毎日 実験 レポ一 卜に 

追われて、 たいへんい そがし い 日々 を 
送って います。 プログラム を 組む ひま 
がありません。 とラ ふん この 状態 カ« 
くと 思います。 ああ、 この プログラム 
を 組んで いた ころがな つかしい。 



PSG レジスタ 設定と 地面の キ 
ャラク 夕 パターン 定義 用 ループ 
( I の ループ) 開始 參 PSG レジ 
スタに 設定す る データ を 読み こ 
む參 PSG レジス 夕の 4 から 13 
に 読み こんだ デ 一夕 を 設定 參地 
面の キャラクタ パターン 定義 參 
PSG レジス 夕 設定と 地面の キ 
ャラ クタ パターン 定義 用 ループ 
のく りかえ し、 終了 鲁 乱数に よ 
り 敵の 位置 設定 參敵を カラー コ 
ード ほで 表示 カラ 一コード 15 
はパ レツ 卜 切り換え により 黒な 
ので、 この 時点で は 見えない 參 
PSG レジスタ 設定 用デ 一夕 
(行 20 で 読み こみ) 參 照明弾 発射 
ループ (Z の ループ) 開始 參 照明 
弾の 飛んで いく 効果音 參 照明弾 
表示 參 照明弾 発射 ループの く り 
かえし、 終了 參 PSG レジス 夕 
設定 レジス 夕 7( ミキサー) を 
全 チャンネルの 卜一 ンを OFF、 
ノイズ を ON 状態に 設定 



囫 照明弾 爆発 



參 PSG レジス 夕 設定 づ レジス 
夕 13 で エンベロープ パターン を 
2 に 設定 參 照明弾の 爆発 処理 ル 
ープ (Z の ループ) 開始 參パ レツ 

卜 コード 14 を 青 e で徐々 に 暗く 
していく 空の フラッシュ 効果 

肇パ レツ 卜 コード 15 を 灰色で 

徐々 に 暗く していく 敵 や 地面 
の フラッシュ 効果、 空と 敵で は 
色と 明るさが 違ラ ので 敵の 位置 
がわ かる 參 爆発した 照明弾 を 表 
示 =* 徐々 に 落下させる 參 照明弾 
の 爆発 処理 ループの く りかえ し、 
終了 參パ レツ 卜 コード 14 を 黒に 



もどす 參自 機の 移動 処理 ループ 
(I の ループ) 開始 參 スティック 
入力 受けつ け參 入力に より 自機 
の X 座標 を 移動 參自 機の 表示 參 

卜 リガ 一入 力 受けつ け ^ 入力が 
あると 自 機の 移動 処理 ループ を 
終了す る鲁自 機の 移動 処理 ルー 
プの くりかえし、 終了 參 PSG 
レジスタ 設定 =t> レジスタ 6( ノ 
ィズ 周波数) に 31 を 設定 鲁クリ 
ァ 判定 用 フラグ 初期化 



EE 攻撃./ 



參 PSG レジス 夕 設定 レジス 

夕 12( エンベロープの 周期） とレ 
ジス 夕 13( エンベロープ パ 夕一 
ン） を 設定 參弾 発射 処理 ループ 
(Z の ループ) 開始 肇 弾の 表示 ゆ 
このと さ 弾の 位置に よって スプ 
ライ 卜 パターン 番号 を 切り換え 
て 遠近 感を 出して いる 參弾 発射 
処理 ループの くりかえし、 終了 
肇パ レツ 卜 コード ほ を 灰色に 設 
定 敵 や 地面 を 見せる 參 敵と 弾 
との 衝突 判定 ゆ 衝突して いれば 
効果音/敵 爆発 パターン 表示/ 
ク リア 判定 用 フラグ を 1 にす る 
/スコア 加算 



困 スコア 表示 



參スコ ァ 表示 鲁 卜 リ ガー 入力 判 

定 ゆ 入力が あるまで 行 50 に 飛ぶ 



^リ プレイ 



參パ レツ 卜 コード 15 を 黒に 設定 
參敵を 破壊した かの 判定 （クリ 
ァ 判定 用 フラグが でな けれ ぱ 
敵 を 破壊して いる） =* 成功なら 
行 20 へ/失敗なら リ プレイ 



48 
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行 1 にある 1 ■■」 は、 あらかじめ、 KEYl, CHB$(255) 
を 実行して おき、 F 1 キ一 で 入力して ください。 

1 DEFINTA-Z:C0L0R15.1 ，1 :SCREEN1 ，0:WIDTH3 
2:KEYOFF:SPRITE$(0)="<~MBi"<":ONINTERVA 

L=20GOSUB7: FORI=0TO7:VPOKE1064+I , 1 5 :VPOK 
E1B88+I .43:VPOKE1096+I. 127:VP0KE1 160+1 .2 
40:NEXT:VPOKE8209.254:VPOKE8210. 127:CLS 

2 VPOKE8208»84:S=S+T:FORJ=0TO3:FORI=0TO1 
5 :L0CATEI*2，J + 16: PRINT W.: LOCATE 1*2, 16: 
PRINT"i-'>'':NEXTI . J:X=9:T=100:INTERVALON 

3 W=R»2:Y=120:PUTSPRITE0. (X-4.Y) .5: IFSTR 
IG(0)THENO=255E し SE3 

4 I=STRIG(0) :W=W-I:S0UND8. 15:SOUND0.O:O= 
0- 5: IFO*ITHEN4ELSEF=W:W=-W:SOUND8，0: IFX¥ 
8MOD2=0THENP=X¥8:Q= — 2E し SEP=X¥8 — 1 :Q=2 

5 LOCATEP. ISiPRINT't^" rLOCATEPi 16:PRINT" 
I l":X=X+Q:Y=Y+W:W=W+1 : IFX<0ORY>212ORY<0T 
HENINTERVALOFF:GOT08ELSEIFX>255THENINTER 
VAL0FF:BEEP:R=R+1 :CLS:60T02 

6 IFW=FTHENLOGATEP. 15: PRINT" " :L0CATEP» 
16:PRINT"i>->":GOTO3ELSEPUTSPRITE0» (X-4.Y) 
.5:GOT05 

7 T=T-1 : IFT< 0THENELSEA = CSRL IN: LOCATE 12. 
： 户811^丁"9ィ厶"丁：し006丁£?， A : RETURN 

8 BEEP:LOCATE7，8:PRINT" ケ 1 ムォ" A*>~ とくてん **S: 
FORI=0TO1 : I=STICK(0) :NEXT:RUN 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 =*X 座 
標は X — 4 して 使用 
Q …… ボールの X 座標 増分 
W …… ボールの 丫 座標 増分 



テキス 卜 座標 



P …… ピス 卜ンが 飛び上がった 
とき、 もとに もどった ときの 状 
態 を 表示す る X 座標 



その他の 変数 

A …… 一定 間隔で 割り こみ 先に 
飛' 3; まえの 丫 座標 を 保存 
や つ 




F …… ボールの 放 物 運動 終了 判 
定に 使用 

I 、 J …… ループ 用 
□ …… パワー 上昇の 効果音 用 
R …… ク リア 数 
S …… スコア 
T …… タイム 



プログラム 解説 



EI 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 一定 間隔での 割り こみ 
先 指定 參 キャラクタ 定義 參 キヤ 
ラク夕 色 指定 攀 画面 消去 



S 画面 作成 



參 キャラクタ 色 指定 參 スコア 計 
算參 画面 作成 參 変数 初期設定 參 
一定 間隔での 割り こみ 許可 



S パワーの 入れ はじめ 



參 ボールの Y 座標 増分 計算 ク 
リア ごとに 座標 増分 はおお きく 



なる 參 ボール 表示 參卜 リガ 一入 

力 判定 ゆ 卜 リ ガー 入力が あった 
ら、 パワーの 上昇 音 用 変数 を設 
定 して 次の 行へ、 入力が なけれ 
ば 行 3 をく りかえ し 



EJ ポ〜 ンと 飛んで い <| 



參卜リ ガー 入力 參 ポールの 飛' 3( 
高さ を 計算 參 パワーの 上昇 音參 
パワー チャージ 終了 判定 ゆ スぺ 
一 スキー を はなす か、 パワーの 
上昇 音が 高音に 達したら (行 6 
の ボールの 放 物 運動 終了 判定に 
使用す る 変数の 設定/ボールの 
飛 ふ 高さ を 放 物 運動に 使われる 
変数に 設定/効果音 消去) をお 
こなう。 卜 リガ 一入 力 を 継続す 
るなら 行 4 を くりかえす 參 作動 
させる ビス 卜ンと ボールの X 座 
標 増分 を 設定す る オピス ドンの 
右 半分、 左 半分の どちらに ボー 
ルが 乗って いるかで X 座標 増分 
が 決まる 



@ ボールの ゆぐ え 



參ピ ス卜ン 作動 飛び上がった 
ビス 卜ンの 表示 參 ボールの 放 物 
運動 計算 肇 ゲーム 終了、 ゲーム 

ク リ ァ 判定 画面の 上 または 左 



の 見えない 壁に '3; つかる か、 ピ 
ス卜ン から こぼれて 下に 落ちた 
ら ゲームオーバー (一定 間隔で 
の 割り こみ を 禁止/行 8 へ 飛 
ふ')/ 右の 壁に' 3; つかれ ぱゲー 
厶ク リア (一定 間隔での 割り こ 
み 禁止/効果音/ ク リ ァ数 加算 
/画面 消去/行 2 へ 飛 ぷ） 



2 ク 
2 ク 



ほどこまで 飛んだ かな] 



參 ボールの 放 物 運動 終了 判定 さ 
ボールの 移動が 終了 したら 飛び 
上がった ピス 卜ンを もとに もど 

して 行 3 へ 飛 ふ'。 まだ ボールが 
移動 中なら ボール を 表示して 行 
5 へ 飛 ふ' 



B タイム 処理 サブ 



肇 タイム カウン 卜參 ゲーム 終了 

判定 ゆ 制限時間 がな < なったら 
ゲームオーバー となり 次の 行へ。 
制限時間 内なら、 ここに 割り こ 
んで くる 前の 丫 座標 を 保存/夕 
ィム 表示/カーソル 位置 を もと 
にも どす/もとの 処理へ 



ほ ゲームオーバー ] 



肇 効果音 參 ゲーム 終了 メッセ- 

ジ.. スコア 表示 參リ プレイ 



jS^cA 〈ファン タム 戦記/その 1 '新入 部員の こと ①〉 6 月に 入って、 三 クンに 続く 新入 部員が やって きました。 ファン ダム 》>£~<«1*OT ，で 編 

集部最 年； W5I はの K くん は、 とてもお となし そうな 少年 だけれ ど、 実は MSX、 PC8a. PC98 の 3 台の コンピュータ を 自在に あやつり、 ノ、' ソコン の 早 
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ネット t) 主催して いたりす る、 スーパー コンビ ユー タフ リークな のでした。 （続く [ 




ES3ES32/2+ RAM8K BY TAKAYOU 



ポン ボール 

PON BALL 



-mi 遊び 方 は 37 ページに あります 




レ 半分 寝ながら 5 分 
かけて 壮大な 構想 

【TAKAYOU】4 月下 旬に ふと プログラム を 組みた くな り、 夜お そく 起さ 

て、 半分 寝ながら 5 分かけ て 壮大な 構想 を 練り、 もう 2 分かけ て やめて 考え 



ヽ 



自滅"'？ 

ど 

m^w^. 敏 が. 




直し、 最後に 1 時間 ちょっとで、 ひ 
さし^りの 完成され た プログラム 
(今まで 作って いた ものの なかで 無 
事 完成した の は 1E3 分の 1 にも 満たず、 
あと は 作り かけ) がで きた わけです 
が、 それが たまたま 1 画面だった た 
めに、 ついつ い 投稿し ちゃつ たんで 
すね〜。 その後 1 か 月と 約 1 週間、 
投稿した こと も 忘れての〜 の〜 と 過 
ごして いた 自分の まえに 突如 現れ、 
突如す ぎて 玄関先で ふみつぶしそう 
になって しまった 灰色の 速達。 まあ、 
ょラ する に 初投稿 初 探 用だった わけ 
です。 さて、 この ゲーム は 「人生」 を 
シ ミュレ 一 卜した もので あり、 1 歩 
下がって 2 歩 進む くらいの 覚悟が な 
ければ ゴールに は 行けません。 



好評 発売中/ 



一 Ms>cs 




C^CS32/2+ RAM8K BY あ〜 る 'OTN 



かみな リの町 



遊び 方 は 37 ページに あり ます 



10 DATA 48. 120.252.252. 120 ,72,72. 120 
20 C0L0R2. 1 .1 :SCREEN1 ： WIDTH32 ： KE YOFF ： DEF 
INTA-Z:DIMX(22) ： FORI =0TO7 ： READA ： VPOKEI . A 
:NEXT:VP0KE8214, 170:VPOKE8192,240:R=RND( 
-TIME) :C=0:FORJ=1TO7:FORI=0TO63: VP0KE684 
8+1. (ABS(I-47)<5)*( 155-1 )-(I>31 )*47-(ABS 
(1-15) >4)*1 30: NEXT: Z=0:N=B 
30 し00八丁£12，17屮(？11\|丁-|?0嶋っォし八丫"*5911999 
05L16CDCDCGABAGCDEDC04G05GFEDCDCEDCEG06C 
8" :L0CATE7， 19:PRINT W と *fl)t ，え か * のこ しょう？ 》 
40 P=ASC(INKEY$+" " ) -65 ： IFP< 0ORP>8THEN40 
ELSEL0CATE7>17:PRINTSPC(81 ) 
50 X ( ) = 1 5 : FORI = 1 T022 ： X ( I ) =X ( I - 1 ) + INT ( RN 
D(1)*3)-1 :NEXT:D=X(22) : Q=VPEEK ( 6848+D) 
60 FORI=0TO22: LOCATEX( I ) ， I : PRINT— ァた NEXT 
70 REST0RE7B:F0RI=6T013:READA:S0UNDI , A:N 
EXT:FORI=22TO0STEP-1 :LOCATEX(I) .I:PRINT" 

" :NEXT:DATA31 , 7 ， 16 ， 1 6 , 1 6 , ， 1 00 , 
80 IFQ>0THEN50E し SEZ=Z+2 A (D-1 1 ) :N=N+1 : IFN 
<8THEN50ELSELOCATE13.17:IF(ZAND(2 A P) )=0T 
HENPRINT1 おりつ に： C=C + 10 - ABS "- P)ELSEPRINT 
" はす i れつ * 

90 IFSTRIG(0)THENBEEP:NEXT:LOCATE1 1 ,19:P 
RINT"SCORE . • . "C:POKE-869. 1 :RUNELSE90 



テキス 卜 座標 

□ …… かみなりの 落ちた 位置 

X(n) …… かみなりの X 座標 
(n はかみ なりの 丫 座標が 入る） 



Q …… かみなりが 落ちた 位置の 

キャラクタ コード 

R …… 乱数 初期化 用 

Z …… かみなりが 落ちた 家の 位 

置 保存 用 



プログラム 解説 



その他の 変数 



© データ 



A …… デ 一夕 読み こみ 用 
C …… スコア 

I …… ループ 用 (かみなり 表 
示 • 消去 時には テキス 卜 座標の 
Y 座標と してち 使用） 
J …… ラウンド 数 
N …… かみなりが 落ちた 家の 数 
P …… プレイヤーが 生き残る と 
予想した 家の 番号 



肇 家の キャラクタ パ 夕- 
タ （行 20 で 読み こみ） 



-ン デ一 



隨 初期設定 




參前 景色 を 2( 緑) に、 背景 色と 
周辺 色 を 1 (黒） に 設定 攀 画面 モ 
ード 設定 參1 行の 文字 数 を 32 に 
設定 參 ファンクションキーの 表 
示 を 禁止 參 変数 を 整数 型に 宣言 
參 かみな り の 座標 用 配列 変数 定 
義參 家の キャラクタ パターン 定 
義參 かみなりと 地面に 使う キヤ 
ラク 夕の 色 を 黄色に 設定 參 家に 
使ラ キャラクタの 色 を 白に 設定 
參 乱数 初期化 參 スコア 初期化 參 
ラウンド 用 ループ 開始 （J のル 
ープ) 參 ゲーム 画面 作成 づ 画面 




高校 物理 は 『要約 整理』 

【あ ~る'0丁1\1] 大学 決まりました。 物理で 苦 

しんで いる 人、 迷わず 研 数 書院 1 " 要約 整理 J を 
買い ましよ ラ。 これ さえ あれば センタ一 試験 
での 物理 満点 も 夢で はないで しょ ラ。 さて、 

この 作品 は、 AV フォーラム 用に 作り はじめ 
たもの なので、 ビジュアル のみ 楽しんで くだ 
さい。 運 だめして いどに 遊ぶ のがよ いと 思い 
ます。 ちなみに 絵 は 今の 私の 心境です。 



の T の 方に 木 や 家、 地面 を VR 
A M に 直接 書 さ こむ 參 変数 設定 



豳 ラウンド 開始 



參 ラウンド 数表示 攀 ゲーム 開始 

の 効果音 參 メッセージ 表示 



EE どの 家が 残る か 



みこんだ デ 一夕 を 設定 ゆ かみな 
りの 落ちた 音 を 出す 參 効果音 用 
ループの 繰り返し、 終了 攀 かみ 
なりの 消去 用 ループ 開始 參 画面 
の 下の ほラ からかみ なり を 消去 
參 消去 用 ループの 繰り返し、 終 

了 》PSG レジス 夕 設定 用デー 

夕 （行 70 で 読み こみ） 



參 どの 家が 残る かの キー入力 受 
けつけ 參 入力され た 文字が アル 
フ アベ ッ卜 大文字の A から I 以 
外なら この 行の はじめに 飛ぷ鲁 
ラウンド 数と メッセ一 ジ 消去 



囫生さ 残った か 



® かみな <0 の 座標 計算】 



肇 かみなりが 落ち はじめる x 座 
標 設定 參 かみなりの x 座標 計算 
ループ 開始 （ I の ループ) 肇 前の 

X 座標 を もとにつ ぎの X 座標 を 
乱数に より 決定 參 X 座標 計算 プ 

ールの 繰り返し、 終了 參 かみな 
りの 落下 地点の キャラ ク夕コ 一 
ド 検出 



岡 かみなり 落下 



參 かみなり の 表示 用 ループ 開始 
( I の ループ) 參 計算され た 座標 
にかみ なり を 表示 參 表示 用 ルー 

プの 繰り返し、 終了 



參家 以外の 部分に かみなりが 落 

ちた かの 判定 =!> 家 以外なら 行 5D 
に 飛 ふ'/ 家に 落ちたなら その 場 
所 を 変数 Z に 2 進数 形式で 保存 

いちばん 左から〗、 2、 4、 
8、 …… 、 256 の 数で Z に 加算し 
ていく 參 かみなりの 落ちた 家の 
数 加算 參 かみな り の 落ちた 家の 
数が 8 つに な つ たかの 判定 =i> ま 
だ 7 つ 以下 （=2 つ 以上 生き残 
つてい る） なら 行 50 に 飛ぶ /8 
つ （= 残り 1 つ) なら プレイヤ一 
が 選んだ 家が 生 さ 残つ たかの 判 
定 ォ 当たって いれば メッセージ 
表示/ ス コア 加算/はずれな ら 
メッセージ 表示 



豳 リブ レイ 



ffil かみな 19 消去 



參 つぎに READ 文で 読み こむ 
デ 一夕 を 行 70 にある データに 指 
定參 効果音 用 ループ 開始 （ I の 
ループ) 《PSG レジスタに 読 

修正 用 追加 リス 卜 先行 入力な どが 気になる 人 はこの 行 を iiira してく ださし 



肇卜リ ガー 入力 判定 ゆ 入力が あ 

れぱ 効果音/ラウンド 用 ループ 
(J の ループ) の 繰り返し、 終了 
/スコア 表示/リブ レイ （ST 
□ P キー) /プログラム をもラ 
いちど RUN する/入力が なけ 
れぱ行 9D に 飛 ふ' 



35 FORI=-1TO0: I=PLAY(0)+(INKEY$>"") :NEXT 



50 



〈ファン ダム 戦記 ノ その 2- 新入 部員の こと 8 月お、 ら ファン ダムの プログラム 觸厅を 担当して いますが、 MSX の稱 斤に 98 を 使ったり して、 実力 を 
見せつ けて くれてい ます。 ちなみに 草ネッ ト では、 いつもの 彼から は 想像で きない 軽い ノリ (7)# き 二み をして くれる ので、 同じ ネッ トに翻 [] している M フ 
アンと テクノポリス^ の メンバ一 は、 その ギャップに 苦しんで おります。 さてさて、 どんな ファン ダム 班員に なって くれる のかな。 



^^■■H^m CS32/2+ VRAMB4K 已丫 T'S さ TpH 

麵 HP BATTLE 



■j^mi 遊び 方 は 38 ページに あ ります 



10 COLOR. 0. 8 ： SCREEN5 .3.0: CLS: PLAY" L64SU 
M1 " :DEFINTA-Z:DEFUSR=342:FORT=0TO5 ： FORI= 
0TO31 :READA$:B$ = B$ + CHR$(VAL( W+A$) ) :NE 
XT:SPRITE$(T)=B$:B$="":NEXT:F0RI=1T07:C0 
LOR=( I ,1 . I. I) :C0L0R=(I+7.I >0.fl) : NEXT = SET 
PA6E0.1 =C し S=GOSUB230 

20 SETPAGE1 .0:FORI=1TO7:LINE(47+I*I .130) 
-(209-I**I ,15(8) . I . BF : NEXT : F0RT=8T01 4 : PSET 
(0. U4+T-7) :F0RI=BT032: A=150:GOSUB40:I=I 
+1 :A=U2:GOSUB40:NEXTI.T: PAINT (0.21 1 ) . 14 
30 COLOR- (15,7,5,1 ) : OPEhTGRP : *" AS#1 :FORI = 
1T08:C0 し 0R7+I =FORT=0TO1 : PRESET ( 60+ I +T , 0+ 
I) ， ，TPSET = PRINT#1 ，"* 一 JUMP BATTLE :NEXT 
T. I :SETPAGE0 :ONSPRITEGOSUB160:GOTO50 
40 LINE- ( 1*8. A+T-7) ,T: RETURN 
50 GOSUB230 :X(0)=48: Y(0)=97:X(1 ) =177:Y(1 
)=76: FORI=0TO1 :GOSUB70:NEXT:P(0)=1 :P(1 )= 
3: J(1 )=0:R(0)=1 :R(1)=1 :M=6:SPRITE0N 
60 FORN=1TD2:FORI=0TO1 :S=STICK(I) :X(I)=X 
(I) + (S=7)*t2-(S = 3)*2:GOSUB120:ONP(I)GOSUB 
90. 100 .1 10. 190:ONN6OSUB70.80:GOSUB180:NE 
XTI.N:GOTO60 

70 PUTSPRITEI. (X(I) »Y(I) ) . 1 5 » 1*2 ： RETURN 
80 PUTSPRITEI. (X(I) .Yd) ) , 15. 1*2 + 1 :RETUR 
N 

90 PLAY"07G" :J(I)=6:P(I)=2: RETURN 

100 Y(I)=Y(I)-J(I) :IFJ(I)=0THENP(I)=3:RE 

TURNELSEJ (I)=J(I)-1 -.RETURN 

110 Y(I)=Y(I)+J (I) :IFJ(I)=MTHENPLAY"02B" 

:P(I) = 1 :RETURN.ELSEJ(I)=J(I) + 1 : RETURN 

120 ONR(I)GOTO130. 14-0, 150 

130 IFSTRIG(I)TH£NRETURNELSER(I) =2:RETUR 

N. 

U0 IFSTRIG(I)THENX(I)=X(I) + CI*-16+8) ： R( 
I)=3:PLAY"06G" :RETURNELSERETURN 



150 X(I)=X(I)-(I*-16+8) :R(I)=1 :PLAY"05C" 
: RETURN 

160 SPRITEOFF:PLAY"06F" : IFY ( ) =Y ( 1 ) THENC 
OLOR=(8.7,7,0) :X(0)=X(0)-4:X(1 )=X(1 )+4EL 
SEIFY(0XY(1 )THENCOLOR=(8.0»0.7) :X( 1)=X( 
1 )+8ELSECOLOR=(8,7.0.0) :X(0)=X(0)-8 
170 C0LOR=(8»1 .0.0) :SPRITEON: RETURN 
180 IFX(IX170RX(I) >208THENSPRITEOFF:P(I 
)=4:RETURNELSERETURN 

190 X( I) =193*1+16: IFY(I) >155THENELSEY( I) 
=Y(I)+8:RETURN 

200 J ( I J = 1 6 : M= 1 6 : P ( I ) =2 : FORT=0TO33 : ONP ( I 
)GOSUB.100»1 10:PUTSPRITEI» (X(I) .Y(I) ) .13 
.I+4:NEXT 

210 FORT= 1 T07 : DRAW" BM72 . 52" : COLORT : PRINT 
#1 に PLAYElT2-rwiN ！ " :NEXT : A=USR( ) 
220 IFINKEY$=CHR$(13)THEN50ELSE220 
230 PUTSPRITE0. (0,216) : L INE (72 . 52 ) - ( 1 84 . 
60) »8.BF:RETURN 

240 DATA60 , F0 , 63 . 6F . 5F , 3E . 3F , 7F . 7F . 7F . 70 
.30.38.5E.EF fF3.06,0F,C6.F6.FA.DC.6C»6E. 
6E.FE.02.04.04.0A.F7.CF.50.38.73.6F.5F.3 
E.3F,7F,7F.7F,60.3F.BF.DF.EF>E3,0A. 1C.CE 
, F6 . F A , DC > 6C . 6E . 6E , F E . 02 > FC . FD » F B . F7 » C7 
250 DATA60 . FB . 63 . 6F . 5F » 3B » 36. 76 » 76 . 7F , 40 
.20.20.50.EF.F3.06.0F .C6.F6.FA.7C.FC.FE. 
FE,FE»0E.0C»1C.7A.F7.CF.50.38.73,6F.5F.3 
B»36.76»76i7F.40 I 3F.BF.DF.EF.E3,0A.1C.CE 
.F6iFA,7C.FCiFE.FE,FE.06.FC.FD,FB.F7.C7 
260 DATA4-0 iF0.23.4D.57.3E.36.7E.5A.7F-50 
.30»38.56.6F.B3.02 1 0F.C4.B2.FA.2C.28»2E. 
2AiFEi02.04.04.0A.76.CD.40.F0.23.4D,5F.3 
4 , 1 4 , 7" 54 , 7F ， 40 ., 20 , 20 , 50 ， 6E , B3 ， 02 ,'0F , C4 
.B2.EA.7C.6C.7E.5A,FE.0A.0C.1C.6AiF6.CD 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… 各 プレイヤ 
一の 座標 

j(n) …… ジャンプ 運動の 丫座 
標 増分 



その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用/ 

溶岩 作成 時の 座標に 使用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

—夕 読み こみ 用 

已$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 



I、 T …… 汎用/ループ 用 
M …… プレイ 中の ジャンプの 高 
さと、 負けた ときの とびあがる 
问 

N …… ス プライ 卜 表示 サブの 呼 
び 出しに使 用 

P(n) …… ジャンプ 処理 サブの 
呼び出しに 使用 

R(n) …… アタック 処理 サブの 

呼び出しに 使用 

S …… ス ティ ック 入力 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 ZPSG 設定/ U 
SR 関数 定義 (キー バッファ ク 
リア）/ ス プライ 卜 パターン 定 



義 ノ パレ ッ卜 切り換え ノ ぺ一ジ 
1 の 画面 消去/ ス プライ 卜 消去 
サブ (行 230) を 呼び出す 
20-30 ページ Q に ゲーム 画面 
を 書き こむ/ ス プライ 卜 衝突 時 
の 割 り こみ 先 指定/行 50 へ 飛, 3( 
40 ゲーム 画面 作成 用の サブ 
50 ス プライ 卜 消去 サブ (行 
230) を 呼び出す/変数 初期設定 
/ ス プライ 卜 表示 サブ (行 70) を 
呼び出す/変数 初期設定/ スプ 
ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 
60 ス プライ 卜 表示 サブ を 分岐 
で 呼び出す ループの 開始/各 プ 
レイヤーの キャラクタ 操作 ルー 
プ 開始 ノ ス ティ ック 入力/各 キ 



ャラ クタ 横 移動 計算/アタック 
処理 (行 120) を 呼び出す/各 キ 
ャラ クタの ジャンプ 運動に 応じ 
た 分岐 ^ 次の 運動に 移る ための 
ジャ ンブ 処理 サブ を 呼び出す/ 
ス プライ 卜 表示、 切り換えの 分 
岐ゅス プライ 卜 表示 サブ (行 70、 
B0) を 呼び出して 各 プレイヤー 
のス プライ 卜 を 表示す る/ ゲー 
厶 終了 判定 サブ (行 1B0) を 呼び 
出す /2 つの ループの くりかえ 
し、 終了/行 60 の 先頭へ 飛んで 
くりかえす (ゲームの メイン） 
7D〜80 ス プライ 卜 表示 サブ 
90-110 ジャンプ 処理 サブ 
90 上昇 開始 



eo ^■Hyg/t 〈ファン ダム 戦記/その s- 車と パイクの 話〉 ゴールデンウィーク 直後に 車 を 買った てじなしが^に 口な し」 号の ®s こなれ すつ 力、 り の f.- 
CuiL— ^ ^|%« タ クシ一 となった 今日 このごろ， 続いて あつ ちゃんが: ss の 中型 バイク を 買いました。 «e 力 は アップした けれど. 事故に はくれ ぐれ も 気をつけ たいと 思 J 画 

9^4*^91^ つたり しています。 もうす ぐ 夏 1** です。 みなさんも^ i 事故に は 気をつけ ましょうれ （ガソリン 代に 四苦八苦の てじなしでした） 




プロ クラム コレクション ぉ年=月号から％年.》 

;UJ/\ファンダムラィブラリl^•^楽eセレクトゃ、 AV 



月 号の フ ァ ン ダムに 5ra 載され た プログラムから S 本 を 厳選。 FM 音 

フォ I ラ， 1 も K„w" 定！ a88=- 円 (本体 854 円)。 徳間鲁 店 



100 上昇 
110 下降 
120 〜ほ!] アタック 処理 サブ 
120 アタックの 動きに 応じ 
た 分岐 =：> 次の 動 さに 移る ため 
の それぞれの ァ夕 ッ ク 処理へ 
飛ぶ 

130 卜 リガ 一入 力した まま 




の 連続した アタック を 防ぐ 

140 卜 リガ 一入 力に よる ァ 
タック キャラクタ を 前に 移 

動 

150 移動した キャラクタ を 

もとの 位置に もどす 
160 ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こみ 禁止/キャラクタの 激突 判' 



バカ 丸出し だな 一， 

[T'SATQHl まえの ペンネーム (ネ 
コス卜 ラロ ビ テク ス) はち こつと バカ 
丸 出 しだな一 と 思った ので 変え ま した。 
N 氏 「0 くん は ォレの 家に 来て クソを 
流さなかった/ ん M 氏 「西から 上った 月 
が 東に 沈む ころ、 私 は 日本語し か 話せ 
ない ペキン 原人だった …… j0 



定 激突した ときの キャラクタ 
の 高さ を 比べて 下にい る ほラが 
ダメージ を 受ける 
170 激突 時に フ ラジュした 画 
面の 色 を もとに もどす/ スプラ 
ィ卜 衝突 時の 割り こみ 許可 
180 ゲーム 終了 判定 サブ ど 
ちらが 舞台から 落とされ たかの 



勝敗 を 判定す る 
190-200 敗者の 処理 
P1D 勝利者の メッセージ 表示 
220 リ プレイ 

230 ス プライ 卜 消去 サブ 4 ス 
プライ 卜、 メッセージ を 消去 
240-260 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 10 で 読み こみ） 



K) プログラム 確認 用 データ 



90>245 
130> 67 
170>176 
210> 59 
250>243 



20>101 
60>141 
100> 8 
140>107 
180>118 
220>102 
260> 84 



30> 13 
70> 43 
110>128 
150> B 
190>239 
230〉 89 



44 ページ 



40> 56 
80> 60 
120>155 
160> 98 
200> 5 
240> 78 



CS32/2+ VRAM64K BY 木 村栄ー 



ブーメランで まつぶ お 



-mi 遊び 方 は 38 ページに あ り ます 



10 ， フ "メラン 1990.4.21 by 、きもら えい 1» ち 

20 CLEAR:COLOR15,l ， 1 ： SCREEN4 , 2 , :OPEN"GR 

Pr'ASftl :DEFINTA - Z:GOSUB320 

30 U=2: V=1 :C=0:L=0:SC=0:R=RND(-TIME) 

40 ONSPRITEGOSUB240zSPRITEON=C し S 

50 FORI=0TO9:LINE(0, 1 00+I#I)- (255 » 100+1 w 

I) ,4:NEXT:DRAW W BM30,0":PRINT#1 , "SCORE 0" 

SPC(7"HI - SCORE つ HS 

60 X=U0:Y=165:PUTSPRITE2> (X，Y) , 12，3 
70 IFBTHEN80ELSEIFSTRI6(fl)THENB=-1 :YY=-1 
7:GOTO80ELSEFORI=0TO70 :NEXT:GOTO170 
80 IFWTHEN1 10 

90 S=STICKC0) :IFYY=0THENW=-1 :GOTO110 
100 XX = XX+(S = 3)*t(XX<8)-(S = 7)#(XX>-8) :0X = 
XX : YY = YY + 1 : IFS>0THENSS = S:GOTCn2filELSEGOTO 
120 

110 XX=XX+(SS=7)*(XX<-0X+2)*1 .5-(SS=3)#( 
XX>-OX-2)*1 .5:YY=YY+1 

120 X=X+XX:Y=Y+YY: IFY>165THENY=165:U=2:B 

=0 :W = 0:XX = :SS = 0:SPRITEON:GOTOU0 

130 IFAT=-1 ANDN=1THENGOSUB300ELSEIFAT=0T 

HENGOSUB290 

U0 U = U+1 :IFX>2350RX<5THENXX=-XX 
150 IFX<0THENX=0ELSEIFX>240THENX=240 
160 PUTSPRITE2, (X，Y) » 1 2 » U : I FU=6THENU=2 
170 IFATTHEN250ELSEIF し THEN210 
180 IFY<165THEN70 

190 LINE (151 » 191 )- (1 04. 184) »1 ,BFr PRINT*M 
， "のこり"； 38 — C; :L = -1 :C = C+1 : IFO30THEN310ELS 
EF=RND(1 )*2:LX=-15:IFF=0THENF=-1 :LX=255 
200 LY=RND(1 )*70+30 

210 し X= し X+F*(V+1 )/2:LY= し Y+RND(1 )*7 — 3: IFL 

X く 一 160RLX>2S5THEN し X = ： し Y=217: し: =0 

220 IF し Y く 20THEN-LY = 20 

230 PUTSPRITE0, (し X， し Y) ZGOTO70 

240 SPRITEOFF:PUTSPRITE0, (0,217) :AT=-1 -N 

=0: し： =0:RETURN250 

250 し X = I_X + F»(V+1 )/2:IF し X く一 160RLX>255THEN 
LX=-16 



260 PUTSPRITE1, (l_X ，し Y- N) . » 1 : PUTSPRITE3 , ( 
LX, し- Y+N) ， .2:N=N*N+1 : IFN >20THENAT=0 ： V=V+1 
:PUTSPRITE1 . (0.217) :PUTSPRITE3» (0，217)EL 
SE70 

270 IFYY<1THENSC=SC+10ELSESC=SC+100 

2B0 LINE (130， 7) - （68,0) ，1 ， BF = PR INT# 1 ， SC : G 

OTO70 

290 SOUND6»20:SOUND7, 55: SOUNDS. 16： SOUND1 
2»2:SOUND13»4:RETURN 

300 SOUND1 , 15:SOUND6» 10:SOUND7»54:SOUND8 
» 16:SOUND12.15:SOUND13»0:RETURN 
310 DRAW"BM35,90*^PRINT#1 ， W PUSH DOWN KEY 
to t^K、"：HS = HS_(SC〉HS)*(SC_HS) : IFSTIC 
K(0)=5THEN30ELSE310 

320 FORI=0TO6:A$="" :READB$:FORJ=0TO31 : A$ 
=A$+CHR$(VAL(HID$(B$，J*2+1 ，2) ) ) :NEX 
T:SPRITE$( I)=A$:NEXT 

330 FORI = 0TO3:IFI=2THENNEXTELSEA$ = " W = REA 
DBS: FORJ=0TO15:A$=A$+CHR$( VALC*&H"+MID$( 
B$, J*2+1 .2) ) ) :NEXT:COLORSPRITE$(I)=A$:NE 
XT:RETURN 

340 DATA0001011D3F3F3F3F3F3F1F1F0F060000 

800B0078FCFCFCFCFCFCF8F8F0600000 

350 DATA0001 01 1 D3F3F3F3681 1 0040022000000 

8000 0078FCFCFC74001 2400008000000 

360 DATA000000B000000B3F3F3F1 F1 F0F060000 

000 0000000 0000 FCFCFCF8F3F 0600 00 

370 DATA00000001 03070F1 E3C70E00000000000 

000 00030C0E0F0783C0E 07000 000 0000 

380 DATA0000000103070F1E1 E0F07030 10000130 

2060 E0C08ia800 00 00 00080C0C0E 06020 

390 DATA0000000000E0703C1E0F070301000000 



400 DATA0406070301 01 0000000001 0303070604 



410 DATA02020206l960606060606fl60606060000 

.020202 
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暴 6 月 号 ソフト プレゼント 当 il^D r 三国志 IIj=<?i 島 県 > 田中職 く 香川県〉 久 留島克 昌纖 県〉 金 丸裕貴 Z「SD スナッチ ャ一 j= く 千葉県〉 廣野 雄く 神奈 
川 県 > 太田択 馬く:^ 県〉 山 岡 ミに郎 /「 ブライ 上 卷」= く 愛 矢 喋 > 高木 直行く 愛 矢 鳴〉 板聿 英明く 熊本県 >:i5^^Z r SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 〖1」= 凍 京 
都 >川 平 修く京 者!^〉 青木" ^く^ 県〉 坂;^ 月彦 



補足 



ス ブライ 卜 座標 

F …… リン ゴの 移動 方向 X 成分 
l_X、 LY …… リン ゴの 位置 
N …… リン ゴが 割れた 位置から 
の 破片の 距離 

□X …… ブーメラン 上昇 時に お 
ける 最後の 速度の X 成分 下降 
時に 発射 地点 方向へ も どす ため 
に 使用 

X、 Y …… ブーメランの 位置 
XX、 YY …… ブーメランの 速 



その他の 変数 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義 用/ ス プライ 卜 色 定義 用 
AT …… 割れた リン ゴを 表示 中 
である ことの スィッチ 
B …… ブーメランが 飛行 中で あ 
る ことの スィッチ 
B$ …… データ 読み こみ 用 
C …… 出現した リン ゴの数 
HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ル一プ 用 
L …… リン ゴが 移動 中で ある こ 
との スィッチ 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 

SS …… ブーメラン 上昇 時に お 

ける 最後の ス ティ ック 入力 値 4 
変数 o X とおな じく 発射 地点 方 

向へ もどす ために 使用 

U …… ブーメランの 向ぎ （2 = 
初期値、 3= 上、 4= 左、 5 = 
下、 6= 右） 



V …… リン ゴの 速度 

W …… ブーメランが 下降 中で あ 

る ことの スィッチ 

園ス プライ 卜 面 番号 

0= ふつうの リン ゴ 

1 = 割れた リン ゴの 上半 分 
2= ブーメラン 

3= 割れた リン ゴの 下半 分 
國ス ブライ 卜 パターン 番号 

0= リン ゴ 

1 = 割れた リン ゴの 上半 分 
2= 割れた リン ゴの 下半 分 
3〜6 …… ブーメラン (順に 上、 
下、 左、 右 向 さ） 



プログラム 解説 



10 REM 文 

PD 画面 初期化な ど 

3D-B0 ゲーム 初期化 

3D 変数 初期化な ど 

40〜50 ス プライ 卜 衝突 割り 

こみ 先 指定 ノ 画面 ク リア/画 

面 作成 

60 ブーメラン 表示 
70-160 ブーメランの 移動 
70 ブーメランの 発射 
80 下降 中なら 行 110 へ 
90 スティック 入力と 上昇 終 
了 判定 

100 上昇 時速 度 修正 
110 下降 時速 度 修正 
120 座標 決定/着地の 判定 
と 処理 

130 効果音 (ブーメランの 飛 
行 音と 命中 音） サブ 呼び出し 
140 ブーメランの 向 さ 更新 
ノ 画面 左右 端での 反射 処理 
150 X 座標 限界 処理 
1BD ブーメラン 表示/向 さ 





カメラ^ CMt ヒ^ 卜に 

【木 村栄 一] や あや あ、 またまた 登場の 木村栄 
一です 自己紹介 を ちょっと。 住んで いると 

ころ は 埼玉県 久 S 市- 年 は^ 歲。 駅前の 本屋 
で M ファン を 手に している この 顔 を 見た こと 
ないです か。 ああないで すか。 よかった。 W 
X は 1 年 ほど まえに 翼った のです が BAS I 
C の コマンドが やたら 多い ので プログラムす 
る 気が 起きず、 やっと 最近 作り はじめて でき 
たのが 前 作の r ポケッ 卜 ファイア 一 j (6 月 号） 
なのです。 それで 今回の 1 ■ ブーメランで まつぶ 
たつ j です が、 これ は カメラの CM をヒン 卜に 
しました。 ブーメランの 動きと リン ゴが 割れ 
ると ころ を 重視して 作った ので 力 ッコ よくで 
さました。 リン ゴが 割れる たびに 「ヒ ャッホ 
— j とか 「ポロ ロロ ッ木一 j とか 叫, タ と ス卜レ 
ス 解消になります。 1 "チンブー j と 叫んでも い 
いけど。 



の 補正 
170〜230 リン ゴの 移動 

17D 割れた リン ゴ 表示 中な 

ら行 25D へ/リン ゴが 画面 内 

にあれば 行 210 へ 

180 ブーメランが 飛行 中な 

ら行 70 へ (着地す るまで リン 

ゴは 出て こない） 

190-BD0 リン ゴ 残り 表示/ 

リン ゴ 始動 計算 

210〜22D リン ゴの 移動 

230 リン ゴの 表示 
240〜2B0 命中 

240 ス プライ 卜 衝突 割り こ 

み サブ （リン ゴ 消去/ ス イツ 

チ 設定 ノ 次 行へ RETUR 

N) 

P50 座標 決定 

E60 割れた リン ゴの 表示と 

表示 終了 判定 処理 

270-280 スコア 更新、 表示 
290 ブーメラン 飛行 音 発生 サ 
ブ 

300 命中 音 発生 サブ 

310 リ プレイ 処理/八 イス コ 

ァ 処理 

320-330 ス プライ 卜 パターン、 
色 定義 サブ 



340-400 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 320 で 読み こみ） 
410 ス プライ 卜 色 データ （行 
330 で 読み こみ） 



作者の 手紙に 「 I FATAN 
□N=l THEN 〜とすると ェ 
ラーになる の はどうして でしよ 
うか」 とあった が、 これ は 「 I F 
ATAN □ N=l …… j と 
解釈され るた めだ。 ATAN は 
アーク タン ジェン 卜 関数。 AT 
と AND の あいだに スペース を 
入れれば 問題ない。 

おなじような 例で 「 I F 
B = AT OR …… 」 の スぺー 
スを 取る と 「 I F B = A T 
□ 闩 …… 」 と 解釈され て エラ 
一になる。 丁 O は FOR 文 や G 
OPY 命令の TO だ。 また、 「 I 
F X=AX OR …… 」 のス 
ペース を 取って しまう と 「 I F 
X = A XOR …… 」 と 解釈 さ 
れ てし まラ。 この場合 はまず ェ 
ラーに ならない ので 始末が 悪い c 
十分 注意す る 必要が ある。 



^プログラム 確認 用 データ お S 



10>125 


20>194 


30 > 61 


40 > 71 


50>213 


60> 20 


70>237 


80 > 5 


90>242 


100>168 


110> 25 


ひ 

へ 


130> 3 


ひ 


150>243 


160>204 


170> 74 


180>106 


190>150 


200>122 


210>197 


220>150 


230>109 


240 > 32 


250>201 


260 > 49 


270 > 99 


280 > 5 


290 > 22 


380>146 


310>131 


320>240 


330>131 


340 > " 


350 > 11 


360 > 11 


370 > 167- 


380>102 


390>229 


480>161 


418>200 
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当選者 
発表 



• 6 月 号ソフ ト プレゼント ^^""ソリ ッ ドス ネー 
山 県〉 岩 中和 紀なヒ 海道〉 五 +風宏、/「 ゼロ 第 4 のュ 
ifTt^E く大 隨〉 長 田 守 人く 岡山県 > 田 辺哪申 



ク」 = く «^〉^#雄<^縣>蔬^~<^ 県〉 菅 原"^ /[ "ラ' ヴァル 一, く 金 沢 能— く 岡 
ニット 4, く^: 都〉 く^ OAR) 坂 田 M0< ^島 県〉 前 田 鄉/^ ^^語 I —2— 3 尸く 高知県〉 リ。 




VRAM128K BY GEN 



ヌモ 



NUMO 



遊び 方 は 39 ページに あります 



10 DEFINTA-Z:COLOR15，0,0 : SCREEN5，I3，CI : OPE 
N*GRP: W AS#1 :PSET(90，90)，0 : PRINT#1 ,*しは*し 
tfetlU" : DIMM (20) :A = RND( -TIME) :FORI = 0TO8 
20 READA$:FORJ=0TO7: VPOKE30720+I*8+J.VAL 
に &H W + MID$(A$ ，お 2+1 ，2) ) :NEXTJ» I 
30 F0RI=1 T08 :L(I)=CI-1 )*9+6:2(I)=ZCI-1 )+ 
し （1-1 )+1 :R(I)=L(I)¥2:READP(I) ,a(I) :NEXT 
" FORI = 0TO2:FORJ = 0TO2 : READN (I , J) r NEXT J ， 
I:F0RI = UO4:A = I*1 .8:COLOR=(I + 10,A,A»A) 
50 NEXT:SETPAGE,1 : CLS ： FORI =0TO1 20 : PSET ( R 
ND(1 )*196,RND(1 )«162) .RNDd )#4+12:NEXT 
60 COPYC0,0)-(59,212)TO( 196.0) :COPY(0,0) 
- （255， 49) TO (0,1 62) = SETPAGE ， 2 = CLS 
70 F0RI=1T07:R=R(I) : FORJ=0TO4 : Y=R- ( J*R/ 1 
9) :X=Z(I)+Y:CIRCLE(X.Y) .R-JmR/7, J+2:PAIN 
T(X，Y) »J+2:NEXTJ,I;LINE(79,81)-(0,81) ,7 
80 FORI=0TO4:READA.B:LINE-STEP(A»B) ,7:NE 
XT:PAINT(6.78) ,7:PAINT(74,78) »7 
90 SETPAGE »0:FORI=1TO9:M(1 0+1 ) =1 :M( 10-1) 
=-r :NEXT:M(0)=-9:M(20)=9 

100 D$=-S=S :BDB し 5U2F2U2BRD2R2U2BRBD2U2FE 
D2BRR2U2L2D2" :CLS:GOSUB490:GOSUB480:SOUN 
D8» 13:FORI=0TO1 :FORJ=1TO20:SOUND6,22-J 
110 S=J*4: PSET( 1 16 »140-J*5)» 15-1*1 5: DRAW 
D$:NEXTJ»I:S0UND6»31 ： PLAVS0MM16000C1 w 
120 COLOR15 :FORI=0TO4:PSET(1 16+1 ,40) ； DRA 
WD$ : NEXT: S0UND5. 0:CS=0:ST=1 :GOSUB410 
130 SL=3: LINE (94,79) -(155. 130) ，ふ B:REST 
ORE540:GOSUB510:GOSUB470:SC!=0 :GOSUB500 
U0 GOSUB410;PUTSPRITE1 >(122>100) >10,8:G 
OSUB450 

150 V=(RND(1)*200+260)MOD360:W=(RND(1 )*2 
00+260 )MOD360:ND=50:GOSUB430:E=-50:F=1 
160 DD=RND(1)*20+8+30*EF:EF=0:P=0:Q=0-LI 
NE(170-80)-(1 78,130) > * BF : SOUND1 3 r 1 4 
170 G=(G+RND(1 )*3+8)M0D9:T=12: IFF=0THENF 
=1E し SEIFRND(1 )*10-F>8THENF=-F 
180 SOUND10.16:SOUND12»2 

190 K=STICK(0) :P=M(P+P(K)+10) :Q=M(Q+Q(K) 

+10) :A=DD¥40+1 :E=E-SGN(E) 

200 V= CV+P(G)*A-P+360)MOD360 :W= (W+Q(6)*A 

-Q + 360)MOD360:LINEn70，80-E)-(178,80-E) , 

7:DD=DD+F:D=DD¥15: IFD>7THEN380 

210 IFDD<8THENIFND<40THEN370ELSEF=1 

220 A=DD*1 .7:SOUND4,250-A:SOUND1 1 ,250- A 

230 X=(X+P+196)MOD196:Y=(Y+Q+162)MOD162: 

C0PY(X.Y)-(X+59,Y+49) .1TO(95,80) ,3 

240 SV=V-180:SW=W-180 : IFABS (SV ) +ABS ( SW ) > 

85THENFORI=0TO20:NEXT:GOTO260 

250 COPY(Z(D) ，0) - （Z(D+1 ) -"！， し （D) ) .2TOC125 

+SV-R(D) ,105+SW-R(D) ) ，5，TPSET 

260 COPY ( 95 ， 80 ) - （ 1 5" 1 29) , 3TO (95.80) »0:P 

UTSPRITE0. (120,136) ,10 ,N(SGN(SV)+1 »S6N(S 

W)+1 ) :T=T-1 :ONT6OTO170 

270 IFSTRIG(0)=0THEN190 

280 SOUND3.0:SOUND9. 15:FORI = 0TO5:A=I**5:C 
OPY(10,80-A)-(69,75-A) ， 2T0 ( 95 ， 1 29 - A ) ，0，T 
PSET:SOUND2>30+A-E:IFITHENCOPY(95.134-A) 
-(154. 129-A) »3TO(95» 134-A) .0 



290 NEXT:SOUND9»0;LINE(170.80) -(178.130) 

,0,BF: A=POINT(125» 103) :ON=E+50:E=-50: IFA 

<20RA>6THEN176IE し SEG=(G + 4)M0D9 

300 DN=DN*( . 8 A (ST-1 ) ) +A-2 ： DS= ( DN+1 1 5-DD ) 

¥8:GOSUB480: PLAY"S0M3000C32C8' f :A = 30: FORI 

=2TO6:FORJ=0TO5 :A=A-1 :SOUND6» A 

310 NEXT:COLOR=(I ,7.6.6) : NEXT : ND=ND-DN : S 

Ci =SC!+DS:GOSUB450: IFND<0THEN340 

320 IFD>5OR(ND>24ANDD>2)THENF=0ELSEF=-1 

330 GOSUB430:SOUND13. U:GOTO180 

340 PUTSPRITE0, » ： S0UND6 » 20 : PLAY"S0M1 000 

0Cr :FORI=0TO7:FORJ=2TD6:A=7-I:COLOR=(J， 

A. A, A) : NEXT J . I:6OSUB410:SC! =SC!+ST*10:CS 

=(CS+1 )M0D3 

350 GOSUB450:GOSUB420 :IFCSTHEN150 

360 PUTSPRITE1 ， . : RESTORE560 : GOSUB5 1 : SO 

UND7， 184:PRINT#1 ，USING"###«T :ST*25:SC!=S 

C!+ST*25:ST=ST+1 ： PLAY" V14L1 605CEGEFEGGR2 

w :GOSUB420:GOSUB450:GOTO140 

370 SOUND10 ? 0:PUTSPRITE0. . : PUTSPRITE 1 ， ， 

0:PSET(102,100) ，0:PRINT#1 ，" ESCAPE 1 * :SC!=S 

C!-STm2:EF=1 :GOSUB450:GOSUB490 :GOTO140 

380 LINE (95,80) - （15" 129) » 8 > BF : GOSUB4S0 

390 PUTSPRITE0. ， : S0UND6 , 1 : P し AY W S0M40!30 

L32CCM6000C8 W :FORI=20TO31 :CO し OR, »9:S0UND 

6，I :FORJ=0TO5:NEXT:CO し OR, » : NEXT : SL=SL- 1 

:IFSLTHENGOSUB490:GOSUB450:GOTO150 

400 PUTSPRITE0» (0,216) : COLOR* ，8:P し AY^CCC 

CCCCCCCCM20000C1 " : CLS : GOSUB490 : RESTORE55 

0:GOSUB510:GOSUB510:Hi=H! -(SC! >H ! )*(SC!- 

H! ) :GOSUB460:6OSUB500 : COLOR* »0:6OTO100 

410 COPY(X.Y)-(X + 59iY + 49) , 1 TO ( 95 . 80 ) . : R 

ETURN 

420 IFPLAY(0)THEN420E し SERETURN 

430 F0RI=:2TO6:COL0R=(I，7-ND¥7,I ， 0) : SOUND 

6.I#4:NEXT:GOSUB420:SOUND7»184 

440 LINE (72 ,80) - （79, 129) , » BF : LINE ( 79 , 1 2 

9)-(72.130-ND) .9»BF: RETURN 

450 PSET(198，"0) ，0:PRINT#1 ，SL - 1 

460 PSET(32，110)，0:PRINT#1,ST 

470 PSET(50,172) ,0:PRINT#1 , USING"#####0 

#####0 つ H に SC! :RETURN 
4-80 S0UND7. 177:SOUND12»20 :RETURN 
490 FORI=0TO2000: NEXT: RETURN 
500 IFSTRIG(0)THENRETURNELSE500 
510 READA: IFA-0THENRETURNE し SEREADB, A$:PS 
ET(A，B) ，0:PRINT#1 ，A$; :GOTO510 
520 DATA 183C7EFF3C3C3C3C080CFEFFFFFEBC 
08»3C3C3C3CFF7E3C18,10307FFFFF7F3010»3F1 
F1F3F7FF97020»2070F97F3F1F1F3F,040E9FFEF 
CF8F8FC.FCF8F8FCFE9F0E04. 101000C60010100 
0,，-1，1，-1，1，，1，1，，1,-1，1，-1，，-1,-1 
530 DATA7，3，6，0，8，2，4，1 ， 5 ， " ， - 26 ， - 1 5 , 26 ， 
30.0,-15.-26,40,26 

540 DATA 4-6 » 1 32 » ENEMY .160. 132 , POWER » 187. 
100.SHIELD 

550 DATA24. 1 00 » STAGE > 1 1 > 96 . PUSH < 1 06 * 1 06 
. SPACE. 145 »1 60 .SCORE. 50.1 60 .HISCOREf ,89， 
62.GAME OVER, 

560 DATA1 06 ,86， STAGE, 102, 96, CLEAR I ,106,1 
06>BONUS>108>118> » 
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当選者 月 ラビ フ 卜 プレゼント 当^ ® r 雌 測お PECIAL PART 11」= く 石川県〉 棚 勇 一く 顧 県〉 田 中 佳 喜 《京满 > 西川槲 $/ 「ディスク ステーション 6 
月 号」 = < ^井 県〉 天 渡^く 赚山 県〉^ ^鵂岡 県〉 志 /「ピーチ アップ 4 j=<H 鉢 県〉 中^^く^ * 県 > 増田憲 治く 香川県 > 多田麟 /「 口-ドス 島 

戦記 j= 維 川 県凇原 く預 県〉; wtA<;rom> 三 浦淳子 




グラフィック 座標 

P、 Q …… 自 機の 画面 上の 速度 

=!> 画面の スクロール 速度 



P(n)、 Q(n) …一 スティック 
値 n が 示す 方向の XY 成分 
SV、 SW …… 自 機の 位置 を 
(0, 0) とした 場合の NUMO 
の 座標 （V、 W から 変換） 
V、 W …… 自 機の 位置 を (180， 
180) とする、 36DX360 の 仮想 平 
面 上の NUMO の 座標 
X、 Y …… ウィンドウ 左上 隅に 
対応す る ページ 1 の 座標 

その他の 変数 

A …… 汎用 

A$、 B …… データ 読み こみ 用 
CS …… その ステージ 内で 撃墜 
した NUMO の 数 
□$ …… タイ 卜ル用 GML 
□ …… NUMO の 見かけの 大き 
さ （0~7) 

□□ …… NUMO と自 機の 距離 
を 示す 指標 大きい ほど 近い 
□N …… NUMO の シールドの 
減算 用 

□S …… スコア 計算 用 
E …… ビーム パワー， 
EF …… エスケープ フラグ 
F …… NUMO の 遠近 フラグ 
(正なら 自 機に 近づく） 
G …… NUMO の 進行 方向 
H/ …… 八 イス コア 
I、 J …… ループ 用 
K …… スティック 入力 用 
L(n) …… 見かけの 大きさ n に 
対応す る、 ページ 2 の NUMO 
の丫 座標 終点 

M(n) …… n — 10。 ただし n = 
のとき 一 9、 n=2[) のとき g 
ス ティ ック 入力 を 速度に 加算 
すると さ 使用 

N(n, m) …… NUMO のい る 
方向が （n — 1 , m — 1 ) のとき 
の 矢印の ス プライ 卜 パターン 番 
号 （n、 m は o~e) 
ND …… NUMO の シールド 数 
R …… NUMO を ページ 2 に 描 
くと きの 半 佳 

R(n) …… 見かけの 大きさ n に 
対応す る NUMO の 半径 



S …… 夕 ィ卜ル 表示 GML のス 

ケール ファクタ 

SC/ …… スコア 

SL …… 自 機の シールド一 1 

ST …… ステージ 番号 

T …… 10 回の ビーム 発射 チャン 

ス に対して NUMO が 11 回 移動 

する ための カウン 夕 

Z(n) …… 見かけの 大きさ n に 

対応す る、 ページ 2 の NUMO 

の X 座標 始点 =*Z(n + l ) — 1 

が 終点 

■ 画面の ページ 構成 

ページ = ゲーム 画面 
ページ 1 = 背景の 宇宙空間 
ページ 2=NUM0 と ビームの 
表示 用 パターン 

ページ 3= ウィンドウ 内の グラ 
フィック 作成 用 
國ス プライ 卜 面 番号 

0= 矢印 
1 二 照準 

画ス プライ 卜 パターン 番号 

！]〜 7= 矢印。 順に 上 '右' 下- 
左 • 右上 • 右下 • 左下 • 左上 

已= 照準 



プログラム 解説 



10-90 初期設定 
10 画面 初期化/お 待たせ メ 
ッ セージ/乱数 初期化 
P0 ス プライ 卜 パターン 定義 
30-40 配列 設定/パレ ッ卜 

SXAt 

50-60 背景の 作成 

70-8D NUMO と ビームの 

パターン を ページ 2 に 描く 

90 配列 設定 
100〜13CI ゲーム 初期化 

100〜110 タイ 卜ル デモ 

120-130 ゲーム 画面 作成と 

卜 リガ 一入 力 待ち 
140 画面 を 整える 
150-1B0 NUMO の 位置 設定 
/各 パラメ 一夕 初期化 
17D-2P0 NUMO の 移動 

170 NUMO 進行 方向 設定 

180 効果音 

190 自機 速度計 算ノ パワー 
更新 

R00 NUMO の 移動/ パヮ 

一 表示 更新/ 自機 撃墜 判定 

210 エスケープ 判定 
220 効果音 




P3D-260 ウィンドウ 表示 更新 

(自 機の 移動） 
230 ウィンドウから 見える 
宇宙空間 を ページ 3 に コピー 
24D-P50 NUMO が ページ 
3 の 画面 内 か 判定して コピー 
£60 ページ 3 から ページ 
に ウィンドウ を コピー/矢印 
表示/速度 差 カウン 卜と 判定 

27D-330 ビーム 発射 
270 卜 リガ 一入 力 判定 
280 ビーム 表示 
P90 ビーム パワー 消去 ノダ 
メージ 計算/パワー ク リア/ 
命中 判定 

300-310 ダメージ 計算/ ス 
コア 計算 ノ 効果音/ NUMO 
の シールド 減算/スコア 更新 
/撃墜 判定 

320 NUMO の 動き 調整 
330 NUMO の シールド 表 
示 更新/効果音/行 180 へ 

34 [！〜 350 NUMO 撃墜/ ステ 

ージク リア 判定 

3BD ステージ ク リア 

370 エスケープ 



380-390 シールド 破壊/ ゲー 
厶 オーバー 判定 
400 ゲームオーバー 
410-510 サブルーチン 群 

410 背景 表示 

420 音楽 終了 待ち 

430〜440 NUMO の 色 設定 

と シールド 表示 

450-470 ステージ、 自機シ 

—ルド、 スコア、 八 イス コア 

表示 

480 効果音 
490 時間 待ち 
500 卜 リガ 一入 力 待ち 
510 項目 名 表示 
520~560 デ 一夕 
5PD ス プライ 卜 パターン デ 
—夕 （行 20 で 読み こみ)/ ステ 
イツ ク値 (行 30 で 読み こみ ） ゆ 
XY 成分 変換 用 
530 方向 （行 40 で 読み こみ） 
ゆ 矢印 ス プライ 卜 パターン 番 
号 変換 用/ビーム パターン 座 
標 (行昍 で 読み こみ） 
540-5B0 項目 名と その 座標 
(行 510 で 読み こみ） 




r ««£ す タイト' Ui が 
気に入って 

【GEN1 こ おんぱん は、 NUMO です 。い 
え、 玄 です。 はじめて スクリーン 5 で 作 
つてみ ましたが いかがな もんで しょ。 ゲ 
ー厶 システム として はありが ちか もしれ 
ません が、 個人的に は 1 " とびだす 夕ィ卜 
ル 」 が 気に入つ てたり します。 そ一 いえば 
むかし 1 " とびだす 絵本 j とかが ありました 
が 今でも あるんで しょ 一 か。 それにして 
も、 大学 も 4 年と なると いそがしい。 そ 
. のく せ、 MSX でしつ かり 遊ぶ から 輪 を 
かけて ヒマ がなくなる。 土星 忙し 彗星 爆 
発 (意味な し) がお つ。 



X 

フブ 

T 口 
もゥ 

11 

11 
2 ク 

VI 

e 

楽 89 
館 年 



レ 月 
ク 号 
ト か 
や ら 
' 90 
A 年 

V 4 
フ 月 



K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
44 ページ 



10>115 



98 > 20 
130>112 
170〉 33 
210〉 2 
250> 23 
290 >'1 77 
330 > 81 
370>248 
410>155 
450> 47 
490>120 
538>194 



20 > 90 
60 > 60 
100> 40 
140>156 
180> 48 
220>247 
260>154 
30BM44 
340>212 
380 > 28 
420>254 
460>245 



540>193 



30>192 
70 > 83 
110>118 
150>255 
190>106 
230 > 3 
270 > 91 
310>199 
350>195 
390 > 28 
430>199 
470 > 35 
510> 7 
550> 54 



40> 87 
80> 27 
120>153 
160> 81 
208>169 
240>131 
280>126 
320>196 
360>184 
400>132 
440>179 
480>248 
520>188 
560 > 19 
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フ ァ ン ダムに 掲載され た プログラムから S 本 を 厳選： FM 音 

ラム も仅録 定洒 88n- 円 (本体 854 円) 徳間軎 店 





|ES3ES32/2 + RAM8K BY KUWA 


サウンド ス イジ ャク 


ml 遊 ひ 万 は 33 へ一 ソ にあり ます 



/主 思 



行 10 にある 「匪」 は、 あらかじめ、 KEYl, CHRS(855) 
を 実行して おさ、 F 1 キーで 入力して ください。 

10 COLOR15. 1 ， 1 :SCREEN1 > ： KEYOFF ： WI DTH32 ： 
DEFINTA-Z:FORJ=0TO6:FORI=0TO7:VPOKE776+( 
J«8)+I,VAL に &H"+MID$ に 7E425A5A5A5A427E つ 
1*2+1 ,2) ) :N£XT:NEXT:SPRITE$(0)="Btr«9V««H 
" :FORI=0TO6:READP$( I) :NEXT 
20 K=0:G(0)=0:G(1 )=0:B=1 :X=12:Y=0:PLAY"S 
0M500V15O5" >"S0M500V15O5" ： I = RND ( -TIME ) :C 
LS:VPOKE8204. 17:FORI=97TO103:FORJ=0TO7 
30 n = RNDmw7 : N = RND(1 )w8 : IFVPEEK(&H1800 + 
M+M+N»64)=32THEN し OCATEM+M，N+N:PRINTCHR$( 
I) :NEXTELSE30 

40 NEXT :VPOKE8204. 129: FORI =0TO1 :LOCATE20 
， 1*4 :PRINTI + 1 "PLAYER" :LOCATE27. I«4 + 2:PRI 
NT"0" :NEXT 

50 H=0:C=15:B=1 - B:L0CATE5， 18:P し AY" し 64" ，— 

S0M 1 0000" :PRINTB+1" PLAYER ID tt* ん て" 11 す 》 

60 S=STICK(B) :X=X-(S=7)*(X>0)#2+(S=3)*(X 

く 12)w2: Y-Y - （S=1 )»(Y>0)*2+(S = 5)*(Y<H)*2: 

PUTSPRITE0, (X*8. Y*8-1 ) . C . : FORI =0TO200 : N 

EXT:IFSTRIG(B)=0THEN60 



70 IF(C=10ANDX=X1ANDY=Y1 )+(VPEEK(&H1800+ 
X+Y^32)=32)THEN60ELSEIFC=10THEN90 
80 V1=VPEEK(&H1800+X+Y*32) : PLAYPS ( V1 -97 ) 
:X1=X:Y1=Y:PUTSPRITE1 , (X1*8.Y1*8-1 ) ,15.0 
:C=10:FORI=0TO1 : I=-PLAY(0) :NEXT:6OTO60 
90 V2=VPEEK(&H1800 + X + Yw:52) :PLAYP$(V2 - 97) 
： FORI=0TO1 :I=-PLAY(0) :NEXT: IFV2< >V1THENL 
OCATE5,18:PRINTSPC(1t)) w tttAtj—! "iPLAY 1 *", 
"L4.03C02GC2" : FORI=0TO300B :NEXT: PUTSPRITE 
1 . (0 .209) :GOTO50 

100 LOCATE5,18:PRINTSPC(10)"S つ E り--！ " :PL 
AY"" ,"L1607CDEFGEC : FORI =0TO3000: NEXT: LO 
CATEX. Y:PRINT" LOCATEX1 . Y1 ： PRINT" " : PU 
TSPRITE1 ， (0.209) :H=H+1 :K=K+1 :C=15:G(B)=G 

) :IFK = 28THENn0ELSE60 

110 PUTSPRITE0. (0.209) ： し OCATE5 , 1 8 : IFG ( ) 
=G(1)THENPRINT W と * うてん 7* す し SEPRINT — （G(0) 
<G(1) )+1"PLAYER « よ 一ん-: PLAY™ し 16ECEGE 

R64ER64C:FORI=0TO1 : I = -STRIG(0) : NEXT: GOT 
020 

120 DATACDEFGA6,CECEDFF»E6FFBGB,CGFDECB. 
D6AFEDCFGEDADC.DCFAAGF 




v > 。は' つぼ。 か、 
が ひ^獻 ま 




テキス 卜 座標 



X、 Y …… カーソルの 座標 岵 x 
S して ス プライ 卜に も 使用 



":l \ト 

ードの 座標 4X8 して ス プライ 
卜に も 使用 

M、 N …… カードの 座標 



その他の 変数 

X 1 、 丫 1 …… 最初に とった 力 已 …… 現在 処理 中の プレイヤー 



^mm^r^ は最 



WJ 幸運な 1 適闔 がきた^ は 



【KUWA にの 封筒が とどく 前日 ィズ ミヤで MEZZO つつう 
'ミニコンポと かっこえ え リュックサック 買つ てん。 その コンポ 

は 最高、 重 低音 は どんどん どんどん。 この 幸運な 1 週間が さた 

^.tkuvjAtmtx. の は あれ を 読んだ から やろ な。 あれと いうの は、 
友 だち にかり た 1 " ちび まるこち やん れ もの すげ 一 
おもろ い。 心の底から 笑った から 幸運 がぎたんだ 
あと おれの 友 だち を 書こう。 1 人目 は 金子って や 
つで、 日本史の テス 卜のと き、 紀元前 を r BC」、 
紀元 を 「ACj とかき よってん。 それ を 試験 後、 自 
信 たっぷりに いうから おもろ かった。 いつも かし 
こいのに ときどき あほみ たいな ことしよ る。 も 1 

人。 今 村つつ うやつ は MSX をば かにし よる。 な 
一にが X680E30 だ。 ゲームば つかりして プログラム 
も 打てん くせに。 これで 私の かちの よ 一 だな。 わ 
つ はつ はつ はつ は。 




番号 カ0= プレイヤー 1 、 1 = 
ブレイ ヤー 2 
C …… カーソルの 色 
G(n) …… 各 プレイヤーの スコ 
ァゆ n は プレイヤ一 番号 
H …… 連続 正解 数 
I 、 J …… ループ 用 Z 汎用 
K …… めくった 組 数 
P$(n) …… 音デ一 夕 #n は 力 
ードの 種類 

S …… スティック 入力 用 
VI、 V2 …… カード 判定 用 



プロ クラ 厶 解説 



10 初期設定/キャラ ク夕パ 夕 

ーン 定義/ ス プライ 卜 パターン 
定義/音 データ 読み こみ 

20 変数 初期設定/カード を 見 
えなく する 



30 カード 配置 

40 カード を 見える ようにす る 

Z 初期 スコア 表示 

50 プレイヤーの 順番 表示 

60 スティック 入力/座標 計算 

/カーソル 表示/ 卜 リ ガー 判定 

70 カードが めくれる かど ラか 

判定 

80 1 枚 目の カードの 種類 を 判 

%L/ 曰 を 出 す 

90 2 枚 目の カードの 種類 を 判 
定ノ音 を 出す/あたり かど ラか 
判定 ノ はずれ 表示/効果音 
100 あたり 表示/効果音/力 
ード 消去/スコア 更新、 表示/ 
ゲーム 終了 判定 
110 勝者 判定/勝者 表示/効 



120 音デ 一夕 （行 10 で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ お = 



10> 87 
50>184 
90>134 



20>229 
60 > 54 
100>139 
画 III 



30>244 
70>242 
110> 65 



画 



40>235 
80> 
120>183 
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E^ES32/2 + RAM32K BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

だ もんね V 

-mi 遊び 方 は 40 ページに あり ます 



—.—^ この プログラム は RUN すると BAS I C の プログラム リス 卜 
R^^^fl が 破壊され ます。 かならず RUN する まえに セーブして くださ 

し、。 また、 絶対に RENUM をお こなわないで ください。 
1 00 '-A00BED73BCD231LA0CD2CA4IEFA5I80OIA 
6II4FAA18F279F6RE52A07004DE10CF3ED41HTFB 
C9C53ATT3C4FSQ69H61H4B06QB7K78ZC1C9C5CD 
1 05 '70A00DP79PPPD5QQQQQ47D1S41 1 B7AB320F 
9X0XWEBXXX79^D3267KC1 1AD300130B78B120F7F 
BC9F53A07R3C4-F7CF640F3ED69H79F1V2196A01 
110 ' 1 A7D201 0500SB0QAFNCD9BT0EPC339A5VVH 
MH3630545D13LPOEDB0C9CD82YOGE2L18A0I7Cft/- 
1 1C1LL35A8I32A1 I1AIC3BBA300UC0WHHHHHHH 
115 'H205748495AE0DEF3FDE881QTTHHHHHHHH0 
1 15535441 47450CM504F57L522B55MI5B1ER5D01 
1648492D534310MJJ4F5245T174CJ46540FL57L 
120 '4150U4E2D1CO235C21AFD211D61A010600C 
D5AA0RB5RRC7RRRRC3RR3AAAR87GG4FRR217DA10 
911B61 A0108PCD5AA03AAAD2FEP200DMA7ME603 
125 'C63021BD1AZ3EZSA9S8747H804F0600VA6A 
1091 1F6Z0EPCD5AA03AABD2C630WFDSC33EQ204E 
4F544849K47535045G44S25HGGPUXXKGGMW52W4 
130 ， 1 XMGG4CLQOQL6K4849MQVMGNN4F54J50WR4 
1RaUJOMOCD3DB221F7D235MB7003039K2BA5I90N 
I82L3E2832AEF3IDBIQ6CT21EBA17E23B7V18QA 
135 '2QJF62EGG5365G20796F75J6167H696EL81 
00ED7BBCD2C93AA0JB7CAVA347DD2182OC5K3501 
C291A2L66B3I6E027E23FE6030UO7704IP06IL 
140 '05KUKK01 13607001 8552003AFKEDFE6430R 
D661WZ08QLQ84Q0AKU5F3E06CD9300TC8T87T0ET 
8347 し GB0E6092FDD77XXB620077E23OOSOADFE8 
145 ，8QaQQQQB6(lA2ClFF28QQQQQtnQSMM666F し 91 
Q7403I7502I3507IVIIA60920HKN05B728ZLWLIO 
B83DU10LCB0746UR し 34041816KZKK11YY0EN7EN 
150 'D602K77K30HK360500010AIM09C1NC20FA2 
M2182D23AA0I3D2833II18S7EICD80A33E04K930 
03C5AKKKV5E19S0ANNNN7E0EL80A3Q02KQQ3C5A 
155 ，KKKV5E0FSei9N 讓 7E04 し 80A3AFJPP3C5AKK 
KU5E053E08NNN3AA0D247O07O96OWA6I5FJ7EJE6 
09B305281BO4E0ACB01A1V79T12TTT0DTT14TTH 
160 'HVVVV24-VK3E07CD930021ADD27EB7281547 
2335K06OV2BA9180AJ36003EK1EJR93IC3A1D216 
KC54214D60C30FBC6J874FE521A36094E2346E1 
165 '152806CB38H1918F75059C1C95D0D9C0CE7 
0B3CH9B0A02H7309EB086BHF20780H1AH01 18A41 
100102183JCDD7A3LACD235CB46C8Y22YY2018S 
170 'C3YY29A0B70FP023E403003AF16NTNT6B26 
181E0AGSB56FR29RFE2130047ANZN7DE6E0C640W 
R01241D20E5VFEJC01E0A0BH3CZ1F02UQF7C913 
175 '01080604-W07RX16I05R14170AI0E1AS3E20 
32AFF321D7A411E9 し 010300EDBtl1EBD0E8IAl_LY32 
DBU21B5D2CD9BA0 16200 I6FII69I 190 IICCI21H 
180 'C811 13801 I04R5AA0RLL2B7CB7281CQ29Q4 
FCB3FE60F4779JE0B0KPPJJ7DO07FE03783002RR 
CD3EA07CB520D82E83N10QIQ2100CC11 I0601QJ 
185 'R5ARRLRR80QG08RRRRR18RRDB02RRRRRRR2 
0RR4006RXRRRRIZA50ENK39KAF32ADD2W370F016 
S し H20HGG1BH583141F1G51GIGGGGGGG81A1GG21 



190 ，(； GGG91HNGGGG し EWI 10220011E00C35AA0 
F3S9FFDSXD2S05SEDB0Q26A5QTT0EQPPFBC9C3BE 
A1J6F3XKD2XXX01X00YYYTT7932A0UB7283321T 
195 'C07E23N20W7805KKF6DDT82Z59D5E5MHD1O 
VA5010A00O09EDBBE1K75F8I74F9X1D2807AF474 
FVB1 18DFFBC39000FE01 IGGG0DHG07062011KD0 
200 '21 ID2C536D1Z04M09EBMJ0E10LLC1JEFC9A 
F3280D2R03C5793DCDD5Z473ARRB0VJ JC10602WW 
W200DCB40J093ERQCD4101X1807S80GOD8002F2 
205 ， 181 D20FGGS 16X1 0DC0D20C&3AZT0603"T1 
9HH3FI79TD8ZF5L1804C9CD82A501GE3LPA0I7CA 
70E00K39TAF32BBD221 DAA61 1 RL010CJEDB0KD5 
21 ， KCD89TI96I79804F04MLGMFEN20EE21 E6NQ 
28A878ED44C6024730E00EXS89VI96I0DGKJG79F 
E1E20F0010300Q39A5I81A71 1F4WL35A80E10KB 
215 'CN06YK89KI96IRF80D20F0N81A70EOKBCS0 
6QK89KI96IC5JBBA30100030B78B1WFBC1 10EB0D 
し E318MZZ9CA5KC0F121A6D23601C93E07UU^1MU 
220 'CB77WV8CA7E50E1EDDM00D2J71JII04II08 
RN092B7CB520FBC9C5PBBD235CB4628X1 1 5AA7CD 
OA8180BVA01A0120003EIS48OC1C9D550P03J70 
225 '04JJ9008J2DQ43H59H143010GGLHHU02544 
84520534 U7HK4F46INR494EHHRNNNU44U57040B 
J52TSHVR4CWKU45LKGPKW2D46IGYQ080E5052MY 
230 '5543V12O4-BN4DL59W021 147WML542048K4C 
50K3CK3EH4DV56T2DTXTK39G33385C0D08E0DEF3 
FDE881051550555348205BJM435D し 4F52I054J4 
235 '947PM21G5C01 00031 8HK8002PNM3EVC348A 
0CD7CA71 1QA8L35IZLGC5M9CA5C1B720F8NXQ023 
EH92T41Z06080F30621C10FA1520EFT9CA5C138 
240 'X2833FE01JTJ05J13J03J06JB720D30DG0C 
79E6R4F18Q04G0578O0F47219319MC641CD3EA02 
3G79N30NNN18A8C5L39A5I9CI28FBC1RLF1C344 
245 'A6090C42474D20544553IK5B412C305D5C7 
BB7O043E0A1809FEJS98JJ38013C32A6D2F1GC9A 
F5E23CD9300SX0EC818F5S1A13N2030176F26QT 
250 'XQQCB3FH19HJHJHJHJ4709YE3FE5CC8CD3E 
A023ODA; WHIZ "もん h» KOMEYA MAY. 2. 1990 
255 '-A900C5D5E54721 ADD2FE0A281 1 J08J0DJ0 
6J097EKOK0FJOJ0B7B2336003E0A1E0ECD93ME1D 
1C1C9052013E61F77C6WK2C5F3E04Z2Z3C1EIC3 
260 'LI0520MW1F77I03577EJ01BFGG47M87G80C 
6225F3E04CD93003C5AC3KK052017E60F77I0107 
GGGC6225F3E04CD2Z3C1EIC3LI052017E60F772 
265 ' 18K14ED44L405F3E04CDZZ3C1EIC3L 10520 
15E60F77IW87GC6145F3EMCDXX3C1EIC3LI05202 
1E61F774787G804F78O010F657LL078281C6195 
270 ， F3E04CD93003C1EIC3LI0520ME60F77ZWK0 
6577E87G647KO02S96905F3EWCD93003C5AC3KK0 
52016Y7F77I06577EJ02C6A0 5F3E04CDZZ3C5AC 
275 '3KK052012X07770FGGZZZZUUZ1EIC3LI052 
02AE606577EJ2C4FJ0F6L3F473EFF90915FK04CD 
93003C5AKKK7E07GGE6HC608YY0AC3TTC9AF320 
280 '3D2IAAI3AA8IY3021E71ACD3EABH01VABSI 
A7IQJA1ID1B22ABE07EB7CA93L1 103B3T35A80E0 
0K39A50640C5LBBA3I34B2C1 10F6L81A7I13AC2 
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285 ' 1 00DB3601233A03D2FE082802PB4PI1 F2AB 
ER7EM22KKW8038Q32C2ME640280C0E01CD04ACI7 
BB2Y1F20F43AYYY3FYDA32C0M0E10Y04AC21NN3 
290 '520F518CAB7H8EB2FE14386E32C1VDDZ10D 
03AMMT16O7E003003KB640IIWII20IIS3AC1D228 
4C0E01CD04AC21F0D1 117CS061E7EB7W0F78WSF 
295 'F090EFCEBJH4-71BEF18C1C5E5626B13GG2B 
7887G06004FEDB8E1545D010FO091BEBC1XVMYGG 
GCB104FEDB8AF32LD018953D2009010203CD39A 
300 ' 5C3A6AARR05RRIZF2NN3506G782194AB1 1C 
AD2W0A00EDB047CD71ACE67FC63832CBVP21P3E0 
5KZA90E28K04P10DAC3A6AAF0S3001B2HKGJH3D 
305 'G202E0605CD71 ACFE90YF91 1CAD2121321C 
7AB7&01 0900EDB047CDaAC0E3CK04K1 0E0C3A6AA 
W38RPFF02LGG3DC2IB40605CD71ACFE6E30F9C6 
310 '1511CAD2121321FCABC5010800EDB0C1RCD 
RAC0E3CK04K10DDC3A6AAX38RPFF02L05ED43C8D 
2Z82ZM4BMM0D20F2C921DFM1 1E0I010F0036HYB 
315 '0TE5D5C53ACETFE07201521F0D11 1 IFF060 
17EB7281A190478Y1BYF5182D21 10D01 1 100061 F 
7EB7280 519OF9W1CC5EBYCED201PYEDB0F187G4 
320 'FR80RB7P42YMCAM0E04NXC1D1E1C9E52AYA 
CP5F85846C672200UU55AA21C3D235CDA4QIB9AD 
IBBA3IEDLIDCAEICFBCIF9B0I6ARIC1 ACC318L3 
325 ' AJD2E60F201 0MAAMB7C821B61 A3EQ01 080 
Y48A0FE06C0 し 32A1 T03CD4 1 VQBBQN04NNNN7D20 1 
33AABD2MRC821 IADE5 JPP7EQNQ34C9KM20 1 1 SA9 
330 'SL3CE60328FB773E0132ABR180AFE5FC0CD 
68B2S09P02J06O00A9I32A1N04K4101 E67FFEH20 
F5C93A81D2P2A21 DEK4677UMC8B8HPAAP7EB7L3 
335 '600473E06CDKA9783D200AXA7XXE6033C77 
1824FE043017473AA9UB82005CDDCACV147832RR 
3E01KABKQ09M08M03MAFJSD0C3JA1CDA7ADCB57 
340 '2004F1GGC9N67C0T90T1 1AFIL35A8IA7L28 
FBKKK20KKKKPK212C1911EFD20607S29A04F1AK3 
EK7912231310F2C9OWR4101CB67N0C092A50O55 
345 '5345L5C3AC3D2E61C4F060021CDADZ1 1C4R 
0E04EDB0C9080F6GSY0CQ0AO02050BJJJ03SH07L 
瞧 GJ JIlH060CIDD21DFD2CnL£l0C5N7EJI66YI6 
350 "ERB72007 し 36RGC3CBAE3DP3A3EICDIA07DE 
61F28EC2DDD7E03B7M210EWFE803810R34R097CO 
1AR127DKTT0D18CFV35VB7ED42XS1728C43EC8C 
355 'DIA0C3CBAE3D20533AMD20F387D0EOW79TL 
E61F28A92BWABW876DD4603B8R0E380C04CB4020 
J1 1E0FF19W70WUC9CD79AE1852E5UX0 0T46T7CF 
360 ， EQ38PJ1B300DJ1 AV0 57DK80O0479CD3EA01 
91 0E7E1C93DW2DPISIS7DE61 FCA0 1 AE3AABD287G 
DD4603B82807380504O70O232BE53ECACDIA07D 
365 ，NE61FZ02l0F3E1Z74"LI7501Gia4"00L09C10D' 
C2F4ADC9N21QD0FDJJD20620C5CI7EMB7 し 0BL36LG 
WJID1C38BB03DC223JU7E01B7280FPM77ME6H47 
370 ' 07G80C60AFDQ03T7E02FE1F2008P3600YJ J 
01FFB72809X35XPIPC314-B0CD9CA5F5VV5221 A7D 
24EW46WFEB5300EJLU177881LE038P3EJ180AR0 
375 'BR91R203B02RJFD77013A80D2L460 0U0438 
0EJ07Y0A7881L8FP153EJ1811N012808J02J04JL 
20H789130TAFPD7700F1U07DD3603MC314B0M7E 
380 *MB7207F し SLFF1606FDRXC60CE6F8CB27H12 
HJHJ5FVV01D6060FGGY1FB3R21DFD23AA9I4FFE0 
23823Y047EB72808M66G1 0F61 84471 L73H72H36 
385 ' 0179C6C7EBCD3EA0MJ00A9182FLB7282B3A 
ABD24F0C477EPP05236GY193601K73H72H3EC8EB 
CDJA0J7887G91G77OZR00A9Y1 0DB3AC3D20FGE6 
390 '04-C60CFDY02Q8BB03D201CXC4XRR03CDAFR 
DD7E04FE803007J0938TQ35QW9AW18493D202FFD 
3400TTWCAEDAEO3602QP4EPB6U2164B0097ET77 



395 'PCO9ANC38BIVG08GUG0AG0B0FHJMPS3DC23 
7B7CDAFB0I9AI3AC3D2YGGE604C638FD770201 1 
00DD090ERPJC105C2YAEC9N7EUFE9738UJD8J06 
400 'QQ01MF8NF1C3EDAE3AJD2E603C0VVVDD860 
2L77LLOSB7280FOBEOK0A3805S34Y18UK35KU7E0 
0L8604L77LLOZB7C8C547PMPFEC03802C640B8C 
405 ' 1TM04DD35IC9J34JJJ21 10D0FDJ00D2IQI0 
61FC5T7EPB7286523E5H4ECB39UQZ7FB10956Q5E 
E17AZZ52FD7E01963002ED44BAK472BRR00RMRR 
"0 ' RBBK3ADDQQFEP200BE5CD68B2E1R36RG182 
8Y01D0B7W22FD7E03FE08R1 1CDEEB1C1GGG21A8D 
235CABFQC356AA3EB43201D0K08CD00A923GGGQ 
41 5 ' 10NDD09C1 K88C9MGGGGGGGGGGGW060B08YJ 
H070FMH0C0EJUGJJHHPHHHL0DZJHHKHHHHGT0CH0 
9HH00GJNQ0AZIL し 1 1E1B1CD35A8010307L39A5I 
420 ' 9CI28FBKBBA3I34B2IQQ20F5KKKVVC90B09 
47414D45TG4F56K525CAF32C3D2aCD39A53E0AK0 
0A9I81 A72103U36052BI14IG16JU34B21520FAN 
425 'F6E521C3D2QE17EFE943805JC0DA82A5H77 
1 E0CDWB2 1 D20FA7AV0428E 1 141 8DE01 00060B78B 
1VFBC921 0D21 1 1 1 BU80 J3AC3OE607CA5AA087GG 
430 'G4FE5C5093EY91MLD5CDWWE1C1REBIKC3OO 
XNT00A921 AAD2347EFE06200236RY32A1 01 K1 F1 1 
10JZID0Y19B7YS0CNF879C9SA6D234CD81A7I13 
435 ' AC1 1C6B2L35A80600C5LBBA3LL1 0FEC1 IF5 
PPPPPMP2101D27EE6080FC60C35237720EBCD82A 
5C36CAAR09434C454152U21G5C3AA6D2F5L0BB3 
440 ，36RFE0A3804 し 31D6 し 23C630772B56YA81 AC 
D3EA0N7AKKKD1R00LAF474FEDE1 1520FB22BED2C 
90709535441 V45SG30H6 52MP4459L21G5C 
445 ' -B40 03D20360603C578212FB41 1CAD201 0A 
VEDB0X0FG47CD71 ACE630C62080C132CBD2R21 R0 
E3CK04K1 0D9C3A6AAF0 038SQFFKG01H3D2008P 
450 '37CDRACC3A6AAQQ290603782163B41 1CAD2 
010D00EDB047CDSAC0E28K04K1 0E9C3A6AA7FX40 
0F0601 03LFFHGL5A3D2030R0 5C578219DB41 1CA 
455 'D2UQXEDB0X0FGGC60832D0TAFJD5JC1CD21 
AC0E05K04K10DBC3A6AAF00840 0FI013D203406W 
7821CCB41 1CAD2SV0 0EDB047CD71 ACE607D6103 
460 ' 2UGP21P0EUK04KRDFC3A6AA8F0 04807090 
1SLF4OIL7DI3D202A06R7821 F9B41 1CAD2U0FUED 
B047CDSAC0E2DKZK10E9C3A6AA62X48050901SL 
465 'FC8FIL7DH3D20290603782126B51 1CAD2S0 
DXEDB047CDSAC0E3CK04K10E9C3A6AAF0G4C0AG0 
001 03I0506K1 F3D2031 LN7821 5AB51 1CAD2T0DY 
470 'EDB047CD71 ACE67F32CBTN21N0E19K04K10 
E1C3A6AAF0 004C0A0B03FF01M0 506J253D2029LR 
782186B51 1 CAD2T0DYEDB047CDSAC0E28K04K1 
475 ' E9C3A6AA90X54020C01 I03U05062463D203 
2 し G7821 BBB511CAD2Z0D00EDB047E6MY053EY32U 
UCD21AC0EMK04K10E0C3A6AA8A005C090D010BA 
480 '8M48H08213D203EJEFB51 1CAD2WYTEDB0CD 
RACHFCTTTTTTTTTTRT0E1EK04KC3A6AA07U5C09R 
0102LG2306103289LSSSSSLG6DSSS3D2027L0A7 
485 '82128B61 1CAD2Z0BYEDB047CDSAC0E0FK04 
K10E9C3A6AA90X6006SJ0278F2O3C3D2027Q0AO2 
152B61 1CAD2010BZEDB047CDSAC0E0FK04K10E9 
490 'C3A6AAW66006SJ0278X013C3D203BQ04218 
EB611CAD2UT0D2EDB047FEU300EWCCT366CKCFKK 
WKJG34CDE9B6X20K04AC10D7C3A6AAXG640FOU 
495 'KGG050660N3D202521 B0B61 1CAD201 13VED 
OCDE9Q0E501826PG640FY1405Y04I0660TJGGGG6 
3D202A21DCB61 1CAD201 0D00EDB0CDE9Q0E5 5K0 
500 '4ACC3A6AAE0U70051214K01SL06C81 EAF32 
DDD2Z21 AC3D201FKUB71 1 CAR01 0D00EDB0CDE9B6 
0E3618D1E0Q70Z1314K370A3F01 50T3D201F212 
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505 '7B711CAD2R0DXEDB0CDE9B60E40ZAFE0Q7B 
0514G020304L062810C3A6AA3DCA8BB0JC2IB8CD 
AFJI9AI0E00K58B73AC3D2E6080FC640FD7702P 
510 ，8BYDD3507CtU7EVISMVLVFE4C2004P56I06 
7932F6D2E6W4FUWU17FDE5110800K19Y03C5CD8F 
B7Q04QQQC1 1 0F4KE 1 POGK7E02FE6438061 6U28N 
515 ，1E0C21CAD2VVY837723LL0182 しし 79C606B7 
GMM63607II00ITFE023824NX2813N032004NF818 
0BXK00IIFAIIA0Q09KKQIIIIIIIGS1FED5BMD2C 
520 'D27B8793D2014MTMDD7EF0FE12300AMM10M 
MM03WWW713AF6D20FGGE61F280647UUU10FBC321 
ACYD1Y8732JJMD3IMMJJC9C50100GRCBN922807 
525 ' B53004ED4-406UR3F772370HYCAY93YY0DYY 
YY0EYYYYW71 H3600IC1C93AC3D2E6VC0DD7E02I9 
6043826FDNRN8603L77LLO06IOWIBE02IROD8J9 
530 '6MIMMFDY00LY05LOLC9JPJPPPLPLLO06IO0 
2IBE04IROD8J96MIMMFDY01 LY03LOLC93D2038PS 
075FFE05NR3CCB3FK0D3AC3D2E6020FF60EFD77 
535 ' 031 80B4F 06002 1C4V097ESSS7BFE023805C 
DAFB018PK56B8I9ANC38BI3D2021DD7E02FDBE00 
280BKNKC604K77KC34AB7LQ01QQKQKCD9AB0TTT 
540 '3D2066DOW09FEB2M05V56B8184FFDR00U77 
0AQAFB0OOOFE8F203FSMSMM2838MM09B7SPLL04E 
D44K77K18WFO6E00I660122CAD2TE5E123GED5B 
545 'TOCD27B8R3409I7E0387GK77KIN05MGKNK0 
E00CD58B7I9AB0C38BI3D2025OD7B9Z7E02FD860 
0I77IFE8FV04S36SFFJWJ3CP080E03CD58B7I9A 
550 'B0C38BI3DT47OD7B9DD7E02FD8601 I77IT0 
^MQLJUClSRUBSIIUIUUQUQVFEPBNNNNNMeiEICDSS 
B7I9AB0C38BIU7EXP2808FD360250P35PC9NNN4 
555 'CK3D2024RRNICBI6E280CWWL58J3401 III1 
804KRR540E00CDVB7I9AB0C38BI3D203CDD7E06L 
L16UAFROO02FE803824FDM01MA8W1 DT340618S3 
560 'D280FUNUIXIXXX0BXPXWHR35RCD9AB00E08 
K58B7C38BN3D20POAFLJ 1 0KTTI9ANWWIWW1 B3AC7 
D2FD7703DD7E06Y28IL35IC38BB0CDAFII9AIOO 
565 ， I3D20433AMD2E603C2QQFD7E01 DD8602L77 
LIO00OOXLOLFE0B30MP34IMS38JM35IW7E01PWWM 
PW02MB6WMMWMIW04B7CC87BBC38BB03DC2GM3AN 
570 ' D2E601MRRCD77BCDD7E02L69WLE5E1HFDHY 
0A00090603U5FUIIIT7ERFEC83810DD36M05QJJG 
JJ01JJ J026C7E23GCD69BB10DERE1 DDHH350320 
575 '45K36KTJE5R1 10E0019545D2B0105MEDB8U 
7E02I7709I36LR3AHD2FDBEJ380C2006MCBM7EL0 
4ZLZCEZ01 ZSZJZZTZMTMZLZZLZDECD87BBC38BB 
580 '011 1 000S191EWFDJC9Y5F2805M3401 18070 
57200SOS5OM4FV04MV00C90FD8LSL し 0E02CD58B7 
DD7ESJ3EI2805J08PYMFD7703II073AC5D2LL0B 
585 ' IIUII13I7E00IL04IL01C610KN05I360668 
DDJPNC93DC251BCO7E03B728.16Y し 00FE3F200FM3 
401 IPIP50P26DD35031821KR02B7280EXQ0 0IOI 
590 '3CZ12UOUZ0DQ34QITIFE7FUB3UPUCD0EBCH 
01K58B7C38BB0T7E0FM3E0528HJMP35IFD7703II 
07II0BIIRI7E00IL04C610KK08II0CIT01 IL09T 
595 'TKK05II0DI360674JJ0A78JJ0E7C182A3D2 
034DD7EWB7280FUNB0IOIFE3FV08V35V1803CDAF 
B0I0EBCH01K58B7C38BQY364005JJ30J JJ20JJJ 
600 ， 10JC93DN41FD7E01B7Lm34003AHD2L96J 
3002ED44FE10L1FQ3601 041819PA020RP3500I7E 
IPE0P0BMZZNZ05C604N77NCD0EBCHNK58B7C38B 
605 'B0IIIDD21 1 0D0FDJVD2061 FC5Q7E00FE0 5C 
A23BDNN01 B7283BFDLTT9F3034C6042606E6F817 
CB1 4III6FZZ01V0CTT0FGGB5RRR02FE64380A28 
61 ' 06Y4200091 8R23GCD30BDQ1FQQMMMM10MDD 
N0E04FDJC1OAAC9V29A0 06WFEC838U203718W23T 
TTRRD8Q2C3EIPIP06ZDDE5H21DFD2J7E003DV0C 



615 'L5602I5E01E7O03L35U1104-IL1910RJE106 

T18HFECBD0F1FD7E0.2M6"8TWM0FB720A0 しし 0190 gCT 

2817T1 5N77NFDQ02FE64P8E3E07CD00A9U360FM 

620 ' 1883O03BEFD7E02E6F8FE402024OXO30DDJ K> 

00KJJ01KJJMKJJ03NJJ04F8JJ05A03EICDRA9C32 jg^ 

3BDLF6IQXKQQFD7E02FE64DAVSDDE506U1 1 10V2 

625 '80105P19CDF6UPF9ME1C323riK36X03JJZKJ mm 

JMXC9FD4E0206P21 1FBE091 1B1D2O041A8612231 

310F9VB4RR057EFE3A38LD60A772B34-YIYF2YAF 

630 'Y11B5IVG1ABE38YC2KA1Y13YF5C3MM21AFY 

1 1B5I010600EDB0TTTL05H6GGGGGGGYHGGJHGIHG 

GJHGG06HGM05IGJJIGG03HGGJHG04HGGGGG09HG 

635 ，GGGGGGGGG08HGGCD7CA701030A し 39A51 10E 

BF1AB72016P9CPKFBKD7BEI7CA73E78KCENI02VC 

30AA0LWOD5JXXD1J35A8IDBQ3EFAKCEK18S21F7 

640 , D2777EB720FCC90Et)ISSt)2J6)6G し W01 BFCI9 し 

7C5Z230F6GG3CE5UW20WHJCD48A03E0BKCEBEE1C 

1 10XC90FP0A09080601HJLNPRKJ434F4E475241 

645 ，54554CJJ49QQ53070CNPG2tlMR し 4745 し 

M52L215C0B0A3C50N4F4455VU3E0D0C4BO4DM594 

1Z08ZZOZ4947fHEQ4C20K"X し 3E0BBCQLX2D46I 

650 'GZR5C0AG3C4348M52HK54YK3E0D0C4BZ4-DN 

59S5CN083CN55534943X010AUO4756542D48Z4CK 

2039G3338K534F46P57T5245OH515549500B0CS 

655 '2E48HJRH53S5941S0E4DQHZNNJ4FUH5CS0A 

3C5052M47ITT3E0D0C4BOL4559PZZG5748495AE0 

DEF3FDE881S0CS54S4520H4E44P00 

660 ，- C«ltll8G88tl'D87iaF3Cn8370C3CJJJHJ39HJLS 

5JJJ34JLHJL32JJJNHJ60GJ30PZJ3CJJJHJ39HJL 

ZJJJ34JLHJL32JPJLH3060GJPPNJXJJJNJJJVHV 

665 'HJNJ24RJRNZJJJNJJJVHVHJNJZRJRNZJJJN 

JJHNL37JJJNJJHNL39JJJNJHHLHPH3BH3C3060T3 

EH40HNNNRNLNH41NNNLLPHJMGJZRJJPHPHNNNZN 

670 ，し NH41NNN し LPH.VMGJFF05C00t)880F8701OGG 

GGGGGGGGGGG6G6G6GGG6GGGG6G06HHHGGGGGGGG6 

GGGGGGGG6GGGGGGG6GGGG06HHH6GGGGG6GGGGGG 

675 'GGG6GGG6GGGGGGGG606HHHGGGGGGGGG6GGG 

GGGGGGGGGGGGGGGGG06HHHG0EHHHHHHHHHHHHHHH 

GGGGGG66G6GGGGG6XHHHHHHHHHHHHHHH6GGGGGG 

680 'GGGGGG6GGXHHHHHHHHHHHHHHH10HHHHHHHH 

HHHHHHH1 1HHHHHHHHHHHHHHH13HHHLHHH10HHH0E 

HHHG24HGG30H し HGG し 6)7 し HKH し I し HGG し H し HGGLH し H 

685 ，GGLZLHKH し ILHGGGGGGGGGFFD7C00088 し 870. 

1866324 し HHP0F2BJ 雄 HFF1FC200N0D870334PH0 

6H1E32LHLHL30LHLH し 2BL2DHLHTH34HHTHTNLHL 

690 ，HLVLHLHL2B し 2DHLHTH34KJ18ILR6CNKNN37 

N393CPJ2FHQHR 隱 JVI し T6CNKNN37N392463 画 H 

35H61VIHTX3C0LHLN し HLH し RLPLHLN し FF67C2006 

695 ' 56386870 188S24HH06HHN0EJN J HJNH J HJNR 

JJJNJJJNJLJHJNHHHLHJHHRVJNJHJNHJHJNRJJJN 

JJJNJLJ0D6284873F4ANFFB4C200N07T0825H27 

700 'H2AH2CH2EH31H33H36HX0AXJXHXHXHXHXHX 

HXHXBCXJXHXHXHXHXHXHXHXBEXJXHXHXHXHXHXHX 

H18H2BH29H24H26HNH 議 H2EHNH 画 画 LHJH22 

705 'H2DHNH27HNH2CHNHNHNHFF52C300870788H 

2440J09VJJ0B2AJJ0E2DJ260828HPH2BHJHPH30H 

31HJHJHJHJH24tKHHX 賺 LHHH し HHHLHHHLHHH37 

71 Z ' 0838HJHJHJHJHFF98C300880E870F296027 

HJH2AHJHNHJHNHG6FFECC300880E870F2EPTH2DH さ 

し HH 画 NHLHGGFF06C400886IE87t)F34PTH30H33H | 

715 'NHNHNHNHGGFF20C400870F880A320CZH35H ジ 

37 誦隱關 薩画画 國画 H880BPJPHPHPHN ^ 

HNHNHNHNHNHNHNHNHNHNHNH88HPHPHPHPHNHNHN 

720 'HNHNHNHNHNHNHNHNHNH880DPJPHPHPHNHNH S> 

NHNHNHNHNHNHNHNHNHNH880E263060L29H28HNHH (A 

PPJ2DH2BHTHJ0VHTTINPHNHNHHPPJ2DHZHTHJ02 |； 
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725 'EH32TIN341835J37NNJ39N3AJNNTHG6JHXH 
32HJHJHPC0FF28C400880C870F1AJ21H1DHJHNHJ 
HNHJHNHJHNHJHNHJHNHJH18H1FH1CHJHNHJHNHJ 
730 'HNHJHNHJHNHJHNHJH16H1DH1AHJHNHJHNHJ 
HNHJHNHJHNHJHNHJH15H1CH19HJHNHJHNHJHNHJH 
NHJHNHJHNHJH88H870F0E24HLH30H し HLHLI し HGG 
735 ，し H し HGG し 8JALHKHLHLHLHL09LHLHLH し H し HL0E 
18HLHHH し HJHHH し HJHHH し HJHHGLHGGGG し HGGGGLHG 
GGGLH66G0ALHJHHHLHJHHHLHJHHHLHJHH09LHJH 
740 ，HHLHJHHHLHJHHHLHJHHFFHC5tltl88J87ei1&6 
6324L60HJHHHX2AC6; MSXFAN 力 レ ！ 
74-5 ' -C800GGGG60E0F070717B3B3C1F0FG03S30 
78638P1C6DCE8ZF87080GU60F1G716C5FG6FF2MG 
E0RTGGC1E3GE1G43G47C7E7GI03TGG83LNE2VC3 
750 'C1C0N8F9E9F0F01UGGE0F87EBFCFDEKF0H7 
830C8J70UGC020I347A5AHB6CEFC40OGGGG0307G 
0E08ZAAABCBCAE8E0F0G60V01GG1121 VM347A5A 
755 ' HB6CEFC40C0E0GGGKGG80982EA7ABA82A28 
剛 99149H4M377AFEFGJL1C1F0CC6MGGDE5C98D. 
0E0G68CAAB2AG0800GGGGG0103GIKGGGGGGGGGG 
760 "G80C04SIIKGGGGGGGGG01 07060DGIKMOGGGG 
GG680E060B0GIKNOGGG6GGGGGGFFGI6GGGGGGGGG 
GGGUGIGGGGGGGG6GG3D4FC9F92F3FMGGGGGGGGG 
765 'GC04AFD20KGGGGGGGE0717B041F07F7HJLN 
PRTGGGBB6CDEDF6FEFHJ し NPRG9FH010"IHGGGei2 
HG21H9D80F0582C560E57270FIKM3CQ3040X0C1 
770 ， 3Q1 FO3B766D5B372FGOQ03VGF0F8IFC827C 
FE6DECC1C48E0800561601E5B1BGSD819J430331 
B00482904464747C5C4DOC0E063EBJ062601G05 
775 '2013070OEAH0FK122141SG00GGGD0A4HF0F 
6HE0K0824QGGGK100B070F6FHK25HQGGG80G8284 
48E0F0B057HKC804A0SGWG071F3F7C5BF7B6GFB 
780 '9C6F60QQUGC0FBF870AEDF596J71FFRHFE0 
7Y3C7B57F6B6BBFC9F6E6B183FTXC0F0NPD9594E 
B17FEBQG6SFE3C0F1FI39G3F231C3D1D0219160 
785 '60DUYEB0040GJ6KF6F701Q80LNF0IG03O35 
70F9FBLHJ し NP し TG0F3CD8E0318555D5GJLNPRTVI 
7E3E1104011BEBHJLNPRTVGIDFE0318555D5GJL 
790 'NPRTGGG030E1D1B373676GF7BBBDD67FTGG 
C02t)HE03050106JECDE3FFFTIi!l103G06GGGGLGG02 
051FV78C4B87CE6CAC2GJLNPF8B0A0F001070F0 



795 'E15GI1F005BGGJ37678380E0Y70A8GIF8RD 

AGGJECE6C1051C264E57FD3A8CGIKMOQSUA03864 

72EABF5C31GIKMOQSUE0780E371B0D0307102F6 

800 ' 160102M0C00G680C0EFDF3FFE867BF9F6OR 

GGGGGG6F9EE1BEGE6D837OGGGGGGGGC0F8FFF0KG 

6GGG6GG0F3F7FTGG6GLNPRGGGGF0FCFERGGGGLN 

805 'PRGE07078661E3D7DGFDD5D4HJTRD3IGFFG 

GC7BAGC6FE7EBFG07F3ACUGF0CFNQSYGGG7FN8F6 

097UGGGC07078CCC4E6GC6CEFD03FFF66B0E8BA 

810 ， EA583983C7C9A8C4831 V07DAH0DHHB65CF 1 

P7B8B75F8LC0009760T6DGGMDDBB82FE837CKDCO 

し HB0GGGKF6EDADGJ し C0HGG3C46A130198302G43 

815 ， KMOQSU3E63GC6GG7CN7F03261 864C0FENGN 

56D8D7HJL59A44BA2D5AE4A156090TD3CBEB0906 

00-CD00G010394HH058A06HJ07JHBFIQIKC002K1 

6CA000103099E0ARHHHLZJHH0FGIKIWRGC002941 

7CA000103OMHHHH0B0C9EIIHHK07JGGA806N 

820 'GG09C0029418CA00010310HH1 18AHGGTM85 

HGC002M14CA0001Y0B0CIII0EGGTX85HHHC002N1 

5CA0001YL0A8AHHHHHHH9E0D1 16G0EKHHHH1 006 

825 ，HHHHW 丫 8AHHHCM29415H07H03TLJLHLLLJL 

HICA00(31 JGD402140DGGMA81 1GGCB16GG94P8AHH 

HL17IGIHGIHOHA8HCA00B1J12H13HJID4028F16 

830 '8AMMJJJJJJJJCA00010703HH06940D09HHH 

0BHNQHJ0EHHC002M1607GGJHGGCA0001120313HZ 

1 1XI06HH9E0A10H8A0BUX0C0EUW0FH0509SHQUH 

835 ' KZHHUS0BZKH9E03C002P14-85HHHCA00G¥ 

840 A=&HD'8M:DEFUSR=A:F0RI = (ST01 :READA$:F 

OR J = 1 TOLEN ( A$ ) STEP2 : POKEA , VAL ( *&H- +MI t)$ ( 

AS.J.2) ) :A=A+1 :NEXT:NEXT:U=USR(0) 

845 DATA CD41 0021 E20F01 1 E30AFCD56002A76F 

601 070009EBCD7CD8FE2D201921 0000060429292 

929CD7CD8CD74D8B56F10F27CD6906718E0FE 

850 DATA 47301 5CD74D88787878747CD7CD8CD7 

4D8B0CD4D002318C7FE5C2812D6464F0600B7ED4 

2CD4A0009CD4D002318B12100101 1 00A0D501 003 

BCD5900C344-00D630FE0AD8D607C91A13FE3B200 

71A13B720FB1802B7C01313131313131318E8 



ブ ログ ラム 解説 



100-835 REM 文 形式の マシ 
ン語デ 一夕※ 

840 REM 文 データ を 展開す 
るた めの マシン 語の 書 さ こみと 
実行 

845〜850 REM 文デ 一夕の 展 
開 用 マシン 語デ 一夕 （行 B40 で 読 
みこみ） 

※行 1 0D~835 の R E M 文 形式の 



データ は、 基本 は 16 進数で 書か 
れ、 それ 以外の 文字 は それぞれ 
下記の ょラな 特殊な 機能 を 持つ 
ている。 

一 …… あとに 続く 4 文字 を 先頭 
アドレス として 書き こみ を 開始 
する 

G〜Z …… その 文字の キャラ ク 
夕 コードから 70 を 引いた 数 （G 
なら 1 、Z なら^) だけ まえの ァ 
ド レスに ある デ 一夕 を 現在の ァ 



ドレスに 書き こむ 

： …… REM 文 

¥ …… データの 書 さ こみ 終了 




ひどき わ 揮 ぃマ 

【米 チヤ I 新田 恵 利 ちゃんが、 芸能界 を 引 
退して しまいました。 おニャン子 のとき 
から ひときわ 輝いて いたのに。 これから 
は 作詞家 「絵 梨」 として 活躍して いくので 
みんなで 応援し よ 5// FM 音楽 館で 
ひこ こ 3」 の エンディング 曲 を かっこよ く 
アレンジして くれた SHINBE'S 
SOUND'S さん、 ありがとう.// 



マシン 語 解説 

初期設定 

SHA1 1 A〜SHA1 31 
スコア 表示 

SHA1 32〜SHA1 7C 
パワーアップ 表示 
SHA 1 巳 E〜SHA202 
CTRL+STOP 処理 
SHA203~SHA3A2 
已 GM、 効果音 処理 
SHA3 已已〜 SHA41 7 
バックの 星 表示 
SHA42G〜SHA50D 
初期設定 

SHA50E~SHA538 



割り こみ サブ 

SHA539-SHA577 
已 GM 演奏 

SHA582〜SHA5g 日 
ス プライ 卜 消去 
SHA59C~SHA5EE 
スティック • 卜 リガ一 入力 
SHA5EF〜SHAS27 
夕 ィ卜ル 画面 処理 

〜& HA834 
PSG デ 一夕 書 さ 込み 
SHA835〜SHA85A 
メッセージ 表示 
SHA900~SHAA4E 
効果音 サブ 

SHAA4F-SHAAA5 
ゲーム スター 卜 
SHAAA6〜SHAC1 2 
ィ ベン 卜 処理 

SHAC1 3~SHAC20 
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別 方式で ち プログラム を チェック 



r WH I Z だ もんね ず j の B AS 

I C プログラムに は マシン 語デー 
夕が 多 く ""新， 打ち 二み ミ ス 発見 プ 
a グラム 2 」 だけで は ミ スが 発見 
できない ことか' あります。 そこで 

別 方式の スペシャル 用 プロ グ 
ラム を 胃して おきました。 チェ 



ック データ は Atffc^ES 字に なつ 
ています か'、 基本的に 使い方 は 
新 • 打ち こみ ミス 発見 プ n グラム 
2j と 同じです。 1 "WH I Z~j のプ 

ログ ラム を 打ち こみ 終わったら、 

2 つの チェ. ック サム を 使って 念 入 

りに 確認して ください。 



スペシャル 確認 用 プログラム 

9000 V-PEEK(&HF676)+PEEM&HF677)«256 
9010 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )#256:L=V1-V-1 
9020 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 
9030 IF V1=0 THEN END ELSE CSi=0 
9040 F0RI=4-T0L:0 = PEEK(V+I) : CS 1 =CS ! +D* ( I - 
3) =NEXT = A$- W " :FORI = 0TO3-.A-INT(CS! ノ 6fi) A (S - 
I) ) :A$=CHR$(A+48-(A>9)*7-CA>35)^6)+A$:CS 
!=CS!-A#60 A (3-I) :NEXT 

9050 PRINTUSING" & w : VS : A$ に V=V1 
9060 6OTO9010 _ 

1 "スペシャル j 自身の 確認 用 データ 

9000>8160 9010>7QD0 9020>C970 9030>ma4-0 
9040>GAQ3 9050>7q60 9060>???? 



r スペシャル j による WHIZ ，の 確認 用 データ 



、 



1 00>7G02 
120>83w1 
140>Vw02 
160>ECql 
180>kHu1 
208>35w1 
220>A5t 1 
240>R1u1 
260>Wss1 
280>ees1 
300>uKv1 
320>ks22 
340>jbs1 
360>cXt1 
380>ngt1 
400>OP02 
420>hes1 
440>xUj 1 
460>omv1 
480>GE42 
500>t9q1 
520>Fsx1 
540>qpx1 
560>kU52 
580>MJx1 
608>EVx1 
620>G832 
640>N3w1 
660>0oC2 
680>TLC2 
700>CNH2 
720>HGG2 
740>C141 
760>i4B2 
780>CCv1 
800>I0B2 
820>ndx1 
840>DEG1 



105>hrt1 
125>o012 
145>Hp22 
165>1hr1 
185>Zn22 
205>1nv1 
225>cd42 
245>7Zs1 
265>U6s1 
285>aWw1 
305>f Iu1 
325>t812 
345>9302 
365>9cw1 



405>L202 
425>n9t1 
445>Fss1 
465>FDs1 
485>6ct 1 
505>kqs1 
525>qu32 
545>5kx1 
565>7t52 
585>Eeu1 
605>GIx1 
625>mZw1 
645>MH12 
665>j3J2 
685>3362 
705>9s62 
725>wPA2 
745>br02 
765>kYxl 
785>5G42 
805〉1 し 32 
825>uf x1 
845>N4b1 



1 10>4F02 
130>hI02 
150>CFx1 
170>pGw1 
190>Z452 
210>BZt 1 
230>47t 1 
250>HY51 
270>I iul 
290>ORv1 
310>ifv1 
330>Ytv1 
350>IYx1 
370>Kqv1 
390>A1x1 
410>pXu1 
430>pLwT 
450>7wql 
470>xTs1 
490>oX02 
510>5ow1 
530>7k12 
550>Go42 
570>LGxl 
590>uT12 
610>6J32 



1 15>T3r1 
135>IPr1 
155>Xq22 
175>qEv1 
195>uXt1 
215>cCw1 
235>Bct 1 
255>enu1 
275>gjx1 
295>d1s1 
315>SDt1 
335>kYw1 
355>8rw1 
375>e し rl 
395>oexl 
415>DK32 
435>gls1 
455>14r1 
475>MTs1 
495>E7t1 
515>ap22 
535>Lu12 
555>0Sw1 
575>AoA2 
595>AVx1 
615>sFvl 
635>UM32 



650>Bur1 
670>StC2 
690>dJB2 
710>0X12 
730>YVC2 
750>OFw1 
770>8wo1 
790>0Mvl 
810>0rw1 
830>6712 
850>Mjb4 



675>TFG2 
695>Gt72 
715>eTI2 
735>ve62 
755>4P02 
775>T0w1 
795>3tw1 
815>UnP5 
835>7wB0 



自 機の 弾 消去 

SHAC21〜SHAC70 
ス プライ 卜 出現 データ 転送 
SHAC7 ト SHAC7F 
乱数 発生 サブ 

SHACS 臼〜 SHADEC 
ゲーム 各 処理 サブ 
SHADED〜SHAED 已 
自 機の 弾 移動 

SHAEDC〜SHAF85 
自機 移動 

弾をラ つか どラか 
SHB023 〜& H 巳) 3F8 
各ィ ベン 卜 サブ 
SH 已 0FS 〜& HB233 
自機 衝突 判定 

SH 已 234〜SH 已 2 已 □ 
各 処理 サブ 

gtHB2SE〜SH 巳 302 
ステージ ク リア 
SH 巳 400 〜& H 巳 757 
各ィ ベン 卜 サブ 



SH 已 75 曰〜 SH 已 CCE 
敵 ミサイル 発射 
SHBCCF〜SiH 已 E0E 
敵 ダメージ 処理 
SHBE03 〜& H 巳 E2A 
スコア 処理 

gtHBE2 已〜 SHBE4E 
八 イス コア 処理 

エンディング 処理 
SHBF0 ト SHBFE8 
エンディング メッセージ 
SHC000〜SHC634 
BGM デ 一夕 

SHC800 〜& HCBFF 
ス ブライ 卜 パターン データ 
SHCC00 〜& HCC37 
キャラ ク夕 パターン データ 
SHCD(30〜SHCE52 
ステージ デ 一夕 
SHD000〜SHD2F7 
ワーク エリア 



は プログラム 確認 用 データ き^は 
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100>182 
120> 77 
140>228 
160>102 
180>240 
200> 34 
220>157 
240 > 67 
260>241 
280>U7 
300M45 
320>181 
340>209 
360 > 20 
380> 91 
400>230 
420 > 44 
440 > 16 
460>169 
480>174 
500> 99 
520 > 89 
540> 64 
560>116 
588 > 51 
600> 83 
620>122 
640>235 
660>251 
680>245 
700>127 
720> 95 
740> 31 
760> 65 
780>159 
800>213 
820>163 
840>194 



105> 29 
125>112 
145>238 
165> 26 
185> 88 
205>123 
225> 60 
245>112 
265>204 
285>112 
305>252 
325>220 
345> 83 
365> 9 
385 > 66 
405>152 
425>141 
445> 8 
4-65>117 
485>123 
505>209 
525>134 
545> 39 
565> 19 
585>169 
605> 92 
625M90 
645> 65 
665>116 
685>112 
725>194 
725>180 
745>191 
765> 97 
785>223 
885>195 
825> 52 
845> 9 



110>171 
130>183 
150>116 
170>151 
190>117 
210>1&3 
230>227 
250>222 
270> 5 
290>215 
310>203 
330>238 
350> 62 
370> 50 
390M34 
410>178 
430>207 
450>184 
4-70M56 
490 > 14 
510>228 
530> 10 
550> 45 
570>188 
590> 54 
610M88 
630> 10 
650>239 
670> 45 
690>248 
710> 67 
730>181 
750>171 
770M94 
790>205 
810> 17 
830> 87 
850> 60 



115> 41 
135>233 
155>147 
175)165 
195>195 
215>147 
235>217 
255>211 
275>170 
295>191 
315> 84 
335>156 
355M79 
375M74 
395> 86 
415M55 
435>192 
455> 92 
475>200 
495>182 
515〉 90 
535> 42 
555>244 
575>178 
595> 36 
615>196 
635> 57 
655>153 
675>218 
695> 48 
715>150 
735> 52 
755>225 
775>106 
795>249 
815> 62 
835>214 



好評 発売中/ 



一 力 f3s_> プログラム コレクション， 

一 ^c^\y ファン ダム ライ ブラ yl-t 



S 年 M 月 号から S 年 4 月 号の ファン タムに 掲載され た プログラムから S 本 を 厳選。 FM 音 

楽 館 セレクト や、 AV フォ I ラム も 収録- 定価 .880 円 (本体 854 円 ).- 徳間 書店 



驪 一一 
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WH にだ もんね ず』 ^ステ 一ジ エティ、 タ トマ 遊 ほう/ 



シュ一 ティング ゲーム r WH I 
Z だ もんね ず』 (以下、 WH I Z と 
略） を もっと 楽しむ ために、 敵 キヤ 
ラ の 登場 11/? や B G M など を 自由 
に 決められる ステージ エディタ を 
作って みた。 もちろん、 その まえ 
に WH I Z 本体の プロ グラム を 正 
確に 打ち こんで おかな く てはいけ 
ない。 使い方が 少 々わかり に く い 
が、 な攤 ほそろ えて あるの 
て'、 以下の 説明 をよ く 読んで いろ 
いろと 楽しんで ほしい。 
國 はじめて 使ラ とき 

ディスク を 用意して から はじめ 
て ほしい。 ディスク ドライブ を 持 
つてい ない 人 は カセッ ト テープで 
も セーブ、 a —ド がで きる。 ただ 
し、 テープ <7X$ い 方 を 説明に 入れ 
る と 煩雑 (はん ざつ） に な る ので 
省略した。 

©WH I Z の プロ グラム を 正確に 
打ち 二んで セーブす る 

ステージ エディット する まえに 
もともとの ステージ fltfig を に 
楽しもう。 もっとも、 ク リアで き 
るか どうか はわから ないか'。 
② ステージ エディ タ を 打ち こんで 
セーブす る 

こ こで は 打ち こみと 確認 だけに 
とどめて おき、 実行 はしない でお 
くこと 0&**)。 また、 ステージ ェ 
デ イタに 打ち 二み ミ スか' あ る と な 
にが 起こ る かわからない ので、 確 
iSffl データな どで + ^チェックし、 
確実に セーブし てお くこと。 

®WH I Z を 走らせた あと NEW 
WH I Z の プログラム を 走らせ 
て、 タイトル か' 出たら CTRL + 
STOP で BAS I C にも どり、 
すぐに N E W を 実行 して プロ グラ 
ムを 消す （こう してお かないと な 
にか 起こ るか わからない) N EW 
を 実行しても BAS I C プロ グラ 
ムが 消える だけで、 WH I Z 本体 
の マシン 語 プロ グラム は その ま ま 
残って いるの だ。 

© ステージ エディタ を ロー ド して 
RUN 

ステージ エディタ か' 走る と、 
COMMAND 1 )R d 2) 
W r t 3)Gm 4)L d 5) 
S v ？ 

ときいて く る。 1~5 の 数値 をコ 
マンドと して 入力して いく （各コ 
マン ドの 説明 は^ f) の だか'、 と に 
か く 最初 は 5 くセ一 ブ> を 実行す る。 
5 と 入力して リターン キー を 押す 



SAVI 



0K ？ 



ときいて くる。 ここ は Y を 入力し 
て リターン キー を 押す。 
SAVE END 
と^されれば OK。 こ (7)^ 作で 
WH I Z. BIN 
という ファイル 名て *WH I Z の マ 
シ ン語 プロ グラ ムが セーブ さ れた 
はず だ (右 ページ 写真 1 )。 

最初 はォ リ ジ ナルバ ージョ ンの 
ステージ になって いるか'、 今後 ス 
テージ エディ ッ ト した もの をセー 
フ すると、 この ファイルと 置き 換 
えられる。 

■5 つの コマンド 

ステージ エディ 夕で 
COMMAND ~？ 
ときいて いると き （以下、 この; t« 
を コマンド モー ド という） に 1 
- 5 の 数字 を 入力 して リターン キ 
一 を 押す と、 その^に 対応した 
コマンド を 実行して くれる。 それ 
そ' ね 以下のような 翻!^' ある。 

1 ) Rd(Read) 

ステージ データ (一覧表 参照） を 
新す る。 

STAGE=? 

ときいて くるの て領み 出したい ス 
テージ 番号 を 入力す ると、 その ス 

テージ データ を 1 6 進数で g す る 
(写真 2)。 

2) Wrt(Write) 
ステージ データ を 害き 換える。 

STAGE=? 

と^ IE する ステージ をき いてく る 
ので ステージ 番号 を 入力す る。 す 
ると、 データ か きこまれ ている 

アドレスと データ か さ:^ 最 

後に 5^1 ァ ド レス か'^ される。 
(写真 3)。 

データ を 書き換え るに は 2 つの 
方法が ある。 

(IWf さ れたデ 一 タ を 利用 す る 

^された データに カーソル を 
胃し、 好きな ところの 数値 を 変 
えたり、 好きな データ を 加えたり、 
削除したり してから リターン キー 
を 押す とそのと き M® に^ し て 
いる データに 書き換える。 
② 自分で どんどん 打ち 二む 

た と えば、 ステージ 1 だと、 デー 
タ を^した あとに、 
CD01 ？ 

ときいて くる。 ここから ステージ 
デ 一 タ を 2fifOT 1 6 進数で 入力 し て 
い く （表示され た データ と おな じ 
形式)。 ただし、 ステージ データの 
最後に はかな ら ず 「00」 を 入れる 
こと。 データ 間の 空白 はあって も 
なくても かまわない。 



(KD のど ちらの 方法で も、 1 回 
ぶんの データの 文字 量 はふつ う 

200 字 ま で （C L E AR 文の 文!？ H 
域の によって 変わる）。 

もっと 長い ステージ を 作りたい 

とき は、 ®<7) 方法に よる 入力 中、 
最後に 00 以外の デ一 夕で リタ一 



ン キー を 押す と、 新しい アドレス 
と 「 ？」 か 衷 示さん その ステージ 
きの データ を 入力で きる よう 
になる。 この 方法 を くりかえせば、' 
どん どん デー タ を 入力 していけ る。 
最後に 00 を 入力 すれば そ こが そ 
の ステージ データの 終わ リ と な り 



WHIZ 零 専用 ステージ エディ 夕 



10 CLEAR 200，&H9FFF:CO し OR15，4:SCREEN0:WI 

DTH40:DEFINTA-Z:DEFUSR=342 

20 I=USR(0) :A=0: INPUT^COMMAND 1 ) Rd 2)Wrt 

3)Gm 4)Ld 5)Sv " ； A : IFA< 1 ORA >5THEN20 
30 ONA-1GOTO100»200i210,220 
40 S = 0: INPUT"STAGE = ,t ;S: IFS<1THEN40 
50 PRINT"STAGE W ;S: A=&HCCFF:F0RU=1T0S 
60 A=A+1 : IFPEEK(A)=0THENIFA>&HCFFDTHENPR 
INT" ERR" :GOTO20ELSENEXT:A=A+1ELSE60 
70 PRINT" " ;HEX$(A) に： つ 
80 FORI = 0TO7:D = PEEK(A) : PRINTRIGHTS ( r, 0" + H 
EX$(D) ,2) に "； ： A=A+1 : IFD< >0THENNEXT : GOT 
070 

90 PRINT:GOTO20 
100 S=0:INPUT w STAGE 
110 PRINT^STAGE" ;S; 
120 A=A+1 :IFPEEK(A) 
RINT" ERR つ GOTO20E し SENEXTELSE120 
130 A=A+1 :E=A:PRINTHEX$(A) 
140 D=PEEK(A) :PRINTRIGHT$( w 0"+HEX$(D) ,2) 
：…： :A=A+1 : IFD く ^THEimBELSEPRINTiF-BrF 
ORI=ATO&HCFFD:Z=PEEK( I ) : POKE&HD000+F > Z : F 
=F+1 :NEXT 

150 B$=" B : PRINT" "； RIGHTS ("Bee^+HEXSCE) , 

4);:I=USR(0):INPUTB$ 

160 IFB$= WW THEN20ELSEC=1 :D= し EN(B$) 

170 C$=MI0$(B$iC»2) rB=VA しに &H"+C$) : IFMID 

$CB$»C»1 )=" "THENC=C+1 :GOTO170 

180 P0KEE,B:E-E+1 :IFE>&HCFFDTHENPRIN"T E 

RR " :6OTO20ELSEC=C+2: IFC<=DTHEN170 

190 IFC$ = w 00' , ANDA< >ETHENFDORI = ETO&HCF 

FD:Z-PEEK(&HDl80fil + F) : POKEI . Z : F = F + 1 :NEXT:G 



： A 



； S:IFS<1THEN100 
:&HCCFF:F0RU=1T0S 



:0THENIFA>&HCFFDTHEMP 



200 DEFUSR=&HA00CI:U = USR(0) ： PRINT ： 6OTO20 
210 I=USR(0) :A$= W " : INPUT" し OAD 0K";A$: IFA 
S^Y^ORAS^y — THENBLOADWWHIZ.BUPRIMrL 
OAD END":GOTO20ELSE20 

22 & I = USR(0) :A$ = W,, :INPUT W SAVE OK" ;A$: IFA 
$ = " VORA$ = w y"THENBSAVE' f WHIZ. BIN" .&HA000» 
&HCFFF:PRIN"TSAVE END" = GOTO20ELSE20 



^プログラム 確認 用 データ 



10> 40 20> 5 30>162 40> 98 

50> 89 60> 7 70>145 80>112 
90> 20 100>126 1 1 >227 128>153 
130>185 140> 2 150> 28 160>133 

170> 84 180> 71 190> 24 200> 31 

210> 35 220>160 
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CS3CS32/2-H RAM32K BY 達人 SOFT 
-^(] 遊び 方 は 42 ページに あります 



この プログラム は マシン 語 を 使用して います。 RUN する まス 
にかなら ず プログラム を セーブして ください。 
90 VDP(2)=7:P0KE&HF923，&H1C:C し S 

100 LOCATE6>6:PRINT" しの ひ ^ の £ お かひ 

110 LOCATE9.12:PRINT"1P -- KEYBORD" 
120 L0CATE9»14:PRINT"2P -- J0YPAD1" 
130 L0CATE9* 18: PRINT" Wait a Minute" 
140 RESTORE470: FORI = 0TO1 07: LOCATE 13 ; > 20 :P 
RINT107-I ； :READA$»B$ 

150 FORJ-0TO15:A=VAL に &hT+MID$(A$， J*2+1 , 
2) ) :POKE&HD000+I*16+J， A:C-C+A:NEXT 
160 IFBS< >RIGHT$(HEX$(C) , 2 ) THENPRINT : PRI 
NT"DATA error i n" ; 4 ァ 0+ ( I¥2 ) *1 : BEEP : END 
170 C = ".NEXT: L0CATE13. 20: PRINT" " 
180 L0CATE9»18:PRINT"PUSH SPACEKEY" : POKE 
&HF923，24» = CLS = GOSUB3I30 



15Rd 2>Urt 3)Gm 4>Lii 5>Sw - # 2 
OP flV Ci.l 1^ '5-1 U- i?<3 




IWH I Z だ もんね V ステージ データ 一覧表 



データ 



意味 



00 



ステージ 区切り （ステージの 最後に かならず 入る） 



01 



通常 已 GM を 鳴らし はじめる 



02 



ボス BGM を 鳴らし はじめる 



03 



05〜07 



09〜0A 



13 已〜 0C 



0D 〜！ 3E 



0F 



I 0〜1 1 



1 2 〜"！ 3 



1 4〜1 5 



16-18 



ベル (ボ一 ナス アイテム 出現） 



卜 ゲ卜ゲ 出現 



パク パク 出現 



ポンポン 出現 



ミ一 出現 



ナ メナ メ 出現 



ゥポ 出現 



7f 、ボ 出現 



ボス， ビッグ バイパー 出現 



ボス • コア 出現 



は 


ま 


そ 




た 


れ 


れ 


は 




ぞ 


複 


れ 


れ 


数 


の 


動 




敵 


さ 




キ 








バ 


タ 




- U 


に 


の 


ェ 


対 


外 




lib 




シ 


し 


は 






41 


ン 


い 


ぺ 


あ 


る 






キ 


ジ 




ャ 


参 






照 



80 〜已 F 



通常 ウェイ 卜 （大きい ほど 待ち時間が 長い） 



CEKFF 



特殊 ウェイ 卜 （すべての 敵が 消える まで 先に 進まない。 大きい 
ほど 消えて からの 待ち時間が 長い） 



参 ステージ データ は (3',U〜F F の 2 ^Iftl^t I 柳 数値の^ も 頭に ひ をつ けて 2 桁に 
する。 また、 &H.0 4、&H.£J 8、&H I 9 〜& H 7 F はなに も 起 二らない。 
鲁 その ステージの 最後に 登場した キャラクタの あとに はかならず ネ辦 ウェイト を 入れる こと。 
また、 各 ステ一 ジの 最後に はガ. (T を、 最終 ステ一 ジの 最後に はもう ひとつ .0.0' を 入れる 二と。 
ステージ でも エディツ ト できる が、 データ 数 は 最大 7681 固 （I 個が 16^2 桁） まで。 全ス 
テ一ジ を 10 より 少なく したと き は、 隠し コマンドの ラウンド セレクトで、 ない ステージ を 選ば 
ない こと。 



1 C し EAR100，&HCFFF :KEY0FF :SCREEN1 ，2，0 
20 C0LOR15.1 ， 1 :WIDTH32:DEFINTA-2: RESTORE 
320 

30 FORI = 0TO27:READA$:FORJ = 0TO15:VPOKEU3 
56 + I*16 + J，VAL>("&H w +MID$(A$，J*2+1，2) ) 
40 NEXTJ ) I:VPOKE8207,161 : VPOKE8208 » 97 : VP 
OKE8209，33:RESTORE7I3 = CLS = FORI = 0TO3 
50 READA$:F0RJ=1T0LEN(A$)/2:VP0KE896+Iw6 
4 + J-1 ,ゾ八し（"&に+ 1110$(八$，ぉ2-1 ，2) ) :NEXTJ, I 
60 FORI=0TO3:FORJ=0TO7:VPOKE1032+I^8+J»V 
AL に &H"+MID$( w 86[)F8D6ABDA7A9A5fil0000Cr，3> 
2+J*2+2，2) ) :NEXTJ ， I 

70 DATA 080818FC3F1810100103060C583460C0 

708CA272F0781C0C1C72FBFFB99F7E6C 

80 DATA 00C070783C3C3E1E1F1F1F3F3F3F7F7F 

40703E3F1F0F030000031FFFFFFFFFFFFEFEFCFC 

F8F0C000 .FDEFD0FD74.79EFFB J 4425BFFBDEBCED 

A0FC7E7E3F3F7E7EFC 



コマンド モードに もどる。 

ちなみに、 ステージの 区切り を 
示す 00 は、 これ を 2 つ 続ける と 
最終 ステージの 終わり を 薪! 求す る 
二 と になる の TiiS して ほ し い。 

3) Gm(Game) 

そのと きに メモリ にあ る ステー 

ジ データで ゲーム (WH I Z) を 
開始す る。 コマンド モードに もど 
ると き は CTRL + STOP 

ただし、 この コマンドの まえに 
次の 4 く ロード〉 で 1 " WH I Z. B 

I IN」 を一 度 は ロードして おかな 

くて はいけ ない。 

4) Ld 〈ロード〉 
セーブして ある マシン 語フ アイ 

ル 1 " WH I Z. B I N」 （ステージ 
データ を 含む WH 1 Z の マシン 語 
プログラム） を ロードす る。 

コマンド 実行 後、 
し 0AD 0K ？ 
ときいて くるので、 Y を 入力して 
リターン キー を 押す と ロード を 開 
始 する。 LOAD END と^^ 
して 終了。 キャンセルし たいとき 
は な に も 入れず リターン キー を 押 
せば コマンド モードに もどる。 

5) SV 〈セーブ〉 

作成 し た ステージ データ を 含む 
マシン 語 プロ グラム を マシン 語フ 

アイ ル「\^^1 I Z. B I N」 と して 
セーブす る （最初に マシ ン語フ ァ 
ィルを 作成す るのに も )。 こう 
して セーブした マシン 語 ファイル 
を コマンドの 4 で ロードし、 3 で 
ゲームに 入れば 自分が エディ ッ ト 



ます、 最初に WH I Z のマシ 
ン語フ アイ J レを 作る - 



-タ^ o 右 <^y~ 
！! 表で M 売して みょう 



^"0 てきとうに 害き 換えて 自分 だ 

r て U けの ステージで 遊ぼう 



し た ステージて' 遊べる わけた '。 

コ マン ド 実行 後、 

SAVE 0K? 
ときいて くるので、 Y を 入力して 
リターン キー を 押す と セーブ を 開 
始 する。 SAVE END と^^ 
して 終了。 キャンセルし たいとき 
はなに も 入れずに リターン キー を 
押せば コ マン ドモ一 ドに もどる。 

はじめは もとの ステージ データ 
を 部分的に 変更 したりし ながら コ 
ッを つかむ といいだろう。 

最終 ステージの 最後に は ステー 
ジ 区切 り の 00 を 2 つ 続けて お く 
こと も 忘れない ように。 



3 3 

3 3 

「 ひ s 

i りリふ I. 



次べ I ジへ 続く 

3 

6 



190 R=RND (- TIME) :F0RI=2T021 :PRINT",»», 

WW NEXT 
200 FORI=0TO31 :VP0KE6848+I .136:VPOKE6880 
+ 1 , 1 28 : NEXT : L0CATE24 ， 2 : A$ = "»*4o" 
210 PRINT"x"+CHR$(29)+CHR$(31 )+"y"+STRIN 
G$(3.CHR$(29) )+CHR$(31 )+"2-C!"; :B$ = r *0**»'' 
220 FORJ=0TO1 :FORI = 0TO1 : LOCATE J»H+4 . RND 
(1)*16+5:PRINTA$:LOCATEJ*14+10,RND(1 )*16 
+5:PRINTB$:NEXTI > J :BEEP 

230 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : VDP ( 2) =6 
240 DEFUSR=&HD00ei:A = USR(B) :Q=&HD6BD 
250 LOCATE0.0:IFPEEK(Q)=0ORPEEK(Q)=255TH 
ENP$=" Red "ELSEIFPEEKCQ-1 )=0ORPEEK(Q-1 ) 
=255THENP$="Blue "ELSEC し S : END 

260 PRINT" "+P$+"PLAYER WIN! ！ —— " 

:PRINTSPC( 1 1 ) ； "PUSH SPACE" ;SPC(9) : BEEP 
270 RESTORE990 : FORI = 0TO3 : READAS ， B$ : FORJ = 
0了015才01<£&ゅ680 + 1*16+んソ八しに&8"+(110$"$ 
，お 2 +1 .2) ) :NEXTJ . I :LOCATE0 ， 
280 FORI=BT01 :I=-STRI6(0) : NEXT : VDP ( 2 ) =7 
290 PUTSPRITE0. (0,208) : GOSUB300 : GOTO230 
300 PRINT" 1P p "+STRING$(20."'>" ) :PRIN 
T" 2P p "+STRINGS(20."'>") :RETURN 
31 B '•••••••••••••»•••••••••••••••••••• 

320 DATA 0001 01231 B1E0A3CF03C0A1E1B2301 
1 > 00000e88B0F0A0781 E78A0FI9B088000I9 : '0 
330 DATA 03070007030D1D3EF5C20F1F3C38187 
C.F0E166E6CBB37FFEE0A0F0F8783C0E0F : ' 1 
34-0 DATA 03070407030D8D1E3D72670F0E07030 
F . C0E126E6CBB37FFEE0A0F0F878706078 : ' 2 
350 DATA 0F876767D3CFFB7D06050F1 F1 E3C70F 
0.C0E080E0C0F0F8FCEF43B0D83C1C183E : '3 
360 DATA 03876767D3C"FB7D06050F1F1 E0E061 
E.C0E0E0E0C0F0F0F8FC4EA6D070E0C0F0 ： ' 4 
370 DATA 03070 107030D1D3E75E2CF1F3C38 187 
C.F0E0E0E0C0B07CFEE6A0F0F8783C0E0F: '5 
380 DATA 0F070707030F3B7D66050F1F1E3C70F 
0.C0E080E0C0F0F8FCEE47B3D83C1C183E : '6 
390 DATA 00000001 03070714 1B1 8 190D2C767B3 
9.00000080C0E0EB28D8302C6EDE8C0C1E : '7 
400 DATA 000B060D1D3F071B3D7E350F1F3E3C1 
8. 181898D8D8B0B0E0C0C83CFCEC1C3838: '8 
41 DATA 00000 1 03070F0E 1 F1 D1 F0E0F070301 
>0074A0C0408080000000808040C0AI974: '9 
420 DATA 002E05030201 01 00000001 010203052 
E, 000080C0E0F070F8B8F870F0E0C08000 : ' 1 
430 DATA 00000000000002071 E0300000000000 
， 0000000 000000080F0C0800000000000 : ' 1 1 
440 DATA 00000000000ES010103070E040000000 
0,f)000000000B0C8E8C0000 00000000000 ： '12 
450 DATA 4020371 F3A353A74C91 E3A351 B2E400 
， 1 02060F0984-F4CF0981CAC58BCF68040 : '13 
460 '•••••••••••••••••••••••••«•••••••« 

470 DATADD2186D62186D61 1 1 01 B0 1 0400CD5C00 
.41 .2190D61 1081B010400CD5C00219C&61 1 >8D 
480 DATA141B010400CD5C0021A6D61 10C1B0104 
.37.00CD5C0021B2D611 001 B01 0800CD5C00.30 
490 DATADD7E03FE01201EDD7E123DDD7712A720 
.72. 1 4DD3612003A85D6A72806DD36030518 , D6 
500 DATA04DD360309DD7E08A72836DD7E02FEU 
, FA.2806FE1828021815DD7E1 1 3CDD771 1FE. A6 
510 DATA08200ADD7E10DD7702OD361 1 00DD7E09 
， 7B.A7CA55D1FE01CAB1D1FE02CA24D2C3D0 , 35 
520 DATAD23A85D6A7280BC602CDD800A7CA4ED1 
.3E. 180DCD56013E06CD4101CB57C24ED1DD.7C 
530 DATA7E09FE03C2CFD0DD7E03FE01CA64D3DD 
.24.7E1 5A7C264D3DD361501 DD7E02DD771 , 1 D 
540 DATADD360801DD7E00DD770ADD7EB4DD770E 
.96.A7200EDD360214DD7E01D608DD770B18. AF 

64 



550 DATA1BFE02CA14D1DD360218DD7E01C608DD 
.FE.770B1808DD7E01DD770B1800DD7E09A7.80 
560 DATA20092165D6CD58D6C364D3FE0 1200921 
.C3.6DD6CD58D6C364D3FE0220092165D6CD.8A 
570 DATA58D6C364D32175D6CD58D6C364D3DD36 
»9C. 1500C364D3DD360C2CDD7E0EA72806FE .96 
580 DATA01281A1832DD7E0BD608300BDD360800 
, 27 , DD360AD1C364D3DD770BC364D33E08DD ， 64 
590 DATA860BFEF8380BDD3608B0DD360AD1C364 
.FA.D3DD770BC364D33EB8DD860AFEBE380B,DE 
600 DATADD360800DD360AD1C364D3DD770AC364 
.88.D3DD7E00DD770ADD7E0EA7280FFE0128.FA 
610 DATA36DD360800DD360AD1C364D3DD360C24 
.7C.DD7E0F3CDD770FFE10CAE9D1C60847DD.8D 
620 DATA7E0190DD770BC364D3DD360800DD360A 
•A0 .D1DD360F001826DD360C28DD7E0F3CDD ,FB 
630 DATA770FFE1 0280BC608DD860 1 DD770BC364 
,7F , D3DD360800DD360AD1 DD360F00DD360C , 1 D 
640 DATA40C364D3DD360C30DD7E0EA7280BFE01 
.CB.281 EFE022830C3BBD2DD7E0AD604FE08.33 
650 DATADAC5D2DD770ADD7E0BD606DD770B1842 
.CA.DD7E0AD6B4FE08386CDD770ADD7E0BC6.73 
660 DATA06DD770B182CDD7E0AC606DD770A47DD 
.5C.4E0BCDFBD5FE80C264D3DD7E0BC608DD.7E 
670 DATA770B2175D6CD58D6CD1 1D3DD360E03C3 
,81 .64D3DD460ADD4E0BCDFBD5FE80DA64D3.C6 
680 DATAFE85D264D3DD7E0AD608DD770ADD7E0B 
, 93 ， C608DD770B2175D6CD58D6CD1 1 D3DD36 ， 58 
690 DATA0E03C364D3DD360800DD360AD1C364D3 
.0E.DD7E03FE01CA06D3DD7E0EFE03CAF0D2.F6 
700 DATADD7E00D608DD770ADD7E01C608DD770B 
.20.CD1 1D3DD360E03A7C2E9D4DD3612C8DD,C5 
710 DATA360301C364D3DD360800DD360AD1C364 
. 64. D3DD360C34DD7E0F3CDD770FFE 1420 13.74 
720 DATADD360800DD360C40DD360F00DD360AD1 
.8A.3E00C9E603A72009DD7E0AD60EDD770A.67 
730 DATAC9FE012009DD7E0BD60EDD770BC9FE02 
»63.2009DD7E0AC6BEDD770AC9DD7E0BC60E,C3 
740 DATADD770BC93A85D6CDD500FE01CA22D6DD 
.FD>361300A7CA12D4FEB22819FE032815FE, 1D 
750 DATA04281 1 FE05CA08D4FE062843FE07283F 
，C1 .FE08283B473E03DD8601FEEAD221D4DD.E1 
760 DATA7701 78FE042861 DD36040 1 DD3405DD7E 
.04.05FE05C221D4DD360500DD7E02FE0C20.5E 
770 DATA07DD36021 BC321 D4DD36020CC321 D447 
» 04 ， DD7E01 D603FE06DA21D4DD770 1 78FE06 ， D9 
780 DATA2826DD360400DD3405DD7E05FE0 5C221 
>C1 , D4DD360500DD7E02FE042006DD360208,8E 
790 DATA181FDD3602041819DD36021CDD360402 
.CBi 180FDD7E02FE1C2008DD360401DD3602.F3 
800 DATA0DDD7E06A7280DFE01284AFE02286AFE 
.4B>03CAB2D43A85D6CDD800A72826DD7EU. F1 
810 DATAA7C2BAD4DD361401DD7E02FE1C201BDD 
» AE.4600DD4E01CDFBD5FE80280EDD360603.DF 
820 DATAC3E9D4DD36U00C3BAD4DD360601DD36 
.25.0708C3E9D4DD7E00DD9607DA92D4DD77.F8 
830 DATA00DD3507D2E9D4DD360602DD36B70 0C3 
.A0.E9D4DD360602C3E9D4DD7E00DD8607DD.FA 
840 DATA7700DD3407DD7E07FE09200EDD360603 
.42. 18083E08DD8600DD7700DD4600DD4EB1 ，6C 
850 DATACDFBD5FE803817FE853013DD3606003E 
.87.07DDA60047DD7E0090DD7700180BDD7E.8E 
860 DATA06FE022804DD3606033A85D6A7200B3C 
>F1 .3285D6DD219CD6C340D03E003285D601 ,9C 
870 DATAC201CDB700D80B79B020F73ABAD6A728 
.03.203D32BAD620053ED132B2D63ABBD6A7.7F 
880 DATA28723D32BBD6C200D03ED132B6D6C300 
• BCD02186D63AA6D647C60EBE38DF7EC60E.45 



プロ クラ 厶 解説 



890 DATAB838D92187D63AA7D647C60EBE38CD7E 
, 5A ， C60EB838C7217DD6CD58D63A86D632B2 ， 74 
900 DATAD63A87D632B3D63E1432BAD621BCD635 
, 24 . 3AA5D6FE01 2001 353ABCD647C609672E ， 8 1 
910 DATA01CDC6003E20CDA200CDA200783CFE02 
, 84 , D8C31CD521 9CD63A90D647C60E8EDA00 . 72 
920 DATAD07EC60EB8DA00D0219DD63A91 D647C6 
.C6.0EBEDA00D07EC60EB8DA00D0217DD6CD.6B 
930 DATA58D63A9CD632B6D63A9DD632B7D63E14 
.56.32BBD621BDD6353A8FD6FE012001353A.DA 
940 DATABDD647C609672E02CDC6003E20CDA200 
.A0.CDA200783CFE02D8C300D0C521001878.04 



950 DATAC61 1 E6F80600CB27CB1 0CB27CB1 04F09 
, AD .C13E078HFCB39CB39CB39060009CD4A » 08 
960 DATA00C9DD7E1 3A7C221 D4DD7EB8A7C221 D4 
.56.DD361301DD7E093CFE04DD77092004DD.27 
970 DATA3609002185D66E2C2607COC600DD7E09 
.79.C670CDA200C321D406083E065ECD9300.6D 
980 DATA3C231 0F8C900371 01 B000002040F351 
,E1 . 1 0000007040A37100000005A09003510> 14 
990 DATA1 01 00007090014401 009000000000000 
,9D，D1 002C0F000000000ei90l!)l90ei14Bei0ia5>E5 
1000 DATA000000000000D1002C0F00000 000000 
0.0C>0000D1 00000AD1 000I90A0000 141 40000 >DE 




A …… マシン 語 データ 書 さ こみ 
用/ USR 関数 呼び出し 用 
A$、 已$ …… デ 一夕 読み こみ 
用/ゲーム 画面 作成 用 
C …… マシン 語 データの チ エツ 
クサ 厶用 

I 、 J …… ループ 用 
P$ …… 勝者 表示 用 
Q …… 勝敗 判定 用 
R …… 乱数 初期化 用 



1D~PD 初期設定 
30 ス プライ 卜 パターン 定義 
40 キャラクタの 色 設定- 
50-60 キャラ ク夕 パターン 定 



70-80 キャラ ク夕 パターン デ 
一夕 （行 50 で 読み こみ） 
90 VRAM の パターン 名称 テ 
一 ブル を SH 1 C00 からに 変 
える ページング 
1D0〜13D 夕 ィ卜ル 画面 作成 
140-170 メモリの SHD00 
からに マシン 語 を 書き こむ 
180-220 VRAM の パターン 
名称 テーブル を SH 1 800 か 




【達人 SOFT にの ゲ一 

ムは IREM の f 最後の 忍 
道 j を イメージして 作つ 
たちの。 マシン 語に 挑戦 
した 最初の 作品な ので、 
あまりた いした こと をし 
ていないが、 スピ一 卜の 
おかげで それなりに 遊べ 
る ゲームに なった。 



らに もどして ゲーム 画面 作成 
23D ゲーム 開始 入力 受けつ け 
P4D マシン 語 呼び出し ォ ゲ 一 
厶 メイン 処理 

ffiD〜29Q 勝敗 判定 • 表示/ リ 
プレイ 処理 

300 ゲーム 画面 作成 サブ 
310 REM 文 

320-450 ス プライ 卜 パターン 
デ一タ （行 30 で 読み こみ） 
4B0 REM 文 

470-1000 マシン 語 データ （行 
M0 で 読み こみ） 

マシン 語 解説 

SHD000-SHD03F 
ス プライ 卜 属性 テーブルの 設定 

=!>ス プライ 卜 表 ホ 

SHD040-SHD0B4 
現在 処理して いる 忍者が 煙 玉 を 
使って 消えて いると きの 処理 

忍者が 武器 を 使って いると さの 
処理 ォ 忍者の パターン 切り換え 
と 武器の 各 処理への 分岐 
SHD0A1 -SHD1 54 
プレイヤーの 攻撃 入力 判定 処理 
/使った 武器の 種類に よって 効 
果音、 座標な どの 設定 
SHD 1 55〜SHD1 已 
手裏剣 を 使った とさの 処理 
SHD1 已 1 〜& HD223 



刀 を 使った とさの 処理 
SHD224~SHDeCF 
爆弾 を 使った ときの 処理 爆弾 
が 木 や 地面に /3( つかった とさの 
処理 

煙 玉 を 使った ときの 処理 爆 煙 
を 出して 忍者 を 消す 
SHD31 ト SHD3B3 
爆弾が 爆発した とき や 煙 玉 を 使 
つたと きの 爆 煙 処理 

スティック 入力 判定 ォ 入力に よ 
り 忍者の 移動 や 武器の 選択へ 
SHD334~BHD4E0 
忍者の 移動と パターンの 切り 換 
え 処理 

SHD4ei -SHD433 
現在の 忍者の 状態 (上昇、 落下な 
ど） によって 各 処理に 分岐 
§!|"10434〜8^04巳 已 
ジャンプ 入力 判定と 忍者の 状態 
による 各 処理/着地 判定 処理 
SHD4E9-SHD4FE 
処理 プレイヤーの 交代 
SHD4FF~SHD50A 
CTRL 十 STOP 入力 受けつ 
けと 時間 待ち 調整 
已〜 

各 プレイヤーの 攻撃 成功 判定/ 
忍者の ダメージ 処理 
SHD5F3-SHD5FA 



ゲームオーバー 判定 

SHD5F 已〜 

忍者 や 武器の 移動 先に ある キヤ 

ラク 夕の キャラクタ コ一ド 検出 

サブ 

武器の 表示 切り換え 処理 
SHDB5B-SHDB64 
効果音 サブ 

データお よび ワーク ェ 1 J ァ] 

SHD655〜SHD6BC 
手裏剣と 爆弾 を 投げた ときの 効 
果音デ 一夕 

SHD6BD-SHD674 
刀 を 使った ときの 効果音 データ 
SHDS75~SHDS7C 
爆 煙の 効果音 データ 

ダメージ を 受けた とさの 効果音 
データ 

SHD6B5 
処理 プレイヤー 番号 
SHDB8B-SHDB9B 
プレイヤー 1 用 ワーク エリア 
SHDSgO-SHDS 已 1 
プレイヤー 2 用 ワーク エリア 
已 2~SHD6 已已 
ダメージ を 受けた ときに 使用 さ 
れる ワーク エリア 
SHD6 已 C~SH06BD 
各 プレイヤーの メーター 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 71 


2B>U3 


30>U4 


40>137 


50> 13 


60> 99 


70>137 


8B>218 


90>246 


100> 15 


ne>20a 


120〉 18 


130>177 


140> 


i5fl>ia9 


160> 26 


17B> U 


180>10B 


190>232 


200>228 


210> 96 


220>245 


230> 66 


240> 76 


250> 99 


260> 19 


27B>233 


28B> 67 


290> 4 


300>244 


310>137 


320> 45 


330>207 


540> 72 


350>167 


360> 67 


370 > 31 


380>104 


390> 38 


400M93 


410> 26 


420>213 


430>160 


440>117 


45B>213 


460>137 


470>245 


480>1?9 


490>125 


500>218 


510>152 


520> 6 



使い方 は 

44 ページ 





54 い 223 


55fl>H9 


560>H7 


570> 99 


58e>128 


590> 1 


600>160 


610>152 


620> 80 


630> 21 


640>230 


650>201 


660 > 


67B>202 


680>T37 


690> 6 


708> 33 


710>179 


720>189 


730 > 16 


740>165 


750> 85 


76fl>122 


7?0>246 


780> 91 


790> 92 


800>234 


810> 5 


820>183 


830>11^ 


840>204 


850>201 


860>155 


87 い 168 


88 い 251 


890> 96 


900> 5 & 


w 


920>157 


93B> 9 


94B>152 


950>241 


960>252 


970> 50 


9SB>141 


99 0> 23.8 


1BB8>U0 



好評 発売中/ 



一 口 クラム コレクション 

一 rucu%/ ファン ダム ライブラリ Iff- 



お 年 H 月 号から^ 年 4 月 号の ファ ン ダムに 掲載され た プログラムから S 本 を 厳選。 FM 音 

楽 館 セレクト や、 AV フォ —ラム も収錄 定価 880 円 (本体 854 円ズ 徳間鲁 店 



rcf ぼ 初 挑戦 
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リ八 -サ^^ 

ほラ てたら、 夜の 星が 
. rf ^ # ^のにび つくり。 小学校 

頃の 臨海学校 を 思い出し なが 
1 ら. 1 





夜 は 千の 目 を 持つ。 すなわち、 人間、 おと 
なになる に 従って 夜に は 悪い 事 を 行うよ ラに 
なる ちので、 暗闇に まぎれて 誰も 見て いない 
ように 思っても、 事実 は 広まって いく ものな 
の だ、 というよ うな ことわざが あつたよ うな 
気 もす る。 しかし、 夜が 千の 目 を 持つ 理由に 

は、 M「. ェ ゾック くん （M) の 作品が あらわ 
している ように、 UFO がう ろうろ している 
ので、 地球 外 生命 
体の 目が われわれ 
を 監視して いるの 
だとい う 解釈 も あ 
りうる。 ク レミ ド 
1 ド i ソ 一〜 

f 夜空 を 見たら/』 felS'Mr. ェ ゾック 

10 C0L0R15.1 »1 :SCREEN2,2:F0RI 

=0TO1 ： F0RL=BT031 ： READAS ： B$=B$ 

+CHR$(VA い W+AS) ) :NEXTL:SPR 

ITE$(I)=B$:B$='"':NEXTI 

20 C$«"T2550+L16ADFCEDAFEDCAF 

A" 

30 FORI^0TO10B:D»INT(RND(1 )#*2 

) :E=INT(RND(1)#256):F=INT(RN0 

(1)*192) :6=INT(RND(1 )*15) :IFB 

$=* W THEN50ELSE40 

40 PLAY C$:PUTSPRITE0 » (E»F) *S 

»D:6OTO30 

50 PSET(E.F) ,1.5:NEXT:B$= W A W :6 
OTO30 

60 DATA 00>00.01 >07>09>0F»00> 

3F>FF>0e> 1F.07i00*B0,00,00 t 00 

*00>80.E0.30>F0.00>FC)FF*00*F 

6>E0*00i00>00>00 

70 DATA 00>00>00,00,01,03)05. 

1F i07f 03 * 00 1 00 r00 .00*00,00,00 

•00>00>00.00.80*4B>F0*C0*80.0 

0*00.00fB0>00,0e 



新 宿 副都心の 夜^: 筻 けて、 高層ビルの テナ 
ン卜 たち も 三々 五々 家路に つく。 ビルの 明か 
りが 次第に 消えて いく 風情 を あらわし たのが 

裏鬼門 クン （M) の 作品で ある。 え 一、 明かり 
が 消えて いくな かで、 航空機の 注意の ための 
赤い ランプが 点滅し 続ける のが ポ イン 卜。 同 
じょうな 作品た ちの あいだで、 ちょっと 水準 
を 超えて いたです よ。 

『お先に/』 棘 *歸3 * 

1 SCREEN5:COLOR15»1 »1 :CLS:FOR 
X=50TO198STEPia:FORY=80TO180S 
TEP5:LINE(X.Y)-(X + 3iY+2) .UiB 
F:NEXTY,X:FORI=0TO5:REAOX,Y:P 
SET(X.Y)»2:NEXTI:OATA48»75»10 
0»75» 150. 75 .200 .75 1 4-8.120.200 

2 FORC=0TO7:X=INT(RND(1 )*15) : 
Y»INT(RND(1 )**21) :A=X»10+50:B« 
Y*5+80:PAINT(A,B) ,1 : COLOR- (2， 
C.0,0) : FORI =0TO40:NEXTI,C: GOT 
02 

砂漠の 夜で ある。 月が 明るい。 さそりが 砂 
の 上 を サヮサ ワウと 走り、 砂に ススス ッと沈 
んで いく。 お茶く ださい/クン （M) の 作品 は 
微妙な 味わい。 砂に 沈んで いく 位置が 毎回 違 
うのが よい。 童謡に 1 * 月の 砂漠」 という 曲が あ 
ります よね。 小さい ころ、 あり もしない 非 現 
実 的な 設定 だとい ラ のに、 わけもなく なつか 
しくな つたの は なぜだろう か。 

『夜の さそり _| 三重 'お茶く ださい,/ 

10 SCREEN2»1 :C0L0R15. 1 .1 :SPRI 
TE$(0)="tea l 0.CXA":SPRITE$(1 )= 
CHR$(B)+CHR$(0)+ w Sfi),V ビ： し INE 
(0.130)-(255, 13(8) , 11 :PAINT(0. 
131 ),"*11:CIRCL£(193,37) »12» 
11 :PAINT(193»37) .11.11 
20 R=RND(1 )*245:FORJ=0TOR:FOR 
I*0TO1:PUTSPRITE0.(J,113)»11, 
IM0D2:NEXTI，J 

30 FORK = U3TO135:FORI = 0TO1 :PU 
TSPRITE0* (J»K) .11 »IM0D2:NEXTI 
，K 

40 GOTO20 



ら、 花火で 遊んで しまった c 



江 原 純一 クン （N/1) の 作品、 表示まで ちょつ 
と 時間が かかる けど、 きれい。 ところで、 規 
定 部門に 投稿の J UN くん、 画面が 真っ黒で 
「よぞら//」 と 表示され る だけの 見事な 作品、 
ありがとう。 キミの 称号 は 剥奪され ました。 
顏を 洗って 出直した まえ。 プンプン.// 

r 夜の 海』 n^)\\*>um- * 

10 SCREEN*! :tCEY0FF:C し S:C0 し OR0, 
0i 0:R=RNO(-TIME) :FORI = 0TO254-: 
FORJ=0TO7:VPOKEI*8+J .VPEEKC10 
B8+J) :NEXTJ.I 

20 F0RI=6H4-T0691 1 : VPOKEI . INT 
(RND(1)#255) :NEXT:F0RI=8192T0 
8223: VPOKEI.INT(RNDd) #16)^16 
+1 :NEXT 

30 S0UND7»55:S0UND6.4;SOUND13 
， 14: SOUND" i16:S0UND12i39:S0U 
N08i 16:ONSTRI6GOSUB50:STRI6(0 
)0N 

40 FQRL=2T015:C=INT(RND(1)*8) 
： CO に 0R= (L.0.0.C) :NEXT: GOTO40 : 
50 SCREEN1 :C0L0R15»1 »1 :BEEP 

自由 部門 

ふとんび ふっとんだ、 ふつ 

あ 一、 これ も J UN くん 同様 ス レスし なの 
だが、 ビジュアルの ばかばかし さに 思わず 笑 
つてし まって ついつ い 採用の 運びに なつち や 
つたの が コンピュータ 学院 (M) の 「ふとんが 
ふっとんだ」。 飛んで いく ふとんの スピード 
と、 「ピュー ッ」 という 音が じつによ ろしいで 
すな。 この 作者に は 駄洒落 シリーズの 続編 を 
期待して おります。 「となりの 客 はよ く 柿 食う 
客 だ」 なんての は 
どラ だろ ラ。 あ、 
これ は 早口言葉 か。 
となりの 柿 はよ く 
客 食う 柿 だ、 なん 
ての も 可。 
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本 コフム a v フォーラムに^ r ると き は、 o> 、ガキ の麵ゃ びんせんに、 作。 口ぶ '繊 '氏名' ペンネ 一ム' 称号 を 害く。 [ま 赤字て 省く ③ 
フロ グラム はなるべく i 行 2碎 にして、 すべて: «^ て 力、 く。 （D ディスク や テープて "mrr ると き は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 
る。 ム让 のこと を 守って 1 " ファン ダム 内 w フォ一 ラム』 係 j^a^n または 自由 部門までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じて す。 



※二の コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 = F^1 (R A M 8 K^Ui)L^J2/2+ 用、 * 
CS32/2+(V RAM64KJ^LL) 用、 * *=CS32/2+(V R A MI28K) 用です 




『ふとんが ふっとんだ』 雑 'コンピュータ 辦 

1 SCREEN1 »3:KEYOFF:WIDTH30:FO 
RI»0TO7:VPOKE776+I iVALCSH^+M 
I D$( "60008476182704.04" . 1*2+1 , 
2)) :NEXT:X り 2S:Y=92:C0 し 0R15，1 

2 FORI «0TO7 : READAS : B$=B$+CHR$ 
(VAL に &H W +A$)) :MEXTI: SPRITES ( 
0)=B$:B$= ww :PUTSPRITE0i (XiY) 

3 L0CATE15 » 12： PRINT w a" : LOCATE 
9,14:闩81(^1""ふとんか*":1=081-01"0999 
:NEXT:L0CATEl5iH:PRINT"*-?tA, & 
* !" :S0UND8. 15:FORI=0TO130:SOU 
ND0iI:NEXT:SOUND0*0 

4 PUTSPRITE0， （X*Y) :Y=Y - 3=X=X - 
3:IFX<0THENENOELSE4 

5 DATA 00»04i0Ai1D.3Fi?F.3E.1 
C 

作品の 選考 会 をして いたら、 編集長が 「か 一 
わい い一」 とのた まった ので、 え一 と、 はし、、 
採用す る ざん す。 写真 を 見れ ぱゎ かります が、 

アンチョビー クン （M) は、 俗にい う 「卵が 先 か 
にわとり が 先 か 問題」 を 取り 上げ、 深く 追求し 
ております。 ついつ い 表示に 目 を 奪われそう 
になり ますが、 卵の 落ちて くる 「ヒュ 一ッ」 と 
ぃラ 音、 卵の 割れ 
る 音 などなど、 い 
ずれ も 上出来。 卜 
一 タルに バランス 
のとれ た 優秀 作で 
すな。 ふむ ふむ。 

『生命の^ j 錢 • アン チヨ ビー 
1 ，リス 卜 1 1 " せい » い ©ft んし、 よ ラ 」 

2 DEFINTA-Z:SCREEN2i0:FORI=0T 
031 :t_INE(0»I A 2+128) - （255，I A 2 + 
128) ん VPOK£"536+I ,VAI_ に &H W + 
MID$ に 306040E0F0E0400 删 



3F0CDEFE7C1C T »I*2+1 .2) ) :NEXT: 

SO 謹 1 »0:V»6912:P=-3 

3 VPOKEV+2»0:VPOKEV+6» 1 :X=0:K 

=7:Y-0:SOUNO7i42:P=P+3 

k R=RND(-TIME)*40+121 :VP0KEV+ 

1 » 100:VPOKEV+5»102:SOUNO8»12: 

FORI=0TOR:SOUNO0.I+80:VPOKEV» 

I:VP0KEV+4»I:NEXT:S0UND6»15:S 

OUND8>0:SOUND9.16:SOUND5>0 

5 F0RI=BT07:VP0KEV+1 .100-1*5： 
VPOKEV+5.102+I¥5:SOUND12»INT( 
RND(1)«2) :SOUND13»0:FORJ=0TO1 
0:NEXTJ» I :FORI*0TOH:Y=Y-K:K = 

:PUTSPRITEP» (99-1 »R+Y) :PUT 
SPRITEP+1 » (103+I*R+Y) :60SUB6: 
NEXT:FORJ=0TO99f6OSUB6:FORK=0 
TO20:NEXTK. J:V=V+12:G0T03 

6 S0UND18,13-X¥15 AND I>3:PUT 
SPRITE2. (X*2+100»R) . l0.C+2-(X 
>76)*2:X=X-(I>3) :C=1-C:F0RN=1 
1TO26:SOUND4.N:FORM=0TO5:NEXT 
M»N:RETURN 

千 葉の 君津 中学校 パソコン 部 一同と して 投 
稿され てきた 作品の 中で、 この 作品が 最も 良 

く 出来て いました。 SOUND 文に 順番に 書 
さ こんでいく、 非常に シンプルな 方法です が、 
音に イン パク 卜が あれば それでよ しって こと 
です ね、 桂 S 剣 クン （M)。 * 



f ひづめ^』 千 葉 • 桂&剣 

10 FORI=0TO13 

20 SOUNDI .55:SOUNDI »34:SOUNDI 
»55:SOUND7.7:SDUNDI .10.-SOUND8 
,55:SOUNDI »55:SOUNO10.55:SOUN 
DI . 56 : SOUNDI » 1 28 : SOUN01 1 .128: 
S0UN012.I:SOUND13.I:S0UNDI.12 
8 

^^ NEXTI:GOTQ10 

マウス をつな いで RUN する。 マウス を 動 
かすと 音 も ゆれる、 という 新 ジャンル を 開発 
したの が、 おなじみ リーチ 一発 Rom i クン 
です。 この 作品 を 応用した A V プログラム も 
作れそう。 当然 予想され るよう に、 称号 は 次 
回、 リーチ一 発 ツモに 進化し ます。 

『マウスで あそ 《ぎう; s 兵 庫 'リーチ ~%Romi 

10 SOUND? i 46 :0EF INTA-Z ： SOUNDS 

.15:SOUND9 > 15:SOUNO1.0 

20 D=PAD(12) :A=ABS(PAD(13) ) :B 

=ABS(PAD(14) ) :SOUND0iA+100:SO 

UND6>B:6OTO20 

COLOR 文の 切り換え による 作品 もずい 
^ん 進展して きた。 達 野大輔 クン （M) の 作品 
は、 台風で ある。 窓に 打ちつ ける 激しい 雨、 
風 も 強いし、 そろそろ 雨戸 を 閉めな くち や、 
というと ころ。 たまたまだろう けれど、 この 
作品 は 始まる まえの 準備 段階の 表示 もき れい。 
ちょっとした 抽象 
画の 雰囲気で、 こ 
れ だけで も 採用し 
てた だろう な、 と 
感慨に ふける 最近 
の墊 長であった。 

『暴風雨 を あなたに』 岡 山 • ilif 大輔 * 

10 COLOR15，0，0:SCREEN5 

20 F0RI=1T013B:C=(I+1 )MDD14+2 

:PSET(78i30+I) fC:NEXT 

30 F0RI=?9T0178:R=INT(RNDC1 )* 

10)+1 :SY=SIN(I)*R 

40 COPY (？ 8»31 )-(78.160)TO(I»3 

0+SY):NEXT 

50 FORI=1TO150:R=INT(RND(1)*1 

3S)+78 = W=iNT(RMD(1 )<*99)+28: し I 

NE(R»W)-STEP(-30»40) .C:C=(C-1 

)MODU+2:C0L0RC:NEXT 

60 FORI=0TO7fl:R-INT(RND(8)*10 

) :W=INT{RN0( 1)*1B) :CIRCLE(80+ 

R*10，S0+W*10) ふ C:C-(C - 1 )M0D1 

4+2:C0L0RC:NEXT 

70 LINE (78.35) -(178. 130) »1*B: 

PAINT(1.1)»1 

80 F0RI=3T015:C0L0R=(I»7i7»7) 

:C0 し 0R=(I - 1 »0»fil，fil) 

90 NEXT:C0t0R=(2»7»7»7) :C010R 

=(15,0，0，0) 

100 S0UND1 3 » 8 ： S0UND7 , 35 : SOUND 
&， 15:S0 醫 9，19:S0 陽 9， 15:S0UN 
D6t2:GOTO80 

パ卜 くんの 作品 は、 いつも わかり やすいの 
が 特徴で、 八 ッ八ッ 八と 笑って 許して しまえ 
る。 さて、 国後択 おの 次 は 歯 舞な の だが、 心 
配な のはソ ビエ 卜の 行方で、 国内に 政治 • 経 




済 的な 多くの 困難 を 抱えて、 これから どう 進 
んで いくの だろ ラか。 経済援助と 交換に 北方 
領土が もどって くる (もともと アイヌ 民族が 
原住民の 八ズ） とい ラの はなんだ かな 一。 
『スィ 力の 早 食い』 北 g • 胃 択捉パ ト 
10 C0L0R1 .8»12:SCREEN1 :KEY0FF 
;WIDTH32:VPOKE821 0*204-： FORI =0 
TO30 ： し OCATERMD ( 1 ) »32 ， RND (1)*2 
2:PRINT W »":NEXT:S0UND7»7:L0CA 
TE0.0:FORJ=1TO699:SOUND6.RND( 
1 )**20:SOUMD8,15:PRINT"JT ；: NEX 
T = PRINT "ケ" フ た BEEP = FORK = 0TO9 
99:NEXT:GOTO10 

表題が 難しい が 「卜レ メイ イツ ク システム」 
と 読み、 天動説の こと。 プトレマイオス （卜レ 
ミー) が 唱えた 説って 一 こと だ 。スペース キー 
を 押す と、 太陽が 人間の まわり を まわって い 
く。 影の 長さ や 空の 明るさが、 太陽の 高さに 
応じて 変わって いく、 ナイスな 作品。 原田ク 
ン （MSX) じょ ラ 
ずです な あ。 確か 
に 曰 常 レベルで 地 
球が 動いて いる こ 
と を 実感す る こと 
はない もんね。 

r PT0 し EMA に SYSTEMj 東京 • 原 田 明 和 * 

10 C0L0R15. 1 .0:SCREEN5»0:ONIN 

TERVAL=141GOSUB50:SPRITE$(0)= 

"<"' W +STRING$(4.CHR$C255) )+""< 

つ SETPAGE1 ，0:CO し 0R=(1 ，B,0, " ： 

CIRCLE ( 127， ,10B， IS ， ， » .2:P 

AINT(127»180) -15 

20 CIRCLE (127 » 154) 0： PAINT ( 

127.154) .11 .0:DRAWC0BM125.16 

し 4M - S,+12R3H+2, - 8D16R8U16M+2 

,+8R3M-3»-12L4 w ： PAINT (127, 162 

) .11 »0:FORI=0TO1:I= ! -STRIG(.B) ： 

NEXT:SETPAGE0»0 

30 INTERVALON : F0RI=3 . 141 5TO0S 

TEP-.e3:C=C0S(I) :X=INTC110*C+ 

127) :Y=INT(-110*SIN(I)+180) :P 

UTSPRITE0. (X-3.Y-4) »10»0:A=IN 

T(127-80«COS(I+.03) ):LINE(210 

.180)-(-A«(A>131)-210*'(A<l32) 

, 180) »15:LINE(127. 188) -(127-8 

0«C>180) »0:NEXT:RUN 

50 READR»G.B:C0L0R=(1 .R»6»B) ： 

RETURN 

60 DATA0*0»2»0»0»3.1 »2»4»1 .3^ 

,7*1. 3»6»1. 2. 4.1.1. 2.7.3. 
1 ,2,0'0'2, ，,'，，，，'， 




10 月 号のお 題 「田舎. 

田舎 は、 よい。 空気 はきれ いだし、 水もう ま ^ 
い。 二れ といった ail もない し、 当分 ゴルフ き 

，、' r 



場 も 開発され そうにない ので、 M はま 

れ ないか'、 落ち着いた^ できる、 という 
よ 一な カントリー ライフに このごろ 愤れる 塾 
長であった。 E ^離の 想^ JL の、 もしくは 
真実の 田 ^舌 を、 プログラム または ィ ラス ― 
ト にして 送って: fee し 柳り は 7 月末 日、 応慕 \ 
雜は 左下 欄外、 自由 部門 もよ ろしく ね、 

t あいさつしつつ、 また 来月、 さらば じ や。 

免ザ ザ ザ 申 ザ ザ ザ ザ ザ ザ ザ ザ ザ ""^"^"^"^ザ ポ 



得点 システム 



当 フ才— ラムで は、 5微 皆の 称号 を 定める。 とりあえず 翻したら 1 " M」 の 称号と^ 与。 2 回目 (73^ で 「MS」、 3 回目で 1 ' MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと r MSX2j に 行きつ いた 人に はおな じみ (7)4^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて ガ まんした 人に は 希望 g/ 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 群 (はくだつ） も あるので 心する ように 懸)。 



今月 は、 「ファン ダム パーラ 
一」、 「ちえ 熱 あっち やん」、 「ダ 
ン ジョン RPG の 過程」 をお 休 
みします。 これと いうの も、 r W 
H I Z だ もんね を はじめと 
して、 掲載 プログラムが 内容、 
ボリューム ともに 充実して いる 



ためです が、 3 コーナー がいつ 
べんに お休みで はさみし いので. 
1 ページ だけいた だいて、 なに 
やら 書いて あります。 

今回、 こんなに も プログラム 
が 充実して いたの は、 ひさし ,3; 
りに FP 部門での 採用 作品が あ 



つたから といっても 過言で はな 
いでしょう。 FP 部門に は あの 
1 "まもの ク エス 卜』 の 作者 TPM. 
CO から も、 パズル 感覚の RP 
G 『ネィ ティ ガの 悪魔』 が 届 し 、て 
いました が、 こちらの ほう は 現 
在 検討 中です。 




「WH I Z〜j の 掲載で、 第 1 回 
F P 部門 季間 奨励 賞の 候補 作品 
が、 1 本ノ ミネ一 卜された こと 
になり ました。 

来月の パーラー は、 静かな ブ 
ームを 呼びつつ ある 1 行プ ログ 
ラム 特集の 予定です。 




い 〈と、 胄 い バグに 悩まされる 
ハメ にもな りかね ない。 

担当 か' 考え る す な おな プロ グラ 
ム というの は、 初期 雖 ゃサ ブル 
一 チン、 データな どか' きちんと ま 



ちえ 熱 

めつ ちゃん 

落 塞 あっち やん、 考え こむ 



こんにちは、 たびかさなる ちえ 

^7) ため、 ㈱をと る ことにな つ 
た 「あっち やん」 です。 

それにしても、 きました、 きま 
した/ 送られて きました./ 「ち 
え 熱 あ つち や ん がんばつ て」 と応 
援の ハガキ が。 いや〜 うれしい な 
あ。 1 枚 もこなかったら どうしょ 
うと 心配して いたので 龜、 颜。 

ほかに も、 いろいろ 送られて き 
た 1 " ちえ 熱 あっち やん j あての メ 

ッ セージ を 紹介す る と 、 r 人: deo^ 
みたい の を やってく ださい」 （無 

理 だって）、 r BAS I C を マスタ 

—してない 私に は 役に立つ J (ほ 
ん とうかな あ〜)、 r 自分と おなじ 

ぐらいの プログラム を 作れる A*、' 

いて うれしい」、 r 二の スタッフが 
どこ ま で 成長す る か 興味が あ る 」 
(大 き な お 世話 だ)、 r あつ ちゃんの 
ィ ラス 卜が かわいい」 （なんだ そ 

り や) etc. o 

M ない、 メッセージ を 送って 
くれた 人、 ありか' とう。 今度 はこ 
んな こと を して ほしいみ たいな こ 
と を 書いて 送って きて よ。 

これからの 1 " ちえ 熱 あっち や 
ん j の 展開と して は、 まず は 今やつ 
ている 「英単語 カー ド」 プロ グラ 
ムを もっと 使える ものにする のが 
目的で ある。 

どんな ふうに する かとい うと、 
出題す る 問題 を 変え る ために わ ざ 
わざ プロ グラム 中の データ を 変え 
なくても すむ よう に、 最初に 「モ ン 
ダイ？ j、 「カイ トウ？」 と コンビ 
ユー タか T るいて きて、 自分で 自由 
に 出題す る 問題 を 作れる ようにし 
たいし、 自分て f。1 題 を 作る ときに 



動詞の 問 •、 名詞の 問き、 各 
レッスン ごと の 問 な どと 目的 
に 応じた 問^ ^ を 作って いき、 問 
MM ごと に 別々 の ファイル にして 
ディ スクに セーブで き るよう にし 
たい。 勉強 するとき は、 勉強した 
い 問^ を ロードす る だけで わざ 
わ ざ 打ち こまなくて もす むか ら だ。 
そして これらの こと をす るた めに 
ディスクの フ アイ ヅ を 募 じこ 
と になる だろ う （といいつつ も、 そ 
二に どういう 世界 か' 待ち う けて い 
るの かま だ 知らない)。 
r 英単語 カード」 か^したら、 違 
う ^学習 プロ グラム 作り に 移 
る こと にな る だろ う 。 理^学 習 

プログラムなら、 ある $m をシミ 
ュ レートして みたり、 ^なら グ 
ラフ を かいてみ たり、 へんてこな 
図形 を 描いて, を 求めて みた り 、 
社会 だと 年号と そのと きの 出来事 
を 「英単語 カード J みたい に、 1 問 
1 答 形式で やって みる か、 空白の 
ある 年表 を 示 し その 空白 を 埋めて 
い く 問題み たいの もい い。 

とま あ、 夢 は 広がって いくが、 
とりあえず は、 まだ 1 " 英単語 カー 
ド J 用の 問題 集 作成 プロ グラム を 
作って いかなくて は …… 。 
【担当 デスクより】 まだ、 プロ グラ 
ミ ングの 入口に 立った ばかりの あ 
つち やん は、 やりたい ことと 自分 
にで き る こと の 区別 か' ま だついて 
いないよ うです。 理科の 実験 をシ 
ミュレ ート する ような プログラム 
がほんと うにで きたら、 私 は あつ 
ちゃんの 忠実な マネージャ一 にな 
つても いい。 





番外 



ン ジョン RPG の 通 

ヨン RPG の 



ダン ジョン R F^^^T: グラム は、 

いったい どんな ものになる のだろう。 担 
当に も、 まだ 予測が つかない。 




読者の みんなに この ページ は ど 
んな ものな のかと、 今の 段階まで 
の 担当 <7>S 労 話 を したいと おもう。 

こ <7>lk 画の 主旨 は、 ファン ダム 
に 掲載され た 1®MC7)^ 路 ゲーム 
を もとに、 ダン ジョン RPG を 作 
る iif 呈を 報告す る ことで、 プ£3グ 
ラム を 作成す る 模範 演技の よ う な 
ページに する ハズ だった。 つまり 
「ちえ 熱 あっち やん」 などよ り 少し 
プロ グラムが わかる 読者 を 対象に 
している ページな わけた ' ところ 
が 担当が 欲ば りなせ いか、 プ ログ 
ラム はもとの 1 ®M から N 画面、 
1011® へと、 どんどん 長くな つて 
いった。 r これて 模範 演技？」 とお 
もう 読者 もい るだろう が、 プ ログ 
ラム を 作って いく 趣 呈 では、 こう 
いう こと はよ く ある ことで、 生の 
報告 だから こそ、 長くな つてし ま 
つたの だ。 プログラム を はじめ か 
ら 効率よ く 作る に は、 かなり <7)il 
験が' M になって くるし、 そうい 
う プログラム は、 スパゲッティの 
よ う にこ ん^> 、'ら かってい る こ とが 
多い のて 胃し にく く、 そ 二から 
の 展開 も あま り 望めない ことが 多 
い。 だから はじめの うち は リスト， 
^さに とらわれずに、 すなおに 
プログラム を 作って いくほう がい 
い。 はじめから 力ま かせに 作って 



とまって いる プログラム だ。 第 1 
回の 1 " ダン ジョン RPG の 過程 j 
や 1 " ちえ 熱 あっち やん」 で フロー 
チャート を 載せた の は、 こういつ 
た M ごと に まとま りのある プロ 
グラム 作り を、 覚えて ほしかった 
からだ。 また、 フローチャート を 
作って おくと、 プログラム 作成が 
おもった よ り スムーズ にい く 。 

r ダン ジョン R P G の 過程」 に掲 
載され た プログラム を、 ただ ゲー 
ム とし て:^ K だけで な く 、 どん ど 
ん afeit してみ て ほしい。 

目的の ダン ジ ヨン R P G を 作つ 
ていく 段階で、 担当が いまだに ひ 
つか かってい ると ころが ある。 3 
D ダン ジョ ン^ サブ 043^、' そ 
れで、 広間と^ 廊を 実現す るた 
めに、 約 2H® もく つてし まった。 
いくら わかりやすく といっても、 
これで は 長す ぎる。 いくつ 力、 別の 
方法 も 試みた が、 どれ も スピード 
か' 遅くな つてし まい、 ゲームと し 

て は 大きな マイナスた ' これ は 他 

(7)^ にも 影響して いき、 担当と 
して は 長さ に 見 あ つ た 内容に せ ざ 
る をえ なくなって いった。 

モンスターとの 戦關 シーン は、 
そういう 背景から 考え出された。 
リスト <7>^ さレ: Lb に、 楽しめる も 
のにしたい とおもう 気持ち は、 プ 
ログ ラム を 組む 人 すべてに ある だ 
ろう。 長くても すなおな プロ ダラ 
ムと、 長いながら そ nUU: に 楽し 
める プログラムの 両方が、 ダン ジ 
ョ ン RPG にある 二と を目ネ 旨して、 
今回の 番外 編 を 終え ると しょう。 



についての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

• で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条^ ナシ ョ ナル ビル 3F 
日本 テレ ネット 1 " リンクス 'MSX'FANj 係 

く 電話〉 075-251-0635 
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いるから そんな 心配 はない。 お 
互いの こと をよ く 知ってい るか 
ら、 ちゃんと 仲介 を まかせられ 
る というわけだ。 そういう 心配 
がまった くないの はま さに 天の 



助け。 こんなに 便利な コーナー 
はない。 中古の ソフ卜 や 八ード 
を 安く 買える し、 遊び 終わった 
ソフ卜 を 売る こと もで さる。 よ 
い 物件 は 早い もの 勝ち/ 



遊' アクセス ガイド ^ 


f リンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報 


:, : cd co cn CD: 


會 チャット イベント 『お一 い、 バブ J レス くん/』 

Bam/ ネッ 卜の コーナ一 で 楽しい おしゃべり。 @0 テーマ を 決めて 行 
うので^ の ある 人 はぜ ひ してみ よう。 9 日 「曲 当て クイズ」、 16 日 
「ニューハーフ 'チャット」、 23 日 ほ の 想い出 話 そつ/」、 30 日 「2 時 ら 面 
久 クイズ 大会 j 


OJ CO 


• 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 大会 
ffl! 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3» ち 抜いた チャンピオンに は、 オリ 
ジナル の フォ一 マツ 卜 （自分 専用の ポ一 ド 用便 せん） をプ レゼ ン ト。 ほか 
の 通 f 言で は懒矣 できない ラ リ 一ゲ一 ム^。 ドライブ ゲームに 自信の あ 
る 人 はぜ ひ 参加 を。 


CU CO : 


參 チャッ 卜 推理 ゲーム 『ズ バリ / そうでしょう』 

クイズ マスターの 出す ヒント を 頼りに、 ズバリ と 正解 を 答えて しまおう。 

キミ は 天才 力、、 それとも 秀才？ 


7/18 


暴 f 八 バザー ド 3、 裏技が 聞け るか も チヤ ッ卜』 

ディスク ステーション 8 月 号に 入って いる 学園 RPG r ハパザ 一 ド j の 作 
者 か截を 直伝。 




S = ^= S. 



INFORM 



- マー ケッ卜 開設 
き アクセス 集中/ 

ふわっと 生まれ 出た、 売ります!! W ますの 3 — 
ナヘ これが けつごう 人気が 裹 Wo 注目すべし i 




編集部に もずい ぶんやって ほ 
しいと お便りの くる、 売ります 
買います の コーナー。 フ アミ コ 
ン なんか は 中古の ソフ 卜屋 さん 

が あるのに MSX に はない。 1 
度 遊んで しまった ソフ卜 を 捨て 
るの はもった いないし、 と 思つ 
て もどう しょ ラ もない。 だから 
誰か ほしい 人が いたら 讓 つても 



いいな、 と 思う の は 当然の 気持 
ち だ。 だが、 こういう こと はう 
つかりす ると 無責任に なりが ち 
で、 編集部と しても みんなの 良 
心に 全面的に 頼らざる えない と 
ころがあって、 ずっと 思案 中 だ 
つた。 ところが、 リンクス では 
卜 ラ ブルが 仮に 起こ つたと して 
ち 会員と して 全員が 登録され て 



o 売りたい 人の メ- 



すごい 数 だね 



E しいん もう 手に入って るかな 



MSX-FAN-NET 
參 めいおう 星 通信 • 

どういう 周期て 書き こみが 増える の 

か不思 »o 今月 はとに かくす ごかつ 

た。 そのな かから 初 メール を 紹介。 iknm 




パぉ 臉; 





ん はって くた さい/ 






リ ましたよ/. 




Q いよ/. 元気 印, 
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ヒ エー、 とうれ しい 悲鳴 を あげてい るの は、 

楽 評 担当の 私と 編集 担当の F であって、 いや 
もうたい へんな 投稿 量、 順番に 聴いて いく だ 
けで 光陰 矢の 如く、 むちゃん こ 疲れまん がな c 
この 圧倒的な 投稿 パワー を 背景に、 今月から 
また 4 ページに なりました。 今回 は、 ちょつ 
と 長め の 作品 も 含めて 7 本 掲載して います。 




I 楽 評 ： よつ ちゃん 



ドラマの 回想 シーン 

© 滋賀県 'TELLY. B の 作品 © 



水曜 ドラマ 劇場と か、 そラぃ 
つた 下らん 大味な しょ 一 もない 
サスペンス • 探偵 モノに よく 使 
われる ょラな 音楽の パロディ と 
して 上出来な のが、 この 作品。 



一瞬の ス ネア も 効いて ます。 こ 
れは 使えるな あ。 天気予報 だと 
か、 ニュース 番組と か、 どん ど 
ん パロディ にして ほしい。 スタ 
一 ウォー ズな ども 可。 



10 CALLMUSICt 1 .0.1.1,1,1,1) 

20 PLAY#2 , "a3T50O7L 1 " > "8348T50O6L 1 ' , "fl4T5 

00 斗し 1 — , "S)0T5CIO2V1 5L2" , *^5116丁5007 し 32— , "*T50 

30 AS^D&D&D&D&D" 1 ： B$ = W G&G&G&G&G 

ん0 CSI&B&B&B&B" 1 iD$ = "R2G+>C + く G8A + FAGC 

50 E$="R1 R1 RFFFAAA6+G+6+G+1 

60 F$="R1R1R1R1RHS32S32B32 

70 PLAY#2 >AS>B$.C$.D$.ES>FS: GOTO70 



南国 夜中 火 踊 祭 

© 山口県 'TWINKLE の 作品 (5 



南国の パワフルな 祭りの 音楽 
という ことら しい この 作品、 選 
者の 弱み をよ くついて いる。 聴 
いている と、 ちょっと ヘンな 感 
じがす るか もしれ ない が、 それ 



は 拍子が 4 分の 4 ではなく、 16 

分の ほ （16 分 音符が 1 つ 足らな 

し、） という 半端な 変拍子に なつ 
ている からで ある。 南の 島に も 
行って みたい な あ。 



10 CALLMUSICC1, 0,1,1,1) 

20 A$="S8T1 50L16V"O^BCCBCCBCB4 つ A1$="fi»2 
3T150 し IdVSCHCCGCCCACCCF+CEDC" =A2$=-CCCCC 
C0^CCCCCC05CCCCCCC に 

30 P$="T150M16M16M16M16S !8M8B16B16B16B16 
B16" :P1$="S16S16S16S16S16S16C16C16C16C16 
た PZSHdSWSISS"^ 

40 S1$= H a23T80V15O3C1*' :S2$ = "a24T80O2V15C 

1"： B$="S30T150L16O2V1 5DDDDD8D8EEEEEE" 

50 FORI=0TO3:PLAY#2，A$:NEXTI 

60 FORI=0TD3:PLAY#2,A$，A1$:NEXTI 

70 FORI=0TO7=PLAY#2,A$，A1$，B$，P$=NEXTI 

80 PLAY#2，S1$，A2$，S2$,P1$ 

90 PL AY#,2 ,P2$: GOTO 60 



ツイン ビーバ ヮー アップ BGM 

栃木県 • 山中 久の 作品 @ 



おなじみ、 ツイン ビーの ベル 

を 取った 後の 已 GM。 おやおや 
FM 音楽 館な のに、 使って いる 
の は PSG だけ だ。 MSX 大賞 
期間なら ではの 出血 大 サービス 



だ。 「 今や 常識の ソフ 卜ェン ベロ 
ープ シン セ ドラム を 使用して い 
ます」 と コメン 卜 あり。 ちなみ 
に、 行 1D0 を PLAY#2 にして 
亡 架し める。 



10 CLEAR3000:SOUND7»28:SOUND6 ) 5 

20 A$(0)="T180O4 し 8V15F#VUF#\M5F#<3G16V14 

616V15GA05DDO4AO5DCC04AO5DCC04A05DCC04-A0 

SEDDO^AOSEDDlHAOSGFirrASU )=A$(0) 

30 A$(2)= W L8V15EEV15EV15DV14DV15DEEVUEE 

V13EEV15DV14DV15EV14EV15EEEF#L4F#F#VUF# 

F#V13F#F# W :A$(3)=A$(2) 

40 B1$ = W 03D04D03D04D03D04D03D04D''' : B2$ = "0 
3CO4C03C04C03C04C03CO4C w 

50 B$(0)= ff Tl80L8V13" + B1$ + B1$ + B2$ + B1$:B$( 
1 )=B$C0) 

60 B$(2)=B2$+B2$+B1$+B1$:B$C3)=B$(2) 
70 C1$="M1000CCM3000CM1000CCCM3000CM1000 
C :02$ = "11100000^130000(*11000001130000116001 
8C :C$(0)="T180L8S0 W +C1$+C1$+C1$+C1$:C$( 
1 )=C1$+C1$+C1$+C2$ 

80' C$(2)=C1$+C1$+C1$+"M100 0CCM3000CM1000 
CCM3000CCC 

90 C$C3) =C1$+C1$+C1$+ W M1000CM3000CCM1000 
CCM3000CCC 

100 FORI=0TO3:PLAYA$(I) ，B$(I) ，C$(I) :NEXT 
:GOTO100 



MACK • BIGORAS 

© 東京都 'MACK 竹 中の 作品 © 



すでに AV フォーラム ではお 
なじみの MACK 竹 中 クン、 さ 
すがです、 笑わせて くれます。 
演奏 は 卜 ランス ポーズで グニ ョ 
一と 曲がり、 PSG の ピョ一 ッ 
という 音 も サービスに 付いてい 
る。 シニア C エディ 夕丫と 感慨 
に ふけった の だが、 いや 一、 若 



い 世代の 新鮮な 感覚に 心 を 洗わ 
れる 思い。 こラ いった 方向で 音 
を 楽しむ といった ところに、 M 
SX の 意義が あるんだ な あと 感 
心して るです よ、 いや ほんと。 
ま、 ギャグと か ユーモア とか ジ 
ヨーク をい かに 自然に 取り入れ 
るかが センス じゃあない かと。 
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投稿 大 募集 



FM 音楽 館で は、 MSX2+ や FM パックの MSX— MUS I C ^ つた 演奏 プログラム を g しています。 曲の ジャンル は 問い ませ 
ん （でも、 できれば オリ ジナ ゾ1 ^品が いいな)。 あて 先 は、 〒105 良 京者隨 10— 7 TIM MSX - FAN^gR FM 音 
当 ネ：ぉ^ の 斗 を さしあげて います。 どうぞ、 よろしく。 



1 



BIGORAS 



2 ， MACK.TAKENAKA & MACK. SOFT 1990 

3 ， KAORU.KOUSAKA & TARAR.UESAKA 

4 ， DEBURIN.KATOU & KINOKO . KA J I YAMA 

10 CA し LMUSIC(1 ，0, 1 , 1 , 1 ， 1 ， 1 ) rCALLTRANSPOS 
E(0) :SOUND0>0:SOUND1 i :S0UND2 » : S0UND3 » 
20 严し六丫#2广5)6"21^1 505" ."36T120V10O5" » W S 
12T120V10O3 マ S114T120V15O7" 广5)20丁126^150 
6 つ" 1"120们2" 

30 MUSIC DATA 

40 A1$=" し 12GDL6EDCDG3" 

50 A2$ ビし 12GDL6EDCDF:5" 

60 八3$="し12「0_600<8>し56(^1" 

70 A4$= ,, a2705V15C1' f 

80 B1$ = M R6 し 12GDL6E0CDG2r 

90 B2$ = "R6L12GDL6EDCDF24 ,r 

100 B3$="R6L12FCL6DC<B>L3GFE12 W 

110 B4$= w a2705V15D1 " 

120 C1$ = fr L12EFGEFGEFGEFGEFGE" 

130 C2$= W L12EEFGEEFGEEFGEEFGEEF6EEFGEEE" 

140 D1$= W C12C12SM12C12C12SM12C12C12SM12C 

12C12SM12C12C12SM12" 

150 02$ = "0120125«120120120125110120120120 

12SMC12C12C12C12SM12C12C12C12SM12C12C12C 

12SM12C12C12C12SM12C12C12C12SM12C12 

160 D3$="C12C12SM12C12C12C12SMC12C12C12C 

12SMC12C12C12C12SM12C12 

170 ，•••••••• PLAY MUSIC ••••••••••• 

180 PLAY#2，AU，B1$，C1$,A1$，A1$，D1$ 
190 Y=305:Z=3.7:GOSUB290 
200 PLAY#2，A2$，B2$，C1$， A2$, A2$， D1$ 
210 GOSUB290 

220 PLAY#2 , A3$ , B3$ ， C2$ , A3$ , A3$ ， D2$ 

230 Y=-604:Z=-6.2:GOSUB290 

240 ^し六丫#2，&4$,84$，""，八4$，六4$，0；5$ 

250 ， SOUND DATA (PSG) 

260 FORI=23fiJTO0STEP - 3:SDUND0， I =S0UND2，I+ 

2:S0UND8> 15:S0UND9, 15:NEXT 

270 GOTO20 

280 TRANSPOSE —————— 

290 FORI=0TOYSTEPZ : CALLTRANSPOSE ( I ) :NEXT 
:CALLTRANSPOSE(0) : RETURN 



POW 

© 三重県 • 梅澤雅 俊の 作品 © 



梅澤ク ンの 作風 もち よつ と 変 
わって いる。 できれば いくつか 
紹介したい ところで すが、 今回 

はこの 「POW」 で その 片锁を 味 

わって みたい。 

基本的な 作り方と して は、 単 
純な フ レ一ズ を し 、 く つか 組み合 
わせて パターン を 作り、 それが 
少しずつ 変化して いく、 という 



形に なって いる。 個性が あるの 
は 、フレーズが 機械的に ヘン (歌 
つて 思いつく ょラな フレーズで 
はない） という ことと、 音域' 音 
色の 組み合わせと、 曲 全体の 構 
成が よく 出来て いると いう 点。 
マシーン ならではの 情感が よく 
出て います。 次の 作品に も 期待 
してお ります。 



I) 



10 'save "POW.MUS" 
20 CLEAR 3000 
30 CALL MUSIC(1 ，0， 1 ， 1 ， 
40 卩|_六丫#2に"!"150^15£116" 
0V13a23" »"T1 50V3SA15 ,f 

50 ， A PART 

60 A0$="O4L16A8C く C>A8C く OA+8C+ く C+>A+8C+ く 
C+>BBD く D>B8D く D>A+8C<C 十〉 CDE8 



'T150V1533V 



'T15 



70 八1$ = "04し16ぼく0六80く0八+ 80 + く〇+〉6+80 + く 

C+>B8D<D>B8D<D>C+4C+4 

80 A2$= W 04L8A2CC+DD+<C16R8C16>C4 

90 A3$= w 04 し 8A2CC+DD+<C16R8C16 く 



A4$="05G4L12CDC+<C2>CDE+A+2' 
A5$="05G んし 12CDC+ く C2>CDE+C2" 

， B PART 

B2$ = A2$ + ,r S1 0O4L8CC + DE 
83$ =六3$ + "04 し 8CXB + BA + 
84$=六3$+*04 し 4F>D+331 
， C PART 



C2$="03 し 2CC+DD+ 
C3$ = r, 03L2E[> + DC + 
C4$ = "03L2C + F + A+. >D+'4 
， RYTHM 一 



100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 

21 RV$ = rf S8SM8S8SM8S8Sri8S8SM8S8SM8S8SM8' r 
:R0$=RV$ + "S8SP1&S!cn6SiC!16S!H!C!8 
220 Rl$ = RV$ + ' , SlHiC!4S!H!C!4 
230 RW$="S8SM16SM16S8SM16SM16S8SM16SM16S 
8SM16SM16S8SM16.SM16S8SM16SM16 た R2$ = RW$ + " 
S8SM〗 6SM1 6S i H ! C ! 1 6S 1 H ! C • 1 6S ! H ! C i 8 
2^0 R3$=RW$ + "S!H!CI8S1H1C!16SIH!CM6SIH» 
Cl16S〖H!C!16S!hUC!8 

250 RX$="H!8HiBH!8H!8H!8H!SH!8Hi8H16M16H 
16M16S!H!8S!H!M!8H!Mi16R16S!H!16M!16 , ':R4 
$=RX$+"S116H!16C!8 
260 R5$=RX$+ ff S!H8C!B18 

270 ， PLAY 

280 FOR 1=0 TO 1 



290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 



PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
NEXT 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
GOTO 280 



A0$> 




w ，R0$ 


A1$> 




" ，R1$ 


A0$. 


A0$* 




A1$ 


A1$， 


，つ R3$ 


A2$， 


B2$> 


C2$»R4$ 


A3S 


63$ > 


C3$. R4$ 


A2$ 


B2$， 


C2$»R4$ 


A3$ 


B4$> 


C4$»R5$ 


A4$ 


B2$> 


C2$»R4$ 


A5$ 


B3$ r 


C3$»R4$ 


A4$ 


B2$， 


C2$»R4$ 


A5$ 


B4$， 


C4$.R5$ 



ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説より 

戦 闘 

© 山口県 'ME-CHA の 作品 © 



「2 回 ループ 後の PSG ァレ 
ンジが 光る 『戦闘』 です。 32 分 音 
符で おちる ところ や、 TRAN 
SPOSE でず らして いる 所が 
魅力的 （7) です」 と 作者の コメ 
ン卜 あり。 プログラム は 長め な 
のです が、 よくで さている ので 
採用と なりました。 

先月 号の 付録 1 " GM レビュー j 
では ゲーム ■ ミュージックの C 



□ の 総数が 200 を 超えて います。 
これ はもろ、 1 つの 音楽 ジ ヤン 
ル になって いる わけで、 ゲーム 
ミュージックな ら ではの 美意識 
もす でに 形成され ています。 M 
E-GHA クンの 作品に は、 こう 
した 感覚が 手際よ く 表現され て 
いて カツ コ イイ。 と は、 いって 
も 1 "ィ ース」 、「ドラ クェ」 、「クラ ディ 
ウス」 が 投稿の 大半な のです。 



曰 
本 

7 
ル 

ム 



10 CLEAR2000:CALLMUSIC(0. 0. 1 .2.2.2.1.1): 

CALLVOICE ( 5)22 , 5)24 .316. 324 .316. 333 .310. .3 

4) :CAI_ し TRANSPOSE(20) ： 1"$ = "丁1 1 2 し 1 6 

20 A$="B-<B-B->B-<B-B->B-<B-B->B-<B-B->B 

-く B -〉 B- く B_>" :A$[1 ]=，V1505C<B- R16GR16F+R1 

6F8E-R16C8<B32B-32A32A-32G32G-32>V13"+A$ 

+A$ 



71 



_ 



30 A$[2] = "V14>C4&CDGF + 4[>4E - 4D32D - 32C32 く B 
32>CE-GB-R8B-R8B-C4 . E-GF+4B-4G4G-32F32E3 
2E-32CE-6B-R8B-R8B-C8 

40 A$[3D = r 'DE-F8GR16B-A-8.B-4>C8<B32B-32A 
32A-32CDE-FGC<CC>C<CCC>C8DE-F8GR16B-A-8. 
B-4G4G-32F32E32E-32<B>DFG<GG>G4V15ffl9C8.D 
8 

50 6$= Ff E-8GF + 4E-F + G8C8.D8E-8GF + 8S5CCCDC< 
B->C8.S9DS" ： A$C4]=G$+6$ 

60 A$C5D= M E-8GF+4E-F+G8C8. D8E-86F+8S5CO 
C<B - AB - C8V1 ん £)22<C〉CKC>E - <C〉GF + 8 く CCC>F く C> 
E'-C8<OD<OE-G8B-&B-4B4 

70 N$ = r, CCR1 6CCR16CR16" :0S = r, 03" + N$ + N$ + ' p <A 
-A-R16A-A-R16A-R16B-B-R16B-B-R16B-R16>' r : 
A6$=0$+0$ 

80 B$="V14C<B-R16GR16F+R16FR16E-R16C&C4" 
:C$ = r, FRSFR8F8. >DFDB-FDC< ff : BSC 1 3 = "06" + B$ + 
C$ + C$ 

90 B$[2U="G2F+2G4R16G〉CE-GR8GR8G<G&G2F+2 
G4R16G>CEGR8GR8G>CC 

1 00 B$[3]= W E-E-FFGR16B-A-8.B-4<G&G2D4. • > 
C8DE - FFGR16B - A8. B - 4G&G2 く GR8GF?16GR16 く G&G4 
1 10 H$HA4G>C<B-8G&G4B-8.A8E-8.F8.G8t 
G4" :B$C4]=H$+H$ 

120 B$C5]=H$ + "B-8 . A4GB-AOC8. DR16E-G8E- & 
E-4F4 

130 D$="DR8DR8D8.B- >D< B- >FD< B-F" : C$C1 >" 
V1405 r, + B$ + D$ + D$ 

U0 C$[23=">E-2E-2E-4Rl6E-G>CE-R8E-R8E-< 
E-&E-2E-2E-4R16E-G>CE-R8E-R8E-<A-A- 
150 CSCSiH^CDDE-RlbFE-S.F^E-SeE-Sd .< 
A - 8B->CDDE - - く B - R8B - R16B-R16 
E - &E - 4 

160 I$="G8. E- - GE - 8E - E - 8C8. E - 8. E 
- &E - 4" :C$[4]=I$+I$ 

170 C$C5]=I$+"G8. E-&E-8CE-DCG8.GR16G>C8D 

180 D$[1 ]="V150C<B-R16GR16F+R16F8E-R16C8 
C>C く C w +A$+A$ 

190 E$="CCE - CFE - DC8CE- CFE - :D$[2〕=E$+ 

E$+E$+"CCE-CFE-D<B-8B- >D< B~ >F< FGA-8 

200 F$ = rp A->A-< A-8 A-A-A-A-A->A-< A-8 A-A- 

A- W :D$C33=F$ + " >CC>C<C8 CCCCOC<C8 CC< A-8 

" +F$+ M GG>G<GG>G<GG>G8 < G >G8< GR1 6 >C8CDC 

210 J$ = fr E-CGF + 8C>C<CCOC<C8 CDCE-CGF + 80 

C<CDC< B -〉 C8CDC" ： DSC4D=J$+J$ 

220 DSC53=J$+"E-CGF+8C>C<CCC>C<C8 CDCE-C 

C<B-8 B->B-<B-BB>B<B 

230 E$C1 ]=A$C1 ]:E$C23=A$C23 

240 E$[33= M DE-F8GR16B-A-8.B-4>C4<CDE-FGC 

<CC>C<CCC>C8DE-F8GR16B-A-8.B-4G4.<B>DFG< 

GG>G4V15336C8.D8 

250 L$ = "E-8GF + 4E-F + G8C8. D8E-8GF + 8VKa25C 

CCDC く B- >V1 5336C8. D8" : E$[^] = L$ + L$ 

260 E$C53="E-8GF+4E-F+G8C8.D8E-8GF+8V14S 

25CC>C< B-AB-a22C8S0<OD<C>E-<OGF + 8<CCC> 

F<C>E-C8<C〉D<C〉E-G8B-&B^B4 

270 F$CT3 = ' r V1205C<B-R16GR16F + R16F8E-R16V 

15C8 し 32D - DE - EFG -い 6V14R1R2R16L64E - DD - CE - 

DO - CE - DD - CDD - C<B>DD - C<B>C く BB - A>C<BB - A> 

280 F$[2〕 = "L16R1 >C4&CDGF + 4D "- 4D32D - 32C3 

2<B-32>R2R8C4. E-GF+4B-4G8 

290 F$C3] = r, G-32F32E32E-32R2RR8DE-F8GR16B 
-A-8. B-4>C4<B32B-32A32A-32R2R8R16CDE-CDF 
GA-B-A-8.B-4C8D8 

300 M$="E-8GF+4E-F+G8C8. D8E-8GF+8CCCDC<B 
->C8.D8 ,, :F$[4]=M$ + M$ 

310 F$C5 3="E-8GF+4E-F+68C8.D8E-8GF+8CC>C 
<B_AB-C8<C>D<C>E-<C>GF+8<CCC>F<C>E-C8<C> 
CKC>E- G8B-&B - 4B4 

320 F6$ = "VURTR1R1R20C8<L32BB-AA-G6-FEE- 
D - C<B - U6 



330 F7$="V150C1&C8D8E- 8D8C8 バ B - 8. A - 8G8.F 
8R16E-2.C8.D8E-8F8.G8A-8 

340 ド8$ =ひ - B - - A-B - >C2&C8D4C8R16D8- E - 8 
F8R8G2. E - GC2D4.D - 32C32 く B32B - 32 
350 ' 

360 PLAY#3，T$，T$，T$,T$，T$，T$，T$ 

370 FORQ=0TO1 ： F0RP=1 T05 ： PLAY#3 ， A$[P] ，B$[ 

P]，C$[P]，D$[P]，E$[P〕 ，"" につ NEXTP，Q 

380 PLAY#3，A6$， "つ . A6$» » F6$ » F6$ 

390 PLAY#5， A6$， B$[4] ， C$[ 4] ， A6$ ， ， F7$ ， F7 

P し AY#3，A6$ ,B$C5] »C$C5] ， A6 に" ， F8$,F8$ 
400 FORS = 0TO1 :FORR = 1T05:PLAY#:5，A$[R]，B$[ 
R3iC$CRD,D$[RD,E$CR] ， F$CR ] ， A$[ R] •• NEXTR ， S 
:6OTO370 



ビ一 卜 ルス コーナ一 



PAPERBACK WRITER 

© 北海道 • 福 士航知 s 田 中 一樹の 作品 © 



福士 S 田 中 クンに は、 ビ 一卜 
ル ズヒッ 卜 メドレー という ュニ 
ークな もの もあった の だが、 や 
や パンチ を 欠いた。 かんたん だ 
つたと いう ペイ パー バック ライ 
夕一 の ほラが イカして ます。 夕 
夕 夕夕ン ていう ギ夕 一の 音 や、 
フエ イド • ァゥ 卜が 効いて いる。 



先日、 「レツ 卜 • イツ 卜 • ビ一」 
とい ラ ビー 卜 ルズの 映画 を 再 見 
したので すが、 もラ 解散 間近、 
ジョン は ヨーコと ペアに なつち 
やうし、 ポール はなん とか バン 
ドを まとめよ ラと 空回りす るし、 
ジョージと リン ゴ はいじ ましい 
し、 涙 を 誘ろ ものが ありました。 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 



PAPERBACK WRITER 



ca し Lnusicn ，0， 1 ， i ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

CLEAR 1600:DIM A%( 15) :F0R 1=4 TO 15 
READ A$:AX(I)=VAI_ に &H W +A$) :NEXT I 
CAL し V0ICEC0PY (A%»S63) :DEFSTR A - H 
DATA 0C00* 0018 ^ 0000 > 0000 > 4001 , FFC2 
DATA 0000*0000*001 1 »FFD1 ,0000 ,000 
， INTRO 



H1="fi)5T14"805V15 し 8>C4.DE2E2D1 .&D1T160R 
1RlR1R":Al=H1+ B 2.<B4' f 

100 B1-"S)5T14"805V15L8>E4.F+G1 . &G.1 &G 1 T1 60 
R1R1R1R1" 

110 H2= W 6>CD64<6>F4<6>C4<G>C16D8. F4 W :C1= 
"SJ3T14805V15 し 8R1R1 >B2G2G2E2T 1 6036303" + H2 
+ rr <" + H2:D1="04TU805VT5L8R1B2B2>D2C1 .T16 
0a63O2 f, + H2 + "< ,r + H2 

120 H3 = ,, TU8R1R1R1R1T160R1R1RT' :Fl="a33V 
1503 し 8 W + H3+". >6T6G16GY37,23Y21 ，2£)W8Y37，2 
2Y21 ,244SW32Y21 ,230OW32Y21 ，2173W32Y21 ，20 
5SJW32" 

130 G1= W V9SA15TU8R1R1R1 • . . S8T1 60B2 . S4B8 
B8S4B8B8S4B4S8B4B8S8B8B4S4H1 8H!S4" 
140 ， A PART 

150 A2 = W S)6>D4D4DDC<B>D4D4DDDEF4FF4. EDEDD 

2< B >CD4DDDDC< B>D4D4D4DE W 

160 B2= w a3GlA1B1G1G1 A1" 

170 C2 = W 5J:S05B1 >C1t>KB1B1 >C1" 

180 D2= W V9<G4>D4.DED<64>D4.DED<G4>D4.DED 

<6ん>04.0£ひ<6^〉04.[>£0く64>04.ひ£0" 

190 E2 = w a)63T160V9L8O3G4G4.GGGG4G4.GGGG4G 

4.GGGG4G4.GGGG4G4.GGGG4G4.GG に 

200 F2="<G4G4.DFG4.G4<AB>CD<G4G4.G>DG4.G 

4<6>CDFG4G4.DFG4.G4DFG4 r ' 

210 H4="H!B8H8H!S8HB8HI 16H! 16H!B16H!16H! 
S8HB8" :62=H4+H4+H4+H4+H4+H4 



PAPERBACK WRITER C Copyright 1966 for the World by NORTHERN SONGS LTD., London, England 

Words & Music by John Lennon and Paul McCartney Rights for Japan controlled by Shinko Music Publishing Co.. Ltd., Tokyo 

Authorized for sale in Japan only 



音楽 センスの 良くなる 



おすすめ CD 



大衆 音楽の 真実 (有限会社 ォ— ディ 
ブック S03- 389-4230、^i^ 価 4000 円、 
本屋 か レコード屋で 発売中） 

二れ はまた 大げさな タイ トルです が、 
1330 年から 5阵 にかけ ての、 世^" 地 
でヒッ ト した レコードから 珍しい もの 
を 集め、 詳しい 解説 を 付けた CD ブッ 
ク です。 中身 を ちょっと 紹介す ると、 



ァメ リカの バンジョー 名人 （ギターが 
流行す る 前 バンジョー が 流行 してい 
た） ゃコ メディア ンの 人気 歌手 (チ ャ 
ッ プリ ンの 前身 ？ ） な ど 全 24 曲 c なん 
ていろんな 音楽が' あるんだ つてい うの 
と、 おもしろ いのて HI いてし まう。 ま、 
おじい ちゃん <7>W#^ft«7^ だし、 
音 も 良く はない のです が、 今 雜 楽よ 



リも 人間 臭くて 生き生き している。 そ 
れに、 意外な ところて せ 界 各地^ 楽 
がつな がって いたり す るのに もび つ く 
り （インドネシアの レゲエ なんての も 
あります)。 同じよう な 音楽ば つか り 聴 
いている と、 つい 飽きち やい そうです 
が、 この CD を聰 くと 音楽の 農 かなの 
に クラ クラして しまいます。 




220 ， に PART 

230 A3="F4FF4.EDE 隱く GGB4〉C4C2.&C4. D4DF4 
G4G1 .<GB" 

240 B3="B1G1R1R4.S)4G4GG4B4B1 . . n 

250 C3 = "D1 < B1 R1 R4 . 36G4GG4B4B1 . ノ' 

260 H5="<G4>D4. DED<G4>D4. DEDG4G4G" : D3=H5 

+"GGGG4.GG4G4V1 5<"+H2 

270 H6="G4G4.G6GG4G4.GGG>C4C4C" :E3=H6+"C 
CCC4.CC4C4V15<' T +H2:E3 = H6+ r 'CCCC4.CC4C4Vl5 
ぐ' +H2 

280 F3 = ' t G4G4 .DFG4.G4EGEDC4C4<6AA + B>C4C4< 
GABR8>G4G2.R1" 

290 G3=H4+H4+H4+H4+"C1B4C!B2.S! 16S1 16S!1 
6S M 6S I 8S i 8M i 1 6M ! 1 6M 11 6M 11 6M I 8M 1 8" 
300 , B PART 

310 A4=" >D4DD4DC<B>D4DD4. DEF4FF4FEDEDD2R 
8<B>D4DD4DC< B>D4DD4. DE W 
320 B4= w a3B1 >C1DKB1B1 >C1" 
330 C4= w a3>G1A1B1G1G1A1" 

340 F4= W G4G4DDFG4.G4<G>C4CG4G4.DFG4.G4DF 
G4G464. DFG4.G4EGEG" 

350 ， B， PART 

360 A5 = "F4FF4-£DEDD[KGGB4>C4C2 D^DF4 
64G1 . 

370 B5 = "DKB1R1R4.G4GG4B4B1 . -" 

380 C5="B1G1R1R4.G4GG4B4B1 . . " 

390 D4 = H5 + " >C く G>CC4.CC4C4<G>CDG&G2Rr 

400 E4 = H6 + fT GCGC4.CC^C4<G>CDG&G2R1 " 

410 F5 = " G4G4 . <G >CDG4-G4EGEDC4C4 . <6B- >CC4C 

4 く GABR8>G"1 . 

420 G4 = H4 + H4 + H4 + H4 + ff C!B4C!B1 . 

430 ， C PART 

440 A6 = H1+'T 

450 F6=H3+" >F16GF16GF16G16F16G . FG" 

460 G5="T148R1R1R1 . . . S8T1 60H ! B8H8H ! S8HB8 

H18H8H!S8H8HB!8HB8HlSSH8HiB8HB8HiS8H8HiB 

8H8H!S8HB8Hi 1 6H ! 1 6H ! 1 6H ! 1 6H ! S8H8H I B8HB8H 

1S8H8H!B16HI 1 6H ! B1 6H 1 1 6H 1 SSHS" 

470 ， D PART 

480 A7 = "V = V;R1 .CDD4aV = W;D4D2.R1'' 

490 B6="V=V; R1 .CDD43V=W;D4<B2.R1 >" 

500 C6= M V = V;S)605B4. >CD2D2< £)V = W I B2&B2 • R4R 

1" 

510 D5 = W V = V:3605G4. AB2B2S)V = W:G2&G2-R4R1" 
520 E5 = ,, V = V;G4G4GGGGG4G4GG6GaV = W;G4G46GG 
GG4G4GGGG" 

530 F7="V=V;<G4G4DDFG4.G4<AB>CDSV=W:G4G4 
<G>DFG4.G4<GB>CD>" 

540 G6="V = V;aA = V; w + H4 + H4 + "SV=W; , '+H4 + H4 



550 


PLAY#2 


A1 


B1 * 


C1 ， 


D1 




,F1 , 


G1 


560 


P し AY#2 


A2 


B2， 


C2， 


D2 


E2 


，F2， 


G2 


570 


P し AY#2 


A3 


B3， 


C3， 


D3 


E3 


，F3， 


G3 


580 


P し AY#2 


A4 


B4， 


C4， 


02 


E2 


，F4， 


G2 


590 


P し AY#2 


A5 


B5， 


C5' 


D4 


E4 


，F5， 


G4 


600 


P し AY#2 


A6 


B1 ， 


CI ， 


D1 




，F6 


G5 


610 


FORI=0TO3 


V=1 






W = 


127- 


1*42 



P し AY#2 



,A7，B6，C6，D5，E5，F7，G6:NEXTI 



FM 音楽 館 



•MACK • BIGORAS 



1> 95 


2> 78 


3>230 


4>233 


5>136 


10> 55 


20> 78 


30>192 


40>169 


50>172 


60>197 


70>132 


80>243 


90>244 


100>157 


1 1 >1 46 


T20>234 


130>173 


140>103 


150> 3 




170 >21 7 


1 ou >l y r 




200>215 


21 > 11 


220>245 


230>147 


240 > 137 


250 >1 91 


260 >250 


270>141 


280>249 


290 >1 77 






•POW 








1 > 64 


20 >129 


30>197 


40>242 


50>236 


60 > 48 


70 >250 


80>237 


90>235 


1 00 >1 98 


1 1 >251 


120>238 


130>237 


1 40 >1 45 


1 50 >T 1 


1 60 >240 


170> 63 


180> 76 


190>202 


200> 25 


210>246 


220>180 


230 >147 


240 >166 


250>108 


260>137 


270>177 


280>212 


290>T63 






〕 ム\} ク 


330>161 


340 >176 


350>16T 


360>194 


570>143 


380>163 


390>178 


400>163 


410>196 


420 >1 52 






參 戦闘 








10>166 


20 > 1 90 


30 >244 


40 > 18 


50>124 


50 > 4i 


70 >239 


80>1 12 


90>233 


100> 48 


1 1 >1 47 


120>158 


130>242 


140 > 71 


150>200 


160> 74 


170>144 


180> 37 


T90>233 


200>157 


210>139 


220 > 86 


230 > 33 


240>163 


250> 54 


260>135 


270〉 99 


280>154 


290>202 


300> 22 


310> 79 


320> 80 


330>203 


340 > 59 


350>198 


360>243 


370 > 49 


380>241 


39B>158 


400> 14 



•PAPERBACK WRITER 



10>237 


20> 43 


30> 25 


40>216 


50> 26 


60>143 


70> 92 


80>181 


90>205 




1 10> 62 


120>183 


130>254 


140>244 


1 50> 21 


卜 


170> 62 


180>114 


190>161 


200> 27 


210> 74 


220>H3 


230>214 


240>1 14 


250> 43 


260>110 


270>150 


280> 52 


290>139 


300>246 


310> 46 


320>239 


330>255 


340>205 


350>U5 


360 > 60 


370> 73 


380>157 


390>203 


400>168 


410>192 


420 > 54 


430>24-8 


440> 91 


450>255 


460> 11 


470>250 


480> 3 


490M51 


500> 40 


510>240 


520> 4 


530>187 


540〉 49 


550>191 


560>125 


570>150 


580>163 


590>194 


600>235 


61 0>144 
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〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



ゲ一ム 名 

あ一 くし ゆ 

R-TYPE (ァ一 ル タイプ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 

ァ ルバ トロ ス II 

アレス タ 2 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス II 

ィ一ス m 
維新の M 
ウイザード リイ ii 

F - I スピリット 

F - I スピリット 3 D スペシャル 

ェメ ラル ド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチ ャ ポ ン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カ才ス ェンジ ヱルズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心;; S2 

銀河 英雄 伝説 

ク オース 

グラディウス 2 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

ク リム ゾン m 

激突 ペナ ン ト レース 2 

ゴー フ ァ 一の 野望〜 ェ ピ ソ 一 ド II 〜 

サーク 

ザナ ドウ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 II 

THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 
シ ヤロム 

ジャック' ニコラウス チャンピオン シップ ゴルフ 

シュ ヴァル ッシル ト 

シュ ヴァル ッシル ト II 

水滸伝 

スナッチ ヤー 

スーパ— 大戦 略 

スペース • マンポ ゥ 

ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 

ゼロ 第 4 の ュニッ ト 4 

ソリ ッ ド スネーク 

ダン ジョン ハンター 

ディスク ステーション 各 号 

ディスク NG 各 号 

ティル • ナ • ノー グ 

デ' ジャ 

ドラゴン ク エス ト II 

ドラゴン ナイ ト 

ドラゴン ス ピリ ッ ト 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
ナビ チューン 
信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
バ ルンバ 
パロディ ウス 
ピーチ アツ プ各号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
フ才 クシ一 
ブライ 上卷 

プロ野球 ファ ミ リー スタジアム 
ポッ キー 

麻雀 狂 時代 SPECAL PART II 

魔 導 物語 I 一 2 _ 3 

魔 導士ラ ルバ 総 集 編 

夢幻 戦士 ヴ アリス II 

ラ • ゥァ ルー 

ラス ト • ハルマゲドン 

ルー ンマ スター 

J レーン ワース 

ロー ドス 島 戦記 

口一 ドス 鳥 戦記 • 福 神演 

口 ポク ラッシュ 



ソフ卜 30：* 

ゼン 卜つ ミ 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 30 名 様 (各ソ フ 卜 3 名 様). に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し上げて います。 しめ 切り は 
7 月 30 日 必着。 当選者の 発表 は 臼 月 8 
曰 発売の 本誌] 月 号の 欄外で おこない 

ます。 

國 アン ケー卜 

D あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大きい ほう を 答えて ください。 
① MSXCRAM 已 K) 
te)MSX(RAM16K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSX2CVRAM1P8K) 
©MSXE+ © 持って いない 
B 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 

ります か (m で ⑦ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 

© もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

© 買う つもり はない 

B 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

(D ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

© ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 © デ一 夕 レコーダ (ォ一 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

@) モデム ® マウス © 持って いない 

⑩ 八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

B 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ィ 
ば 



1/ pyH^i ^ ^/^""""^^ 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
固 の 番号で お答えく ださい。 

E MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング O パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
デォ 編集 ⑦ コンビ ユー 夕 ミュ一 ジッ 
ク @ ビジネス © 学習 ® その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲ一厶 を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

B 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

ほ 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
@ 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
E 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

m あなたの 持って いる MSX、 MS 
XE, MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン © セガ マーク m 系 ③ 
メガ ドライブ @pc エンジン ©P 
C88 系 ©PC 昍系 （PC-286 も莒 む） 
(2>FM7 ノ 77 系 ®X〗 系 ㊣ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
EB あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

IE 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 OPAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
E 業務 用、 ファミコン、 PC8a/98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 




プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト <7)# ^を アン ケー ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださい (それ 
ぞ^ ソフ トの, は^ TO ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



20 



ソ リ ッ ド スネーク 14 

シュ ヴァル ッシル ト II 20 

シェ ナン • ドラゴン 100 

陽炎 迷宮 101 

魔 導師 ラル バ総集 編 …- 
ベロン チヨ 身体 検査 "… 
ディスク ステーション 8 月 号 

ピーチ アップ 5 

ピンク ソックス 3 

三国志 II 特別 付録 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SC00P> エメラルド • ドラゴン 
< FAN SCOOP > ドラゴン ス レイヤ 一英雄 伝説 
< FAN ATTACK > ソ リ ッド スネーク 
< FAN ATTACK > シュ ヴァル ッ シルト II 
BASIC ピクニック 
FFB 

< ファン ダム > ゲーム プログラム 

< ファン ダム >ED ファン ダム 

く ファン ダム > ファン ダム パーラー 

< ファン ダム >AV フォーラム 

LINKS INFORMATION PAGE 

FM 音楽 館 

MIDI 

ゲーム 制作 講座 
十字軍 

FAN STRATEGY 

記憶の ラビ リ ンス 

く FAN NEWS> シェ ナン • ドラゴン 

く FAN NEWS > 陽炎 迷宮 

<FAN NEWS> 魔 導師 ラル パ総集 編 

く FAN NEWS> ペロン チヨ 身体 検査 

DMfan 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 

特別 付録 三国志 II 攻略 ガイドブック 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンブ ティ一 ク 
テクノポリス 
ゲー メス ト 
ポプ コム 

マイコン BAS に マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポー ィ 
ハイス コア 
フ アミ コン 必勝 本 
ファミコン 通信 

ファミリー コンピュータ マガジン 

® ファミコン 

その他の ファミコン 雑誌 

PC Engine FAN 

月刊 PC エンジン 

@PCi ン ジ ン 

メガ ドライブ ファン 

どれ も 読んで いない 



«^^^^M-^^^-^^^^^^M^^^^W^J^34567 890123 4^67890 If 2345 6 78901234567850 

•22222222223333333333444 4 44444455555555556666666666777777777^^ 
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ASCII CORPORATION 



z- * をのせ て 《0B 台。 




今、 企 m 戦士 （ス 一/ 、"一ビジネス マン) の 間で 
使われて 、 、る システム 手帳。 その" フォー マット を 印刷で きる 
ソフトが この f かんたん 手裉リ フィル ぐん, .,だ 
リ フィル くんに は ビジネスで 使うよう な 実用的な ものから、 
思わず 学校で 遊んで しま レ 、たくなる ような 桨し いものまで 

実に 64 種の フォー マットが 用意され て レ 1 る。 
さらに マーク 機能に より データベース ソフトと しても 使える。 

'《フォーマット -…. 構成、 書式、 形態 





リ フィル くんで 作った システム 手帳 < 
キミ は 学校 戦士になる…？ 



まじ « な 
リ フ ィ' レ くん 



週間 スケジュール 表 

ビジネスマンの 手帳 はいつ も 仕事の スケジュールで いつ ぱ 
い。 たいていの 人 は 明日の 仕事の 予定 や 取引き 先との 会合、 
会議な どビ ッシリ 予定が 記されて いる (？) わけ だ。 そこで キミ 
にも ぜひ 週間の スケジュール をつ ける こと をお ススメ する。 た 
とえば 今週の 友達との 遊びの 約束 
や クラブ 活動、 中間テスト や 期末 テス 
トを 予め 記入 してお けば 約 束 を 忘れ 
る こ ともなく、 また 毎日 計画的に 勉強 
がで き、 よい 結果が 得られる （？） とい 
うわけ だ。 





| 醫 ゆ" ！ 






BkJ ， 、 









1 



おちし 3 
1 ノ フィ1 レ ぐん 



四 コマまん が 



最近、 はやりの 四 コマまん か； ポク も 作 
つてみ たいんだ けど 絵が 書 け ないし 
な あ… なんて 悩んで る キミ！ 
たとえ 絵が へ タ でも リ フィル くんの 機 
能 を 使えば、 お 絵 かき ツールな どて ソ 、° 
パ つと 書いた 絵が あっとい うまに 四コ 
マまん がに！ 

いまや'' 手帳の 中に も 四 コマまん が" 
の 時代です！ 





/ ') ヽ、 

ゾ) 1 































I 対応 機種： [MSX2 + も 可] (V- RAM128K) 
3. 5 - 2D D ディスク +1 メガ ROM 



好評 発売中 定価 9,800 円 



'漢字' ひらかな の 入力に は MSX-JE が 必要です «24 ドット 以上の 1\ 
プリンタが 必要です. 'マウスが あれば より 快適に 操作で きます 



うれしい, システム 手帳つ き 



標 です。 



(表示 価格に は 消 燹稅が 別途 付加され ます。） 



対応 MSX-JE 

ノ、 ード内 T "P— 覧 〇MSX5 MSXS+ • パナソ ニック FS-A1WX,FS- AiWSX.FS-4600F • ソニー HB— F1XDJ, HB-F1XV 
(199D 年 5 月 現在) 〇 カー 卜 リツ シ 鲁 パナソ ニック FS-SR02' • ソニー HB 卜 Jl •HAL 研究所 HALN0TE • アスキー MSX-Wnte, MSX-Wr'tel 



=r590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 卜 7- A601 
PHONE 0722 (27) 7765 

安田 桃 子 で 巧。 
iix、 ピーチ マ ''， つ。 5 号の 
素敵 & 内容 t 紹介 巧 \ん。 
女子寮め ごリ ' ：， ーゾー X； ぺろレ 5 卜 
^ —ゾ 一" t 使っ^ 女子寮て xxx f チケ' ― 

あ （忍 ゾ 込レ て、 tw&it しち"、 

レ 、レす &レ' レ r: あ。 

？ -9 - '/ i 、、し しチ 本格派 RPG。 

1； も、 、やいん、 うつ， V レ、 めっし ■fw, 

も あ H 一 て 巧。 
あ '先に 初体験の コーナーし チ、 

ェ， レワの .FOXY. だ あ。 

ピーチな キスで、 
空 を 飛べる よ I 



血液型 1教に1 つ T/、 
ハ が キカ嘴 じの 1；、 
あ' し 1じレ寸' H 
A B 型の 双子座 だ あ。 
5れ亡の相性はどぅカゝ&。 

チじ あ',、 かキ ちみう お レ' や, 
t ウ^う i IT ；、 
女め 子し チ大切 じし &こ つ 巧 
じん チじ ^。 

7 月 25 曰 (7K; 
3，800 円 DISC 2 枚 組 






>MSX マーク は アスキー 
登録商標です。 



FIFTH 一 iss 



ピーチ アップ 4 号が、 3,800 円で、 大 好評 発売中なん だって。 

通信販売 も 〇 K よ. グ 方法 は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 
消費税 3% と 送料 210 円 を 商品の 名前、 あな だの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
機種 名 を 書いた ものと 一緒に 送って ね。 大 至急、 商品 を 送る ヮ. グ 
?11創刊号か112〜？114ー3，800円 消費税 別 
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THE UNKS 発 
畤遊空 闔行さ 

今、 キミが 手に したの は、 

時 遊 空間 行 さの 定期券。 

もちろん、 定期券 だから、 

いつでも 好きな 時間に trip でさる。 

キミ は、 どの STATION に 途中下車す るか!？ 



THEM 



o 




90 SUMMER 



打ち込み いらず、 らくらく ダウンロード。 
"オリジナル 'ゲーム • ライブラリー" をつ くつ 
ちゃお。 

なんた つて 読者 投稿 ソフ 卜の スグレ もの 1 00 本が 勢揃い だか 

ら、 見逃せな いよ。 もちろん、 ダウンロード だから、 面倒な 
打ち込み 作業と はお サ ラバで、 キミ はらく らく ゲーム ブレイ 
できる つて わけ。 

この チャンスに 自分 だけの、 ォ 1 J ジナル 'ゲーム 'ライブラリ 
一 をつ くって、 コレクション を 充実 させよう。 

この 夏、 THE LINKS では、 マイコン BASIC マガジン 
別冊 「MSX'MSX2 ブロ グラム 大全 集 j I と II に 掲載の ソ 
フ卜を ー孥に ダウンロード サービス./ 



國 ゲーム 'ライブラリー 

「MSX*MSX2 プログラム 大全 集 I • II j から 100 タイ 卜ル 



ゲーム プラザ MSX FAN/MSX マガジン ZBASIC マガジン 
ネッ卜 ワーク AVG ファー ブルノ キヤ ロット 
ミツ ドナイ 卜 'ラリー DATE/ 毎週 火曜日 



出会い' がいつ ぱい 待って るよ 

4%! 



ワク ワク" 遊 コミュニケ ーシ; 



ン "。 THE 

LT(ift< さの ネッ卜 ワーク 内に は、 ドキ ドキ、 ワク ワクの プ 



レオ ゾーン や 出会いの シーンが いっぱい/ 



ウル 卜ラ 競馬 大 
また、 好奇心い 



卜 ライアル 'キャンペーン 



、番組 型 プログラム 1 " チャンネル 0」 では、 
L 会 'ん 一 マ を 決めた チヤ ッ 卜ィ ベン 卜 

ぼ^ 女の子た ち 「レモン 探偵 団 J も、 楽しい オシ ャべ 

g タイき 待:^ て —は ます。 THE LINKS ネッ卜 ワーク 内 
(^^キ^: 友';/^^ まくい き や 恋人!？） をみ つけられる 
「会員 g ロ^^ル 《は、 顔写真の ダウンロード 'サービス 
付 さ f 話題の 的./ 相手の 顔が わかる と、 親しみ も 倍增だ 
から^れ しいね。 

國 ウル 卜ラ 競馬 大会 DATE/ 毎週 水曜日 

THE LINKS から 迷 馬た ちが 出^ g 
手^ f 握る レー -;^ 孝る f 

匪 チヤ ッ卜 *ィ ベン ド DATE/ 毎週 

マ を 決めた チヤ ッ 卜で、, 楽しく オシ ャ ベリ。 ちょっぴり 本音 も: 
飛びかったり… + 

- :■■ . \ 



マ srt^ 
■■ :-■ ■■■■ 



モデム プ レゼ ン 卜に 

ゲーム 卜 ライ アル カード もつ いて くる./ 

'90 年 夏の キャンペーン プ レゼ ン卜 は、 ス ゴィぞ / 読者の みなさん、 先着 100 名 様 
に、 THE LINKS 専用 モデム を プレゼント。 この モデム プレ 

ゼン 卜に 当選され た 方 は、 月閏 基本 料金 50D 円の 6 力 月 分、 3000 円の 前払いの み 
で、 THE LINKS の 会員と して、 6 力 月間 アクセス でき るんだ から、 これ を 逃 
すテ はない よ。 

さらに、 キャンペーン 期間 中の 特典と して、 入会 後 6 力 月の あいだ、 月間 基本 料金 
を 超える アクセス 時間に 使って いただける、 アクセス' 卜 ライアル カードが 付い 
ています。 




(MJ^fll^r" つん ソ …… 。 u 

酾 レモン 探偵 団 チェック 

■Lemon Sight date/ 毎月 

Cute な 女の子 雑誌 「し emoru の 愛読者が THE LINKS のネッ 
卜に 集合。 BBS や チャンネル の メニュー 内で、 好奇心 いっぱい 待 
つてます <>U が 
疆 会員 データベース 

住所' 年齢 • 性別 • 趣味な どの 検策 項目 を 使って 友 だち をみ つけよう。 
顔写真 を ホス 卜 コンピュータに 登録、 転送 サ一 ビスが できる のが 目玉./ 



一, ゆ 



キャンペーン 期間/ 1990 年 7 月末まで 



入会 費、 年会費 は 一切 不要。 6 力 月 終了後ち、 毎月の 基本 料金 を 
お支払いいた だければ、 継続して 会員 扱いと なります。 

角の 申込み 券 を 八 ガキに 貼って ザ' リンクスまで 送って ネ / 



丄., ゝ-〜 まま -. 



：9 i* u 



申込 MF8 



O 日本 テし ネット 株式会社 l^if^?if$^Mmi mm お ほい 合わせ/ 0120-251-063 




C Kadokawa shoten/H.YASUDA & Group SNE 
マーク は アスキーの 商標です。 —― 

ユーザーズ テレホン s 大阪 06(315)8255 

平日の 午 an 時半から 6 時の sua* お ra い 合わせに 直接お 答えし ます その他の 
時 na と 土 'b' 祝日 はまる まる、 24 時間 <* 音 もで きる テープ サービスです 



♦ 標準価格に 消 S 税は 含まれて おりません。 お S 上げの 際に 別途 消 

费税 をお 支払い 下さい。 
令 通信販売 ご 希望の 方 は、 住所 • 氏名 • 電話番号 '商品名 *概 種名' 

メディア を 明記の 上、 現金 害 留また は 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
てお 申し込み 下さい。 送料 は 無料です が、 標準価格に 消 » 税の 
3% を 加えた 金額 をお 送り 下さい。 



lurTUTuna 



Dorr 



株式会社 ェ厶 • エー 'シ 一 八 ミン グ バー ドソフ 卜 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番ほ号 



第一 志望 へ 一気 合格 /一 ランク 上 も ねらって みょう ♦/ 



大学 受験 '咼校 受験 'ジュ ニ ァ コース、 もちろん 中間' 期末 もラ クラ ク 0K 、一学 期 辦 の 遅れ は 一週間で 追いつけ る 



この 信じられな いよ ラな、 
暗記 術が 君の ものになる. グ 
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東京 カルチャーセンター 

〈本校 所在地 > 

東京都 杉 並 区 离円寺 南 1 の 33 の 3 

ぐ 東京 03(317)2811 

く 受付〉 朝 7 時〜 夜 9 時 • 年中無休 



キミの ライ バ ル達 は、 

もう やって いるか もしれ ない。 

今からで も 遅くない、 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



一 日 あれば 歴史 年表 丸暗記 

英単語なら 一 時間で 最低 s 

キミ 知って る？ 受験 必勝の た 

めの 「記 悚術」 が、 いま 受験生 

の 間で モテ モテ なの だ。 

それ は、 歴史 15 なら 一 日で 

丸ごと、 英阜 語なら 一 時間で 最 

低 M は 暗記で きる からだ。 

しかも、 そうした 丸暗記 物 は 

もちろん， どんな 科目に もやさ 

しく 応用が きくう えに、 効果 も 

バ ッ チリ。 受験ば かり か、 中間 

や 期末に も 絶大な 威力 を 発揮す 

る。 

一夜 づけお おいに けっこう 

いち 度 おぼえたら 忘れない 

記愫 術の すごい ところ は、 いち 

度 おぼえたら、 めったな ことで 



は 忘れない ところ だ。 

だから 一夜 づけ、 おおいにけ 

つ こう。 

勉強と いう やつ は、 ネジリ 

チ卷 で、 毎日 毎日 ガリ ガリがん 

ばって やり や あいい という もの 

でもない。 

それよりも、 いかに 効率よ く 

効果的に やる かが 問題な の だ。 

だから こそ、 記憶 術な の だ。 

暗記物な どす つ かり ゲ I ム 気分、 

かる〜 い 調子で 憶えられる。 

だから 勉強 だって 楽しくなる。 

そうすると なおさら 脇 ミソだ つ 

てサェ てく ると いう もの だ。 

キミ も、 さっそく 始めて みな 

いか 卩 どうせ タダ なんだから 

気軽に 資料 を 取り寄せて みょう。 

そうすれば、 記憶 術の よさが 

もっと 詳しく わかる はず だ。 



④ 今なら 右の ハガキ で 記憶 術が わかる 



案内書 無料 プレゼント 





記憶 術に 出逢えて 本当に 

良かった \ 

都市 

水 沢 葵 

(高 2) 

記憶 術 を マスタ I してからの テ 

ズト はす ごかったです。 世界史の 

暗記が 2 日で 済み、 化学、 数学の 

公式 を 3 日で 終わらせ、 英単語 を 

—日で 喑 記して しまいました。 そ 

して 残 つ た 時間で 国語 も 充分 勉強 

できた ので、 当然 成績 は大 アップ。 

クラスの みんなが "なぜ？" とい 

う 不思議 そうな 顔 をす るので、 私 

は 思わず 吹き出して しまいました。 

来年 はいよ いよ 大学 受験。 記慷術 

を 頼りに 頑張ります。 

=1 ーヨョ =ー|=ー| 一一 11=1=1 一 mml=lmllll=ii==l=l=lllliil 

I 時間で 数十の 歴史 年号 

： ] i T を 暗記 Z 

^\ や 山村 K 史 

(中 3) 

僕に とって 一番の 問題点 は喑 記。 

特に 歴史 や 地理 は 覚えた つもりで 

も 忘れ 易く 苦労して いました。 それ 

で 始めた 記憶 術。 覚える のがい やに 

なるほど 量が 多くても、 数字 置換 

法 を 使う と カン タン に 覚え られる 

んで すね。 慣れて くると 一時間で 数 

十 個の 歴史 年号 を喑 記で きる よう 

になり ました。 おかげで 試験で は 

社会 系が 大きな 得点 源。 もちろん 

数 系 もレべ ルァ ップ しました。 
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* 歴 as< らいなら、 

カン タンに 丸暗記/. 

* 周期律 表なん て 試験 直 

前で も アツ サ： X}K/. 

* 理数 系の 公式なん か は 

幾 ひ f% でラ クラ ク /• 

• 一 sn けの 勉 何 曰 

分に ちなる/. 

etc 
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これが ラ わさの RPG カード ゲーム だ〃 

さらわれ だ 王女 は、 敵の 王との 婚礼 を 前に、 何 か を 待って いる' 男性 または 
女性の 勇者と なって 王女 を救ラ か、 王女 その 人となり 敵の 手から 逃れる か 7 

この 世界に 入る とき、 きみ は 3 つの 姿 を 自由に 選択で きる。 まだ、 新 シス テ 
し カード ゲー^ 方式 ガ楽 しさに 泊 車 を かける ぞ。 
テクノポリス ソ フ卜ガ 自信 を 待って おくる v シェ ナン' ドラゴン"。 挑む の は 
さみ だゾ 

^ — — ~ ~ K a »~ — ^ h — K- 



3.52DD2 枚縱 



通信販売の 严 案内 | お 近くのお 店で お求めに なれない とき は通販 で〃 

參通 をお 申し込みに なるとき は 商品名、 機種 名、 S 便 番さ、 住所、 氏名、 年 |g、 《ぉ# 号 を 明 紀 のうえ、 
下 86 住所まで 定価 + 手数料 200 円 (消 贊税を 含む） を そえて、 現金書留に てお 申し込み 下さい。 
t105 都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM 通販 嶋 

TE し 03-431 -1627 FAX.03- 459- 1 748 



^yj^^rpfs 徳間 書店 インター メディア 膝 

raiHViOTOuisC^ s5ftLT"^ 〒105 ぁ束 都 港 区 新 ffl4-10: TEL. 03-435-0834 



新シ 1 J ーズ第 2 弾の 
広告 マン ガ 




〔裸の 大将 版〕 麵 

エレキ E 田 くん 



お兄ちゃん 
ついに 

しお 
のね z 




佐 藤 元 

+ テク ノポ 1 j ス 編集部 

ノ 



しかち 

DE • JA & 

うろつき 童子 j 
ス! ^一 U— ブック 
が 特別 付録で 付ぐ 
究極の ソフ 卜./ 




プロ ミス 卜 
ランド 
の 面白さに 
RYU 
のス U ル Z 

)/ / 




テク ノポ 1 J スだぁ # 




お兄ちゃん 
それなら 
S 月 8 曰に 発売 
してる よ… 




半年の あいだ |IJDI のい 51、 ろな お話し をお とさけ してきた この コーナ一 も、 
pC^: 最終回 なった。 最後に みんな ならの 質 pi に 答え & がら、 MIDI のお も 



文 ： 古山 俊 一 



し^ |g もう 1 き チェック する そガ、 z - _ 又. 山， 



さて あらためて、 MIDI つて どんな ものだった のだろう 



「MIDI と はなに か」 という こ 
とが 質問と して 来て います。 そ 
ういう 名前の 機械 や 楽器が ある 
のかと いう 誤解 もあった ようで 
すので、 MIDI についても ラー 
度お さらいして みましょう。 
MIDI は、 電子 楽器 や コンビ ュ 
一夕の あいだで、 情報の 受け 渡 
し をす るた めに 決められた 規格 



です。 この MIDI 規格 は 世界 共 
通で、 MIDI 端子の ついた 電子 
楽器 や コンピュータ など は どこ 
の 国、 どこの メーカーの ちので 
も MIDI コードで 接続して 演奏 
できます。 MIDI 端子 は 5 つの 
ピンの ある □ I N 端子で、 'ここ 
から MIDI 信号 を 受信、 送信し 
ます。 MIDI 信号 は デジタル 信 



号で、 さまざまな 情報が この 中 
に ふくまれ、 大別す ると 演奏の 
ための 音色 や 音程な どの 情報で 
ある チャンネル メッセージと、 
いくつもの 楽器 を 同時に 使った 
りする ための システム メ ッセー 
ジ があります。 MIDI を 活用し 
て 楽器 や コンピュータ を 接続し、 
音楽 を 製作す る システム を 



MIDI システムと 呼び、 コンビ 
ユー 夕 を 中心に 音源 モジュール 
など を 使って 音楽 を 作る こと を 
デスク 卜ップ ミュージック とい 
います。 MSX に MIDI サ ウル 
スと 音源 モジュール を 接続 すれ 
ば、 シンプルな デスク 卜 ップミ 
ユー ジック システムが 完成す る 
わけです。 



QSA でもう 一度 確認。 MIDI つて こんなに 楽しい の だ/ 



Q MIDI サ ウルスで いま 
までより いい 音が 出る 
つて、 本当です か。 

MIDI は、 楽器 ゃコン 
ピュー 夕 をつな ぐた め 
の 規格の ことです から、 
MIDI 自体が 音 を 出す ので はな 
く、 人間で いえば 「ことば」 に 相 
当し ます。 コンピュータから 楽 
器に 「こんな 音 を 出して くれ」 と 
いうと 楽器 は 「わかりました」 と 
音 を 出します。 ただし、 ことば 



さて あ いもかわら ず 開^ *、' お 
く れ ぎみで ビ ッ ツーの 担当 さ ん 
も 平 あやま り していた MIDI サ 
ウルス。 現在 フ月は 曰の 発売 を 
めざし てがん ばっている そうで 
す。 謹 部に とどいた 最新 サン 



に は 文法が あるよう に M I □ I に 
も 約束が あり、 それ を 覚える こ 
と は 必要です。 MIDI サ ウルス 
は、 MSX から 楽器に 音楽 情報 
をった える 通訳の 役割 をす る も 
のです から、 これで 音楽 を 楽し 
むに は、 MSX の 話し相手 にな 
る MIDI 楽器が 別に 必要です。 
音色 は 音源になる 楽器で 変わり 
ますが MSX の FM 音源の 何 倍 
もの 種類の 音 をより 良い 音質で 
同時に 数多く 使えます。 



プルで は 先月 号に のった もの 以 
外に ステップ 入力 や ツール 機能 
な どの Bffi が^ し サブ コマ ン 
ドのス ライ ドボ リューム もで き 
ていました。 次号に は^ 版の 
をお 伝えで きる でしよう。 



プログラム 制作 力 ^Si* 
です。 BAS に 上で Ml 
DI は 使えます 力、。 

M. 以前、 ャマ 八から 発売 
されて いた SFG-05 
という 音源 内蔵 カー 卜 
リッジと ミュージック マクロと 
いう ソフ卜 を 使えば、 PLAY 
文で MIDI 情報 を 送信す る こと 
がで きました。 これ を 使えば 自 
作の 巳 ASIC プログラムで Ml 
□ I を 楽しむ ことができました 



が、 現在 は 発売され ていません。 
MIDI サ ウルスの インター フエ 
イス を 使って 已 ASIC の プロ 
グラムの ソフ卜 を 作る に は イン 
夕 一 フェイス に対する 
已 ASIC の 拡張 コマ ン ドゃ 
MML などが 発表され なければ 
無理です が、 MIDI サ ウルス を 
開発して いる ピッツ 一に 聞いた 
ところ、 いまのところ はそう い 
つた ソフ卜 は 考えて いないと い 
うこと です。 




86 



"TO の 人 も M〖DI を 使って るんで しょ？ 



MIDI シン セが 欲しい と 思 うんだ けど 7 



Q プロの バン ドの MIDI 
の 活用の しかたのお 話 
力ぐ 聞きたいです。 

A 現在、 レー コデ イング 
スタジオ など で、 
MIDI を 使って いない 
といつ c ころはないでしょう ね。 
みなさんの 聴いて いる C 口、 テ 
レビ や ラジオの 音楽、 そして ラ 
イブ ステージ でも MIDI は 活躍 
しています。 レコーディングで 
は、 多重 録音 をす るのに 便利な 
マルチ 卜 ラック レコーダに、 楽 



器の 音 を 録音して いきます。 シ 
ンセ サイ ザ や サン ブラ を 演奏す 
るに は コンピュータ ゃシ ーケン 
サ また 複数の 楽器 を 1 人で コン 
卜 ロールす るた めの マ ザ 一 キー 
ボードな どが M I □ I で 接続され 
て 使われます。 曲 を 作る ときに 
は ドラム や ベース、 リフ などく 
りかえ しの 多い パー 卜に MIDI 
の 機能が よく 使われて います。 
最近 流行して いる リ ミックス も 
サン ブラ や シーケンサ なしに は 
行えないでしょう。 



濯 國擔 4fffcM 



Q シンセサイザ は、 リア 
ルな 音色 を 出す ほかに 
どんな 音が 出せます か。 

A 最近の デジタル 楽器で 
は ギター や バイオリン 
などの ァ コース テ イツ 
クな 原音に 近い 音が 出せる 機種 
が 主流です が、 たまに はへんな 
音 や 不思議な 音 を 使 つてみたい 
と 思う でしよう。 シンセサイザ 
機能の ある 楽器 (デジタル ピア 
ノ などの 一部の 楽器 以外に はた 
いがいつ いている ょラ です） で 
はこれ を 活用す ると、 もとの 音 
と はかけ はなれた 不思議な 音 を 
作れます。 たとえば、 ある 音色 
の 音程 をす ご く 上げたり 下げた 

圓 nww^ も 

Q MIDI 対応の ゲームが 
出る そうです か'、 どん 
な ゲーム なんです か。 

A ピッツ 一のお 話に よる 
とまず、 7 月下 旬 ごろ 
に は、 MIDI を 使って 
いままでより 迫力 ある BGM を 
聞け るよ ラ になる ビッ ツーの シ 
ユー ティング ゲーム 『フ アミ ク 
ル パロディ ック 2』 が、 カシオの 
CSM-1 (27700 円） 、力 ワイの 
PHm(38000 円） 、 ローランド 
の MT-32(S40[1D 円） の 3 機種 
を 標準 音源と して 発売の 予定で、 
その後 も つぎつぎと MIDI 対応 
の ゲームが 出る そラ です。 



りして みましょう。 ソプラノの 
ベース ギターなん て、 どんな 音 
かちよ つと 想像で ません ね。 ピ 
ツチ エンベロープ や LFO の 機 
能 を 使って 音 を ブル ブル ふるわ 
せて みたり、 音の 変化の パター 
ンを レゾナンス や エンベロープ 
の 設定で かえて みても、 もとの 
音から かけはなれた 不思議な 音 
になる でしよう。 こういった 音 
色の 作成に は、 音色 エディタ ソ 
フ卜を 使ろ と 画面で 見ながら コ 
ン卜 ロールが でさて、 大変 便利 
です。 また、 楽器に はじめから 
用意され ている プリ セッ 卜 音の 
中に も、 いろいろな イメージ 音 
が 用意され ています。 




Q 思いきって シン セを買 
いたいので すが'、 良い 
楽器 を 教えて ください。 

A シンセサイザ は、 使ラ 
人の 好み ゃ使ラ 目的、 
予算な ど を 考えて 選ば 
なくて はなり ません。 最近の シ 
ンセ サイ ザで 私が 実際に 使って 
気に いって いるもの は、 ローラ 
ンドの □- 70 や、 コル グの T3 と 
いうと ころでしょう か。 楽器 を 
置く スペース などに 問題が なけ 
れば、 最初に 購入す る シン セサ 
ィザは キーボードつ さの ものが 



便利です。 パネル 面積が 広く、 
操作す ると さち あっかい やすい 

でしよう。 音源 モジュールに 比 
ベる とちよ つと 高いです けれど、 
それだけ のこと はあります。 場 
所がなかったり、 キーボードが 
いらない と 思う 人に は 音源 モジ 
ユールの ほうがいい でしよう。 
予算が ゆるせば、 ローランドの 
CM- 64、 あるいは ナニヮ 楽器 か 
ら出 ている プロ テウスの ように、 
リアルな 音 も シン セ サウンド も 
演奏で きて マルチ ティン バーの 
シンセサイザが おすすめです。 




Oi 見 在 口 一ランドの 最高 槲重 になって いる D -70 シンセサイザ。 



o べス トセ ラ 




Roland 匚 ryl- 曰。 
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ま、 音; ^モジュール として はピカ イチ。 ffimi23000 円 
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OMIDI 対応 ファ ミクル パロディ 



MIDI と MIDI の 周辺の 楽器 
などに ついて 連載して きた こ 
の コーナー は、 今回で ひとま 
ず 終了です。 キーボード は ひ 
けない けれど、 かっこいい シ 
ンセ サウンドの 演奏 をして み 
たかった あなた。 MSX のゲ 
—厶 ミュージック に 不満が あ 
つた あなた。 楽器なん て ぜん 
ぜん 興味なかった けど、 なん 
だか MIDI つてお もしろ そ 5 
だと 思った あなた。 そして M 



SX が 大好きで、 新しい こと 
がで されば いいな あと 思って 
いた あなたに とって、 MIDI 
はとても 楽しい ものになる で 
しょう。 これから も MIDI と 
MSX のお もしろ 情報 を 載せ 
ていさた いと 思います ので、 
お楽しみに。 なお MIDI や 
MIDI サ ウルスに ついての 質 
問 や 意見が あ りましたら MS 
X • ドム1\1編集部の「[\/11[31御 
意見 箱」 までお 送りく ださい。 
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ゲーム 
制作 講座 



今回 は、 アイデア について 話 をし よ' 
アイデア は 日頃 力、 らの 蓄積で おも しろ I 
ように 浮かんで くる もの。 才能なん て 関 
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係ない。 何事 も 努力 だ。 ただ、 どうやつ 
て 努力した らいいの 力 迷って いる 人が 多 
、だけの こと。 努力の 仕方 教えます. z 



アイデアが なけ "れ ば 始まらない/ 



アイデアと かんたん にいって 
も、 実際に はそう かんたんに 浮 
かんで くる もので はない。 かん 
たんに 浮かばな し 、から アイデア 
なわけ だし、 ありがたみが ある 
という もの だ。 アイデアと は 皮 
肉な もので、 どんなに 必死に 考 
えても 浮かばな いと さは 浮かば 
ない の だから 困る。 それと は 逆 
に、 ほかの こと を やって いて ど 
うで もい いような ときに おもし 
ろい アイデア を 思いつい たりし 
てし まう もの だ。 

これ は 試験なん かと はまった 
く 別 ものな の だ。 必死に 一夜漬 
けで 詰め こめる だけ 詰め こむ と 
いう パターンの 暗記し まく り も 
のと は 違ラ。 泥 縛で その 場 をし 
のぐ という ことが まったく 通用 
しない。 ようするに たんなる 毎 



曰の 積み重ね を するとい ラ 対策 
が 使えない ので ある。 

では、 すばらしい アイデアと 
は 自然に 思いつく まで じっと 我 
慢の 子で 待 つて いれ ぱいい のか。 
答え はもち ろん ノー。 よりよ い 
アイデア を 考え出す ための 訓練 
方法 は 存在す るの だ。 脳み そ を 
ふだんから もんで おいて、 活性 
化させて いつでも 対応で さるよ 
うに 準備 させて おくわけ ね。 

この 訓練 方法 を まとめた もの 
が 下の 表。 どラ 7 意外に いろ 
んな ところに ころがつ ている も 
のでし よ。 ふだんの 日常生活 を 
送 り なが ら でも 充分 活用 でさる 
ものば かりだ。 あまりに バ 力ら 
しい ものから、 そラ かんたんに 
でさない ものまで いろいろ ある。 
これ は 決して 冗談 半分で 書いた 



もので はない。 私が いつも 用い 
ている ものば かりだ。 この 習慣 
を 身に つけて しまえば、 役に立 
つものば かりだ ぞ。 とりあえず 
自分に できそう な ものから、 厶 
リを せず 入って いこう。 

はっきり いって、 どんな 世界 
でも 卜ップ をと る 者 を 支えて い 
るの は 才能で はない。 努力 だ。 
努力の 積み重ねで 才能 は 開花す 
る。 クサ ィ話 をして いると 思ラ 
かもしれ ない が、 ほんと ろ だぞ。 
才能 は どんな 人間に だって ある 
の だ。 ない と 思って いる 人 は、 
自分が そう 思い こんでいる だけ 
で、 ほんとうに 才能がない わけ 
ではない の だ。 

「A< んは 才能が あってい い 
よな。 ぼくに すこしで も 才能が 
あれば な あ」 などと ぃラの は、 な 



まけ 者の ぃラ こと だ。 そんな こ 
という 暇が あったら、 すこしで 
も 努力す る こと だ。 何 をす るに 
しろ、 その ほラが 自分の ためだ 
ぞ。 とにかく 暇な時 間 を どろ 活 
かすかで 差と ぃラ ちの が 出て く 
るの だ。 ただ 単純に ボー ッと過 
ごす だけで はちった いない。 通 
学 時間 だと か、 人 を 待って いる 
時間 だと か、 こういった すこし 
の あさ 時間 を 有効に 生かせ./ 
これが けつ こラ 決め手と なる の 
である。 

さて、 訓練 は 曰 夜 おこたらな 
いものと して、 しだいに 脳み そ 
が こなれ て さて、 柔軟な 発想が 
でさる ょラ になったら、 さつ そ 
く 行動 開始 だ。 アイデア をし ぼ 
り 出そう、 というより もこの 状 
態に なったら、 自然に アイデア 



アイデアの 発見 は、 こうして 



レ 



ろ ！ 



歩道 
い を 

い 
て 


むこうから きれいな おねえさんが 歩いて くる。 ここでみ とれて いて を 見る ので はなく、 まわりの 反応 を 見る の だぞ。 同じように、 変な 
はいけ ない。 そのお ねえさん のこと を、 ほかの 男性 や 女性が どラぃ かっこ ラ をした お兄さん や、 珍しい もの を 見たら、 同様の 行動 をと 
う 目で 見て いるか をす かさず チェック/ ほんとうに 振り返つ てし ろう。 ただし、 変質者と 間違えられても、 私 はいつ さいの 責任 をと 
まう という 絶世の 美女と いうの はいる もの だ。 そんな 女性 を 見つけ ら ないから、 そのつ もりで。 
たら、 後 をつ けて いっても 損 はない。 しかし、 あくまでも その 女性 


の電 

な 車 
かや 

で 八' 
ス 


こんなに 訓練に 適した ところ はない。 まず、 車内の 広告。 グ ルツと の だ。 また、 通勤 通学 時 だったら、 毎日 同じ 車両に 乗る ようにして、 
みまわして パッと 目 を ひく ものに 注目。 その 広告の 色 使い や デサイ 広告が どういった サイクルで 変化して いくの か チェックす るの もよ 
ン など を 見て、 どうして 目立つ のか 分析しょう。 さらに、 週刊誌な し、。 広告に よって 基本的な サイクルが 違う から、 洞察力の 訓練に も 
どの 広告に ある ずらっと ならんだ 見出し をよ く 読んで おこ ラ。 見出 なる ぞ。 また、 ここで も 目立つ 人が いたら ここで も チェック。 道と 
し はお もしろ くみえる ようにけ つこう 八デに 書いて ある。 その 見出 は 違って、 車内で は その 人の 動作な ど を 細かい ところまで チェック 
しから どんな 内容な のか を 想像し、 後で 実際に 読んで 確かめよう。 できる ぞ。 さらに、 おもしろ そうな 話 をして いる 人が いれば 聞き耳 
そして、 今度 は 逆に その 内容から、 自分な りの 見出し を 考えて みる をた てて 盗み聞き だ。 けっこう 新しい 情報が 入ったり する もの だ。 


な 家 
かの 
で 


ふだんと なんら 変わらない 家で も 訓練 はでき るぞ。 暇な ときな どパ 木な のか。 また、 その 柱に まつわる 話 を 自分で 勝手に でっちあげて 
ッと 目につい たものに 関して いろいろ 考えて みょう。 たとえば 柱。 つくって しまう の もよ い。 思い も よらぬ 名作が 生まれる かもしれ な 
その 柱に どれく らい 傷が あるの か、 どうやって 作られた のか、 何の いそ。 とにかく、 材料 は どこに でも ころがって いるの だ。 


し、 人 
る と 
と 話 
さ し 
に て 


この 際、 友 だち などの 仲の いい 人に も 犠牲に なっても らおう。 突然 の 演技 力が ともなう ぞ。 また、 友 だち を 失ったり、 変な うわさが た 
わけの わからな いこと をい い 出したり、 意味の ない 行動 をと つたり つたり しても 我慢し ろ。 おおいなる 野望 を かなえる ために は、 犠牲 
して 相手の 反応 をみ よう。 わけの わからない 行動 を すれば する ほど、 はっき ものな の だ。 へつ ちゃら、 へつ ちゃら。 
相手の 反応 もお もしろ いものに なって いく。 ただし、 これに は 多少 



※まあ、 二ん なと ころ だな。 WJl を^に して 自分な りに アレンジす るの もよ いだろう。 まじめに つづけて いけ 
ば、 アイデア なんてお もしろ いように バンバン 出て くる。 たたけ よ、 さらば" ^かれん。 がんばって ほしい そ"。 
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は 浮かんで くるち のな の だ。 し 
こた ま 考えた 後に 浮か, ヌ の は ほ 
ん とうの アイデアで はない。 ふ 
だん、 どれ だけ 短い サイクルで 
アイデア を 連発 的に 生み だせる 
かが 重要な の だ。 アイデア は 新 
鮮な ほど、 そして いろいろ あつ 
たほうが おもしろい。 単発 的で 
一本勝負 的な もの は、 結局 ひと 
りよが りで おちし ろくない。 だ 
からこ そ、 連発 的な アイデアが 
生まれる 状態が 必要な ので ある。 
そして、 アイデア を 思いつい 
す こら、 忘れない うちに メモ をと 
つてお こラ。 この メモが ゆく ゆ 
< は キミ 自身の 最高の 宝物に な 
る はず だ。 その アイデア をす ぐ 
に 使う かどう か は 別にして、 と 
にかく どんどん 蓄積して いこう。 
これに は 時間が かかる の だ。 1 
週間 や 曰 週間 かそ こらで でさる 
もので はない。 それ こそ 何年 も 

かかる の だ。 私 も 10 年 以上た め 

こんでいる。 もう ノー 卜 何 冊に 
もな つた。 でも、 これ はい まま 
で 誰に も 見せた ことがない。 な 
ん ていった つて、 自分の 大事な 
財産 だからね。 そんな もの、 人 
に 見せて 自慢す るの もィャ だし 
恥ずかしい。 た ふ' ん、 —生 人に 

は 見せない だろ 5 な。 

そして、 何年 かたち、 むかし 
思いついた アイデア を ひっぱり 
出して みる。 このと き、 ああ、 
むかし はこん な こと を 考えて い 
たんだな あ、 とか これが 浮かん 
だと さは あのと きだった な あ、 
などと 感傷に ひたって いる だけ 
ではい けない。 あくまで その ァ 
イデアが 使える もの かどろ か を 
判断す る 厳しい 審査員の 目で、 



突 さ 放して みるの だ。 

すると、 おもしろい ことに 気 
づく。 ある 一定の サイクルで、 
アイデアの パターンが 変化して 
いるの だ。 これ は、 性格 的な 変 
化ゃ大 さな 人生の 岐路 を 境に し 
て 多く 見られる。 たとえ ぱ、 あ 
る 一定の 時期 は、 ス卜ー リー 中 
の 登場人物 を、 誰でも かれで も 
殺し まくって いた。 だが、 別の 
時期 は、 誰 ひとりと して 殺さな 
いの だ。 そんな 話が、 何 本 も あ 
つたり する。 また、 ギャグ 路線 
にメ チヤ クチャ こだわつ ていた 
時期が あると 思えば、 到底 理解 
できない ような むずかしい 精神 
論 をと なえ まくって いた 時期 も 
ある。 

もちろん、 この メモ (私の場合 
は ノー 卜） に 書かれて いる アイ 
デァを そのまま 使う ことな ど、 
滅多にない。 これら を 眺め まわ 



している と、 さらに その アイデ 
ァ から 一歩前進 させた アイデア 
が 生まれる の だ。 さらに、 書い 
ている とさに は 思いち よらない 
こと だが、 これらの アイデア を 
4 つ、 5 つと くっつけ 合わせ、 
まったく 別の ものに 作り 変えて 
しまった りする。 もちろん、 ァ 
イデアな わけ だから、 企画書で 
もない し、 思いつく まま 書きな 
ぐって いるので、 何 ページに も 
およぶ もの も あれば、 2~3 行 
のちの も ある。 ス ドーリー 的な 
ものち あれば、 ゲーム • シス テ 
ム 的な ものち ある。 とにかく、 
なんでも ある。 実際、 私が 手掛 
けて さた ゲーム は、 この ノー 卜 
にかな り 助けて もらって いるの 
だ。 

r 抜 忍 伝説 j や 『ラス 卜' 八ルマ 
ゲ ドン j は、 いきなり 思いついた 
アイデア を もとに、 この ノー 卜 




次回の 



次回 も アイ デァの 話 は ま だま だ つづ く そ'。 ど 
ん なにす ばらしい アイデアが 浮かんだ つて、 
それ をう まく 活かさな く て は 意 ない。 奇 
抜な ものに 走った り 、 アイ デァ のみが 突っ走 
つて ほかの 部分が ついていって いなかったら 
しょうがない。 そして、 今回 紹介した アイデ 
ァ の^のな かから、 複数の アイデア をい か 
に 〈つつけ ていく かな ど、 具体的な 話 を し て 

いく そ'。 期待して いて くれ Z 



力、 ら 使えそう な もの を いくつか 
選び出し、 卜ッ ビングした。 『ブ 
ライ』 は、 完全に ノ 一卜から 集め 
た アイ テアの ご つ た 煮 的 集大成 
だ。 さらに、 現在 手掛けて いる 
「刺殺 忍 暗夜 行」 （発売 曰 はま だ 
未定 だよ） は、 1 年 ほど まえに 書 

いた 約 2D0 枚に およぶ プレ' スト 
一 リー を もとにして 制作 中で あ 
る。 こうやって 考えて みると、 
自分が いままで 作って きた ゲー 
厶に、 どれほど アイデアの 蓄積 
が 役 だってい る ことか。 

私 は、 ゲーム デザイナー を 目 
指すなら、 絶対に この 「アイデア 
蓄積 メモ 帳 」 を 作る こと をお す 
すめす る。 プロに なって しまう 
と、 どれ だけ 練り こんだ アイデ 
ァを もっている かど ラ かが、 重 
要視 される。 とにかく、 思いつ 
きのみで、 ゲーム を 作って いく 
こと だけ は 避けて ほしい。 まず 
は、 とにかく アイデアの 蓄積な 
ので ある。 

最後に 一言。 この コーナー あ 
てに たくさんの 手紙が 届いた。 
応援のお 便り や、 具体的な 質問、 
さらに は ゲームの シナリオまで 
いろいろあった。 今回 そのいく 
つか を 紹介し ようと 思った の だ 
が、 わけあって できない。 頼む/ 

お願い だからもう すこして い 
ねいに 書いて くれ。 読んで いる 
ふんに はなん とか 意味が わかる 
の だが、 誌上で 紹介 するとなる 
と 非常に わかりにくし、。 ほんと 
ラに ゲーム デザイナー を 目指す 
のなら、 接続詞の 使い方 や 文章 
の 構成な ど は できるだけ さちん 
と 読みな おして からね。 これ は 
最低 条件 だぞ。 



シナリオ 



この コーナー では、 励ましの お便り や ゲーム 
の 制作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 

に、 5^ ^の シナリオで 自信の ある もの は ど 
ん どん 送って くん この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム ィ匕 
だって 考えて いる。 キミ も スター を目キ 旨せ. / 
あて 先 は く〒 1 5 東京都 港 区 新橋 4 一 1 0- 7 
徳間 書店 インター メディア 1 " M S X • F A N 編 
集 部」 ゲーム 制作 講座 係〉。 
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o 好きな ステージから 始められる 




•t う 腕 a^' 



エンデ ィ ング までばつ ちり だ 



新 コーナー 空想 科学 読本 もよ ろしく ね、 の 



今月の 卜 ビラ 




「スモーク 立ち こめる 暗閱 のなかで 立って いる サ 
ィバ一 なおつ ちゃんです」 と は 元の イラスト を 送 
つてき て くれた * ばる ごん" くん。 そこに プロの 意 
地て: a 想 的 に 女の人の 背景 を 加えた の は 梅 濠 rxo 

今回の ピッツ一 は 売れっ子 CG ライター 
tSSRX の 1 曰 を: HBf します。 そのほか、 ピッツ一 
CG チームが il# する 「勝ち抜き CG コンテスト」 
の 新 コ一ナ 一 も はじまり まし た。 なかなかの 力作 
ぞ ろいで、 驚いて います。 そのほかの コーナー も 
盛りた くさんで す。 



90 m^^l'JMAi m ゲ―ム is3»ii®aa^o テレカ i;»s 冕 \mm. あち やの、 大平 寛と cG©tsfi#£a に c 




激厶ズ シュ一 ティン ク 
にあった 面 セレク 卜 技 

究極 ピーチで、 〔F1〕 を 押し 
ながら ゲーム を はじめる とステ 
ージ 2 に、 （F2) を 押して はじ 
める と ステージ 3 に 面 セレク 卜 
できます。 ファンクションキー 
を 押す 時間の 長さに よって 自機 
の 数が 決まる みたいです。 

(静岡県/勝 呂晃 • 7 歲) 
☆ 結構 難しい シ ユー ティングな 
ので、 この 技 は 非常に ありがた 



面 セレク 卜で エンデ ィ 
ング まで 一気 (死語) だ 

ディスク A を （CTRL) と 
(SELECT) を 押しながら 立 
ちあげる と ステージ 1 から 10 ま 
でが 選択で きます。 そしても ラ 
1 回 （SELECT) を 押す とス 
テ一ジ 11 から 16 と エンディング 
が 表示され るので 好きな ところ 
に カーソル を 合わせて 〔RET 
URN〕 を 押せば 選択され たス 
テージ を はじめられます。 

(福岡県/伊村 茂 • 7 歳) 
☆ 今月 は フォク シ 一の 挑 色 図鑑 
も あるから 楽しんで ね。 



面 セレク ト しても むず いもの はむ ずい 

いといえ ょラ （なに えら そラに 
いって るんだ か)。 究極 ピーチつ 
て、 名前と ボン バーが つかえる 
ところ 以外 は 究極 タイガーと 似 
て も 似つ かな ぃシロ モノ だ。 



まだ、 あった 隠し ショ 
ップ。 いったい、 いくつ 

7 月 号の 隠し ショップの ほか 
に ガンマの 町の 東の ほラの 扉の 
ない 家に 防具が 売って いるんだ 
よん。 

(大阪府 Z るん るん • 13 歳） 
☆ ここ はかなり いい もの 売って 
るんだ よね、 ごめんなさい。 全 
部チ エック した はず だ つ たんだ 
けど …… 。 ブライの 担当者に も 
聞い たんだけ ど …… ねえ。 おか 



しいな あ （と 担当者の ほう を 見 
る。 汗をかきながら なにも 関係 
なかった ように 仕事 を 始める 担 
当 者) 気がつかなかった という 
ことで ゆるして ちょんまげ。 




onites がく るつ と 回る と あるの だな 



じめ る」 を 選んで 名前の 一覧 か 
出たら 名前 を 変えたい ディスク 
に 入れ換えて ロードす ると 名前 
が 変わります。 
(兵庫県/あ ちゃの • ■? 歳） 




o ほらな 気分が かわって いい じ やない 



たまに 名前 を 変えて 遊 
ふの もお つな もんだ な 

まず フォー マツ 卜した デ イス 
クを 用意し ます。 そして 新しい 
名前の キャラ を 作り セーブし ま 
す 。リセットして 「ロードして は 




| 新 nl ナ I | 

^ タイトル 未定 I 



あなた はこん な ことで きま ォ 

ぼく は カメラ を てがん ば 

が S9 かしくて 「い つ の 間に か i 



？ R 6HQIPP の 「あなた は 一 〗ん な I 一とで きます か (FFB)」 の イラストで 部の 人が PIS を 送れ (できる 人) と 書いて あつたので、 送れば 何 かもら える、 と い 

つた。 すると、 (バ キッ と) 折れた の だ (もちろん 85)。 こんな みじめな ぼくに 哀れみ I じる のなら、 何 かく ださい。 p . s . SI に 「どうした？」 と M かれても、 浬 由 

灯れた」 といって います。 SSTXSB-? 彘) .C5 ゥソ つけ/. といいた いところ だけど、 m 万 分の I の 8, で$ のこと かもしれ ない ので .：：. ，rf ん。 





W 等 



o ハ才 ハオ • シ I 

アンに かえて みる 




グー 厶 十字軍 




O 二れ は 魅力と 信用 度が 1 00 になる 




OlJit で甫ま る 二と がない そ う だ 



の 剣、 七星の 剣、 青 竜の 剣、 孟 
徳 新書、 孫子の 兵法 書、 太平 要 
術の 書、 芙蓉 姫、 大喬、 小喬、 
郞氏、 弓 腰 姫、 赤 兎馬、 的盧、 
玉璽、 華 佗の 医学 書な どい ろい 
ろ ある。 



戦利品が いくらでも 手 
に 入る、 超 大技 発見〃 

本誌で も 何度も 紹介した こ と 
の ある 戦利品。 その 戦利品が が 
つ ぼが つぼと 手に入る 法則が わ 
かった。 やり方 はいたつ てかん 

たん。 第 10 国に 攻め こんで 勝つ。 
これ だけで いいんだ。 第 10 国 は 

戦利品が どんどん 出る ぞ。 攻め 
こんだら いったん 退却して、 空 

白地に する。 そして また 敵が 10 

国に 入ったら 攻め こんで 勝つ。 
こラ すれば 何度でも 戦利品が 手 



これ さえ 知っていれば 
人の 運命 も 変えられる 

r 死の 予感」 が 出ても 生 さ 延び 
られる ことが わかった。 「死の 予 
感」 と は 有能な 君主、 武将に 起こ 
る もので、 それが 出た 武将 は翌 
年に はかならず 死んで しまろ。 
しかし、 うまい 逃げ 方が あった。 
「死の 予感」 が 出た 武将 を 1 2 月 に 

敵国へ 攻め こませる。 そして 30 
曰 以上 経過 させて、 長期戦に も 
ち こむ の だ。 

(茨城県/ 大平寛 • 16 才） 

忠誠 度 100 の 武将で も 

じっくり いけば 配下に。 

忠誠 度 1 叩の 武将 はちよ つと 
やそつ とのこと では 引 さ 抜けな 
し^ そんなと き は 「偽書 疑心」 の 
計略 を 使って みよ ラ。 これ は 敵 
の 武将の 忠誠 度 を 下げる 計略で、 
成功 すれば、 だんだん その 武将 
の 忠誠 度が 下が つてい くんだ。 
忠誠 度が ある 程度 下がった ら 、 
引き抜き を かける。 ゲーム 後半 






O 12 月に 攻め こませよ 



o へつ へつ、 また' 生きて いるせ' 



は ほとんどの 武将 は 忠誠 度が 
100 なので、 そのと さ この 技 は 有 
効に なって くる。 

(宮城県/諸 葛 亮孔明 • 14 歳） 




兵士 数 激増。 MAX の 
100 を 越えて しまう./ 

敵に 攻め こまれた とさ、 援軍 
を 要請す るた め 同盟国に 使者 を 
出す。 この 援軍が 来る まえに 敵 
を 倒す か 退却させる かして、 勝 
とう。 すると 援軍 要請に いった 
使者の 兵士 数が、 かなり 多くな 
つてい るぞ。 増え 方 は ランダム 
らしい。 

(広島県/孫 維, 16 歳) 



か 下がつ たと 二ろ を 引き抜 こ 




OftiS に 注目。 二れ なら 誰に でも 勝' 




新 君主の 名前 入力 は漢 
字 だけではなかった。 

名前 登録のと さに （F 1 〕 を 押 
すと ひらがな、 〔F2) を 押す と 
カタ カナ =6 入力で きる。 

(広島県/木 野 村暢洋 • 16 歳） 



Ml ; 



纖^ f 



： S: おい 



OS® 主 作)^ 名前 を 入力し よ- 



ト m/fHk-:Ml 

第 10 国に 攻め こむ。 勝つ ことが 第 I 牛 
に 入る。 第 10 国と 同じよ ラな国 

がま だほ かに も あるか もしれ な 
いので、 さがして みよ ラ。 とに 
かく 1 度 試して みると いい。 

(東京都/石 松隆尚 • 14 歳) 

☆ 戦利品に は、 青釭の 剣、 倚 天 





死 



き- 
が 



これでよ ろしいで すか (職- 
薪君ギ ： あがし 



O みんな 忠誠 度が I oo なんて …… 





O ひらがな でも 力 タ カナで も 0K 



■■■■■■ 



▼ CI h ► 何 かこ 使って く 1, こさ-,, いつ.. is: くと エロ 本に镜 している 才ャジ みたいだ) 集し< ^ませて もらって います。 なかなか シャレ の わかる §で すね。 これから も S" つてい くつ もりです ので 某し ませて くだ 

^ 亲 nl ナ I ♦ さいり i した は 何 かに 使って ください。 (#s /二宮 一郎 太-? 彘) ☆ このよう；： 5面 の B5 レポ —ト 用紙 I 枚と シャ ディ (地元の デバ— ト かた，.？) と 害 かれた §s を 送りつ けられた 茶 封筒 I 初に S した 

^ タイ 卜ル $ バイトの 子 は 「シ ャレの わかる 謹です ね」 と 断って くると- -がカ ワイ vce. してお り ましな 



つた， どうしょう 



『■ 



SS 期 戦に すると- 1 ろが ポ 

イン ト なんだ な 




t —リリ」 



^1 



？. 3 まま- ら… 





~ 〜 J 



つぎは 新 コーナーの 空想 科学 読本と 剛^ 01 
フ オクシ一 の 桃色 図鑑 ™， 



想 科 本 



ゲームで 科学す る 




今回から 始ま る 十字軍の 新 コーナー 

は、 MS X の ゲーム を もとに、 かな 
り 真剣に SF してし まう の だ/ 



賺ぉ 麵 



従来の 船 外 作業服 と 同程度の 
安全性と、 宇宙 戦闘機の パイ 口 
ッ 卜 スーツの 活動 性 を 合わせ 持 
たせ、 母船 や 基地から 離れた 外 
宇宙での 単独 活動 を 前提に 設計、 
つい 最近 正式 採用され たばかり 
の 最新 型 スペース スーツ。 軽く、 



じ よ う /3 〈な 金属 素材の ヘルメ ッ 
卜、 高分子 系の 柔軟な 素材の ス' 
ーッ、 金属 素材の ブーツと グロ 
ーブを 一体化し ている。 船外活 
動に 必要な 生命維持装置との 接 
続 は、 ヘルメ ッ 卜の インター フ 
エイ スを 介して おこなわれる。 



> ヘルメ ッ卜 

チタン 系 fet^ 材 から 作られた ヘルメ ッ ト。 通信 

用の インターフェイス や、 m 作業用の 生命 stj^ 
フェイス、 各種 センサ一 を 装備。 



マン ボウ- j の 主力になる 
M 粒子 ビーム ガン。 一点 
に エネルギー を 集中す る 二 
一 ドルと 熱量 的に はや や 劣 
るが 広範囲に エネルギー を 

拡散させる ワイ ドの 2觀頁 
に 切り換えられる。 






• 才プシ ヨン 



マン ボウ- J 本 機の 誘導 用の レ 
一 ザ 一 ■( 言 号 を 受けて、 « とと 

もに 戦う。 tasu 信号 を だしてい 
ない もの は、 すべて 荷 戰 立子ビ 
ームて isarr る、 物騒な メカ。 



ミサイル ポッド 



マン ボウ -J の メイン コンピュータと 
㈱ を 交換す るた めの 端 ^ 胸部の 外 
界 センサーの 確認 や 通信、 マンボ 
ゥ- J の リモコ ン 機能な ど を 持つ。 



自 機の 下 面に 空中^^され て 取り付け 
られる ユニットで、 /J^Oil 
常 弾頭の ASMZAAM (空対地/空 対 
空 ミサイル。 上空から ±ILL を攻擎 し、 
空中の « にも 効 あ る ） を 発射。 



き八ン ドガン 

連合軍の 正式 報で、 
ながら 高 出力の、 レーザー 
ガンで ある。 レーザ一 ト （レ 
-ザ 一式 照 戦) で、 高い 命 
中 率が 望める。 通常の エネ 

ルギー レベルて" 約 1 2 分 CO^ 

驗 射が 可能。 



マン ボウ - 



惑星 アルファ ード 4 の 遺跡 調 

査 中に 起こった 事件から 地球に 
向けて 放 たれた、 超 文明の 最終 
兵器、 マン ボウの 対策に 苦慮し 
ていた 政府の 大々 的な バック ァ 
ップ により 復元され た、 超 文明 

の 戦闘機。 全長 8.gm、 全幅 曰 



國 全 高 9. 4m ときわめ て 小ぶ 
り。 外装 はこれ も 遺跡から 発掘 
された 古文書 を もとに 作られた 
新 素材 を 使用。 従来 使用され て 
いた シリカ 繊維 系の 外装 素材よ 
り 耐熱 耐 ショック 性が、 格段に 
よく、 量産 化に 期待が 持 たれる。 



$ 新 コ| ナ- "は^ 2*し、1ルほ 、キル はり、 ンシ ヨンの 4 階 (当然、 I) です： 二の籰 に は、 I な 出窓が ついている ので、 勢いよ く 窓を開け£？ さんお はよう/.」 といって います (これ も ゥソ です)。 その！ 

i ryv- / レ t*y- 二 +」 ；； 走って.. 「るの てす 力 こ. ^ 力 うるさくて 困って います。 でも、 t をの ぞいて i に 9? ています。 幸いに も， 近くに 大きな 駅が あるので、 この 下に 1 が 停止 I2T でよ く 止まる のです。 

♦ ベー r 卜 <ャク とき 力 ねら，. め 「おおつ、 今日は ポデ イコン ギャルの ムネ チラが 見える でし ゆ/.., と 喜んでお リます (さて- 二れ もゥソ でしよう か？.)。 si\ せ i の 三冠王.：： 歳) 
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ゲーム 十字 蓽 



最後の 1 枚 だけに ガード は 固 
いそ。 とりあえず は 攻撃 をよ け 
ながら、 ガードの 上から 連射 攻 
撃 だ。 最後の 1 枚の ガードが 下 
がって 弱点が 見えたら、 そこ を 
目が けて ひたすら 連射 だ〜。 




O インテリで キャリアの 彼女に は 最後の I 

枚 を じらして やる と 効 だ 



つぎは 歴史の 散歩道と 國 森 Q0 

ピッツ 一 CG 講座 " 3 " 




* 桃色 図鑑 * 



つ オクシ 一 学ぶ 
女^子^^ば せ 方 



ぼくたちが 「やりたい」 つて 思 
つてい るよう に、 女の子 だって 
「エッチしたい」 つて 思って いる 
んだ。 だけど、 口に 出せない じ 
やない、 そんな こと。 だから、 
男の ぼくたちが そういう 雰囲気 

： して あげなく つち や。 



夜景の ぎれいな レス 卜 ランで 
カクテル を 少し 飲みす ぎた 彼女 
が 「わたし、 帰りた くな 一し、」 な 
ん ていったら 「部屋と つて ある 
んだ、 今夜 は 一緒に」 とかいえ る 
くらいの 用意 はいつ もして おか 
なくつ ちゃね。 




\ ^-, — 

O 女の， 気持ち は ffift 





雰囲気 を 盛り上げて ようやく 
ベッド インしたら、 おっぱい か 
ら。 もちろん 熱い キス も 忘れな 
いで。 ビデオで 見た からと いつ 
て 「くわえろ」 は ルール 違反 J 00 
年の 恋ち さめち や ラぞ。 



： (：, 



へ 



エッチ は 女の子の 切り札 だか 
ら、 そラ かんたんに は 許して く 
れ ない。 デー 卜のと きに 服装 を 
チェックして、 今日の ガードの 
固さ を 確認しょう。 ただ 楽しん 
でい る だけ じ や だめ だぞ。 





レス テク を 盗め 

^ タま % r^'- 






あと はお 好みし だい 



最後に 老婆心ながら 忠告して お く 
と、 何回 か エッチ をす ると 飽きて 
くる 二と も あるんだ。 そういうの 
を 倦怠期と いうの だけど、 そんな 

とき は SM なんかして みるの もい 
いか もしれ ない。 本気の SM は 痛 
いし、 怖い ので 力、〜 るく; tec 彼女 
に 黒い 下着なん かっけて もらった 
ら 「女王 様 とお 呼び」 とかいって 
乗って くれる かもしれ ない そ'。 




こんなの …… 




O いよいよ、 最後の i 枚の 力'一 ドを 下げて、 
弱点^^ しょうと している ところ 



結構、 遊んで WS 




とまに は 力強ぐ 



- ガ コ 厂 ► 激ヾナ 2 大会- ©- ろうよ <s の 人々 は 待って いる。 しかし、 ss% くらいの 人 は あきらめて いるでしょう。 それ は なぜか、 考える とチ— ムで県 を 選ぶ as 表 からだと 甲 やつ。 そ- 一で、 私が 提¥ るチ I 厶 法 は 「数 {秀 表 56」 

-ぁ 一一 ブ *， です。 数 霞と はチ— ム sffi 紙の すみに でも 数 {?» く櫊 をもう けて、 i S まで I つ 数 ¥* かせます。 そして、 同じ 数？ «- いた 人 同士で ト —ナメ ント戦 をし ます。 もし、 ある 擎に f いなかった とき は 戦 

： _>\ィ 卜 レ末定 で 決めます。 どうでしょう か？. あと 外ゥ マです が、 二れ は 8 チ —ムを ひとまとめ にしたら いいのではないでしょう か。 (宮！ s\ 三上琢 也-^ 歳) な激 ペナ 大会に 対する 覺 はこの コ— ナ I まで、 どうぞ。 



© おっぱい だけで - J 

ん なに 悦ん でる 

，" 

J) 



o* えて 力 I ドの Bl 

い 上 #¥s< めたい 



、つ J-S まま 

\H 、？^ 



にき、 



歹 



丈 



G 肌の IS 出度と は 比 そうだが、 好 

例し ない 奇心で 胸 いっぱい 



恵 外と 遊ん てな s 



の 子 同士 5 なんて <5 I 度ガ I ドが 下が 

もったいない けどね ると あと はもう 




O ガ I ドの 上から ひ 

た すら ^<s? る 



§ん でい る 子 はか © ^理工 ツチ は 思わ 

わい い^, か 好き ぬ ®tt を 受ける 



G ぼくたちの 男らし 

さも 待って いるんだ 
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歴史の 散歩道 パソコンで 歴史 を 再現// 




「狭 '蘢」 こと 諸 葛^ 孔明。 彼と の 出会 L 、が、 それまで 

流浪 続きだった 謝 i の 運命 を 変えた。 ^fk ぶの 許 を 
もとに、 劉備の 果た し た ズ W の 偉業 を 再現す る 。 



■ 











時代 


武 


捋 


国 


備 考 




しょかつ りょう 


16 


ナ、 め （？な Jt* j し a ガ。 の单 S 巾、 甸 の な 

相 （じょうしょう • 政治の 最高 職。 総理 大 
臣 にあた る） として 活躍。 「三顧の礼」 （さ 
んニ のれい • 劉 備が孔 明 を 配下に 迎える 

ベく 孔 明の 山荘 を 訪ねた 際、 2 度まで は 
留守で、 3 度 目に してよう やく 会う こと 
がで きた） な ど 多 く の 逸話 を 生んだ。 


荆ュ 

■ ■ 匿し 

州 * 


ほう とう 

雁 


19 


副 軍師。 孔明 とと も に 1 " 伏 龍 鳳 雛」 （ふ く り 
ゆうほう すう '「伏 龍」 は孔 明、 「鳳 雛」 は 
廨統 のこと。 ともに 大人物に なることの 
たとえ） と 並 び 称せ られた が蜀 政略の 最 
中 戦死した。 


時 
代 


こ つ 

黄 


ちゅう 
忠 


21 


五虎将 （ごこ しょう • 劉 備の蜀 平定 後、 関 
羽 を 筆頭に、 張 飛、 趙雲、 黄忠、 馬 超の 
5 人 を 最高 軍 指令 官に 任命した） の 1 人。 
老いても 勇猛だった。 


ば 


りょう 

良 


19 


馬謖 (ばしょく） の 兄。 「白眉」 （はくび' 馬 
氏の 五常と 呼ばれた 兄弟 5 人 いずれも 優 
秀 だった が、 眉の 白かった 馬 良が 特に 優 
れ ていた。 転じて 優秀な 人物の こと を 「白 
眉」 という） として 有名。 




ぎ 


えん 

延 


21 


勇猛 だが、 孔 明の 死後、 榻儀 （ようぎ） と 
対立し 敗れ、 殺された。 


き 

州き 
時 


ば 


ちょう 

超 




馬騰 （ばとう） の 子。 五 虎将の 1 人。 涼 州 
(りょうしゅう） 滅亡 後 劉 備に 仕え、 いと 
この 馬岱 （ばたい） と 活躍。 


ほう 

法 


せい 

正 


32 


劉璋 （りょうしょう） に 仕 え たが、 器量の 
なさに 見切り をつ け、 劉 備の蜀 攻略の 手 
引き をした。 


代 


m 頭 


33 


黄忠と 同じく 老いて なお 蜀 につく した。 



o 

成 都 



一一 三国の 国境 I' 

'荊 州境 



洛陽 



農 陽 



mm 




^ を 率い 蜀に 乗り こんでいく。 
劉璋は あわてて 軍勢 を 送る が、 
劉 備軍は 次々 に 打ち破つ ていぐ 
しか し 成 都 (益 州の 州都） を 目前 

らくじょう りゅう じゅん 

にした 雜 城で、 劉 璋の子 劉 循. 
張 任ら の 抵抗に あい 苦戦す る。 
軍師の 龐統 を失ラ とい ラ 痛手が 
あつたが、 孔 明の 援軍 を 得て、 
ついに 成 都 城に たどりついた。 

城に は 精兵 3 万が たてこもり、 
徹底 抗戦 を 試みよ 5 とした。 し 
かし 劉璋 は、 「わしの 不徳の ため 
に、 民 を 苦しませ るの は 忍びな 
し、」 と、 降伏 を 申し入れた。 周囲 
で 涙 を 流さない 者はなかった。 
こ こ に 劉備は 念願の 入 蜀を果 
たした。 時 は 218 年、 挙兵 以来 
30 年の 歳月が 流れて いた。 





― '■' ; 二 ： ： 

兵士 翻：^ 100? 島 91 

雜歸饑 m o 





O^lt を 乗り越え、 ついに 入蜀を 果たした。 

史実よ り 10^ い 15^^£ だった 




ド 願る f 
ラ いよ^ 

ス だう S 

レ か な 3 

,き^ 

nil 
ろ 送 'は 

んっ 



前号で はなん とか 荊 州に 入 
つ たが、 今回の 目標 は入蜀 (蜀の 
再興)。 まだまだ 実力 不足な の 
で、 豊かな 荊 州で 兵馬 を 養いつ 
つ、 武将の 確保に あたった。 が 

えきしゅう 

まんす る こと 3 年、 ついに 益 州 
攻略に 乗り出した。 連戦連勝の 
勢いで 劉焉を 倒し、 いつでも 入 
蜀 できる 準備 は 整った。 しかし、 
o 



す 

7L 
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思 ナ+: / 
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のしの I 
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題 。わ I 
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荊 州で ょラ やく 落ち着き を 得 
た劉備 は、 司 馬徽と 出会い、 「伏 
龍、 鳳 雛のう ち 1 人 を 得れば、 
天下 を 取る の も 易 かろ ラ」 と 聞 
き、 孔明を 訪ねる。 三顧の礼で 
自分 を迎 さた 情に 感じ、 孔明は 
劉備 に 「曹 操、 孫 権の 勢力 がま だ 
およばない 荆州、 益 州 を 得た の 
ち、 孫 権と は 同盟 を 結び、 蕾 操 
を 倒す」 とい ラ 天下 三分の 計 を 
授けた。 我が 意 をえ た 劉備は 
着々 と 力 をた くわえ、 赤 壁の 戦 
い を 経て 荊 州 四 郡 を 手に入れた。 
次 は蜀の 地、 劉 璋の 治める 益 州 
である。 そんな 折、 劉 璋は曹 操 
の 脅威 を 感じ、 劉 備に 救い を 求 
めた。 しかし、 使者の 法 正 は 別 
な こと を 言った。 「劉璋 は 臆病者 
で 今の 時代 を 乗 り 切る こと はで 
きません。 劉備 殿、 蜀を 取り、 
天下 を 取りた まえ」 願っても な 
い 話で ある。 だが、 劉備 はため 
ら つた。 「劉璋 はわた しの 同族。 
これ を 討つ の は 忍びない」 龐統 
が 進言す る。 「蜀の 地に 善政 を し 
き、 劉璋を 厚く 遇して やれば、 
なんら 信義に もとる こと はあり 
ません」 ついに 劉備は 決断した。 



かんじんの 諸 葛亮を まだ 配下に 
していなかった。 荊 州で 搜 しま 
くっても いっこうに 見つかる 様 
子がない。 おかしい と 思って い 
ると、 前 作 「三国志」 では シナリ 

ォ 1 で 諸 葛 « は徐州 irSil ォる 



け 
る 



こと を 思い出し、 さっそく 徐州 
にむ かラ。 そして 16 国の 在野で 
諸 葛亮を 発見した のだった。 



在野：： 下， た、 



将とケ —ム での si (後編) 國蜀の g 大版 • 閒羽敗 死後、 蜀は ssiKr 





おじ やる〜、 梅 麿 RX でお じ 
やる〜。 うう、 最近 スランプに 
陥って いるで おじ やる〜。 今回 
は 人物 CG の 最終回と いう こと 
なので、 今まで 描いた 男と 女が 
登場す るよ ラに 構図 を 組んで み 
たぞ よ。 演歌と は 違う のでお じ 
やる が、 男と 女が からんで くる 
と 失恋と か、 悲しい 別れと か、 
不幸な テーマし か 浮かばな いの 
で、 ずい ふ' ん 暗い 感じの 絵に な 
つてし まった ぞょ、 ほほ。 



前回、 前前回に も 書いた が、 
とにかく 下書きに 時間 を かける 
こと、 特に 構図 を 何度も 考える 
ようにせ ねばならぬ そよ。 カゲ 
をつ ける とき も、 同系色 を 避け 
て 濃い 紫と 中間の 肌色 を 使った 
りする と リアルになる ぞょ。 ま 
た、 人物の 3 か条、 ① 表情 をつ 
ける、 © 角度 をつ ける （正面 は 避 
ける）、 O 動 さ をつ ける （パ一 ス 
な ど を 利用す る） 、 を 必ず' チ ェ ッ 
ク する こと そよ。 



グー 厶 十字軍 




下 害き。 筋肉の 盛り JiA; り を ，しつつ o 色 塗り。 とりあえず、 中間の 色 を 塗らな o 背景 用に 女の人 を 描いて みた、 女の人の 
衝ヌを 考えて いく いでみ た、 やっぱり 立体感がない 表 ft に 気 を 使った 




o 不気味な イメージ を 出す ため、 力 ゲ( 

黒 を 使って みた (ふつう は 茶色と か） 



系の 中間色 を 使って みた。 奥行 

て立舰 が 増した 



が 出 



0, 使った 背景 ヌ キ 合わせ を 使つ 

ラストに ドラマ^ 素 を 加えて みた 



編集部 はいつ も 徹夜 をし 
ている ような 人間が 1 人 

や 2 人 はいるので すが、 CG ラ 
イタ 一は 毎日 どんな 生活 を 送つ 
ている のでし ようか？ 1 

(by 編集部） 



A 



ほほ、 ちょこざいな。 残 
業なん て ほとんど なく、 
規則正しい 生活 を 曰々 送って お 
るので おじ やる ぞょ。 

• AM 8 ： 50 

起床。 低血圧の ためしば らく 布 
団の 上で ほ' 一つと している ぞょ。 



•AM 10 ： 00 

出社。 机に 座るな り、 すぐに C 
G を 描き はじめる そよ。 午前中 
に 下書き 程度まで は 終わる そよ。 
•AM 12 ： DO 

昼食。 腹 ごな しに ゲーム をす る 
でお じ やる。 メガ ドライブの サ 
ンダー フォース in をク リアした 
のが 最近の 自慢 そよ。 

• PM E ： 00 

仕上げ。 午前中に やった 仕事の 
仕上げで おじ やる。 色 塗り をし 
たり 細部 を点挨 したりす るぞ よ。 
肇 PM 3:00 

睡眠。 ひと 仕事 終わらせた 安心 
感と 満腹 感で 眠い ぞょ。 とさ ど 
き、 お昼 寝しながら CG の 構図 
とか を 考えて いるで おじ やる。 
攀 PM 5:00 

下書き。 睡魔 も 去って、 構図 も 
決ま つ たので 退社 時間まで 下書 
きをす るで おじ やる。 

• PM B ： 00 

帰宅。 最近 （1 年く らい) パチス 
口に 凝って いるので おじ やる。 
あと は ビデオ屋に 寄って 参考に 
なる アニメ を 借りて くる そよ。 

• PM 12 ： 00 

就寝。 規則正しい 生活が あって 
こそ、 CG は 描く ことができる 
のでお じ やる ぞょ。 




o=mi-zm.mn&. 音楽に 合わせて 踊る r フラワー ロック j を msx の カセット インタ- 

イス を 使って 再現 アイ テア は Wffi された が、 スト 一リ一 のな さが 足 を 引っ張った 



試みに MSX 大賞 応募 作品 を 
拝借して 独自に やって みました。 

静止画と アニメーションの 2 
部門。 勝ち抜 さです ので、 今回、 
優秀 者に 選ばれた 中 村 くんと 安 
部 くんに も 新作 を 用意して もら 
い、 挑戦者と 対決して もらい ま 



す。 判定 は ピッツ一 CG チーム 
にお 願いし ました。 挑戦す る 人 
は、 CG を ディスク か テープに 
セーブして 十字軍まで 送って く 
ださい (右の 投稿 大 募集 を 見よ)。 
その さい、 使用した ッ一 ル名を 
明記す るの を 忘れずに。 




告. 18 歳 (7M 乍 品。 夜 は 持ち主から 離れて 愛 を 語り合う 2 台の しいお 言& 3 対 2 

て "(SJIfp になった， *w ある タツ チは 高い tfffi を 得た。 不満 点 は 後半の テンポの 悪さに 集中 



J-.*JHIV I >1MF Ills! ヒラ アイデア 丄ト ビラ CG にして ほしい イラスト など を 送って ほしい。 ②ゲ— ム のぞ A 八 ふ ウル 技の コ— ナ I。 @s=. 抜けで きます * チヤ— ト にして ほしい ゲ— ム いて 送れ。 ®¥ss む 会 4 ィ ラス 

d!IB^_£H^ トの 端の 文字で はじまる ssi$。 f5i の 散歩道- ネタを 送って ね- 一. bi イラストの nl ナ— ：. イラストなら 何でも OK: ？新コ —ナ— タイトル II そのほかなんでも ありの n— ナ I 優秀 者に はゲ 

• I ， i あ 一 >1Eln.*PM\ —ム、 もう 一歩の 人に は： i ファ Ms テレカ を プレゼント/めて 先 は、 一一 H^BSi 区 i4l^l7 TIM MSX.FAN1 部 「ゲ —ム +{i」 それ それの nl ナ— まて. 




«¥ 村 和洋 . ほ 歳の 

e< この 作品が 優 

秀者に …： 悪い と- j 

ろ は 見当たらないな 

ど議 IT 舍貝 一 致 



o 池 田祐子 . s 歳の 

作品。 イラスト とい 

うより pl£ だね- 一れ 

は、 ちょっと 布い よ 

という gftt つた 




lffl-i . s 歳の 

w 立纖 かない。 

タ ツチが 古いと 厳し 

い ss、 CG に t_HF 

は ない の だ 



2<妻 夫 . け 歳の 

作 OS" 描き- 一み はい 

いが ゴ チヤ ゴ チヤし 

すぎな ど に 不評 

プロの 目 は 厳しい 



来月 はきつ とポ ツキ 一 11111， q 5 



MSX のシ 5 ユレ ーシ ヨン ゲーム はま かせなさい 



今月 はシュ ヴァル ッシル 卜と 維新の 嵐。 前者 
本質的に は アドベンチャー だし、 後者 は 明らか 

に RPG なので、 色物 特集に なって しまった 




MSX のシミ ユレ ーショ ン ゲームの 
を 募集して います。 実戦で 起こ 
つた 二と、 思った ことな ど を、 詳し 
く、 自由に 表現して 〈ださい。 あて 
先 は、〒 105 お 都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX' FAN 編集部 「FAN 
STRATEGY j 係です。 翻 者に は、 
① 当ネ嫩 の 原稿料、 ®V —ム 1 农 
③ M ファン ， テレ 力、 ®f| 載され 
た **(7) う ち どれ か 1 つ を さしあげ 
ています。 



① アサコ 太 公国 と |nl 盟を 結び、 ク 

ラー リ ンの 侵-入 【 J に 艦隊 を 進める, 

(DS 塞 を 攻め るク ラーリン 6 艦隊 

の 内 5 S 監隊を 撃滅させる。 

③ 最後の クラーリ ン艦 P$ が 要塞 を 

攻めた ら 援軍 を ifRit せず 要塞 を 陥 

落させる。 

®W 塞 を 破壊 した クラーリ ン 艦隊 
を S ^威させる。 

©ク ラー リ ン e« の 再来までに 問 
隊 o 



力 5 あるので、 その 間に 侵入 口の 隘 
路を 通過す る。 また、 艦 数 50 以下 
の 艦隊で ゼ才を 攻撃す ると、 全滅 
する こ となく 倒せる。 

(by^h 弘幸 • 岩手県） 
ゲー厶 を 知らない 人 だけで な 
く、 ゲーム を 始めた ばかりの 人 
にも いろいろ 疑問が あると 思う 
が、 この ゲーム は ス卜ー リー を 
持って いるので、 プレイヤーの 



興味 を そがない よういつ さい 説 
明 を 加えない ことにする。 ゲー 
厶の 最終段階に 達すれば わかる 
はず だ。 ただし、 クラーリ ン艦 
隊は 後ろより 前 や 横 を 攻めた ほ 
う が 味方の 被害が 少な いとい 5 
あま り にも 不条理な 設定 はばら 
してお こ 5。 

この 作戦 を 実行す るた めに は 
ェ厶ジ 一星 国 を 攻略して おく こ 
とと 十分な 戦力と が 必要 だが、 
十分な 戦力 を 確保す るに はク ィ 
')、 Q ラ大 帝国の 主星攻 
略と その 同盟国の 
従 星 攻略 を 遅らせ 
る 必要が ある。 そ 
の 理由 はや はり ス 
卜 一 リーに 関連す 
るので 触れない。 
一方、 ゼ ォの攻 
略に ついて だが、 
「艦 数 5Q 未満の 艦 




OSS を 礎ました JgK は 惑星 イサオ を 攻める ので、 これ を擎減 

させる。 太 公国なん て L 、うから 老人し かいな L 'のかと 思つ たが 




隊は 何回 ゼォを 攻撃しても 全滅 
しない」 というの が 正しく、 継 戦 
能力の 問題 も あるので それだけ 
で ゼォを 倒せる わけで はない。 
ほかの 艦隊で ある 程度 ダメ 一 ジ 
を 与える ことが 必要 だ。 

話 はまった く 変わる が、 新し 
いおとり 作戦が 見つかつ たので 

紹介し よ 5。 2 月 号の M i n i 
A T T A C K で 紹介し た 戦術 は 
ラ まくい かない ことがあ るが、 
こ こ で 紹介す る 戦術 はよ り 少な 
い 条件で 成功す る。 その 条件と 
は 以下の 3 つ だ。 
① 戦場が 宇宙空間 である こと 
©昧 方に 援軍が いない こと 
© 敵の 継 戦 能力 • 移動 力が 味方 
より 優れてい るか 同じで 同じな 
ら 敵が 攻撃側で ある こと。 

①と @ は、 いい 換えれば こち 
らが 動かなければ 敵ち 動かない 
とい ラ こと。 



>6 番目の クラ I リン 艦隊の が 遅れた ため、 余裕 

-な く 出口で 3 艦隊の 敵 を 倒さねば ならな か つ た 



95 $S の プレ セント 今月 は 2 人と も テレカ を 送ろうと 思う。 できた ばかりの びかび か だ。 



やり方 は、 あらかじめ 艦 数 1 
のおと り 艦隊 を 用意して おく 
(この 艦隊 は 戦 因 艦隊に なって 
はいけ ない）。 そして、 この 艦隊 
を 敵 戦 因 艦隊の 正面、 移動 力ぎ 
り ぎりの 位置に 配置す る。 「敵 戦 
因 艦隊が ぎ りぎ り で 攻撃で きる 
位置」 ではなく、 「ぎりぎりで 移 
動 可能な 位置」 である ことに 注 



意す る こと。 つまり、 戦 因 艦隊 
以外が ぎ りぎ り で 攻撃で さない 
位置に 配置す る わけ だ。 

あと は ほかの 艦隊 を、 おとり 
を 攻撃 してく る 敵 を 攻撃で き、 
なおかつ、 敵の 攻撃 を 受けない 
位置に 配置す る だけで いい。 

当然お とり は 全滅す るが、 敵 
戦 因 艦隊 を 攻撃で さる。 昧方戦 



因 艦隊 は 攻撃に 参加し ないよう 
にして、 敵 戦 因 艦隊が 全滅し な 
い 場合 は 撤退 すれば 味方の 被害 
を 最小限に 抑える ことができる。 

反乱軍に 対して 使ろ と、 A 型 
艦で は 移動 力の 関係で 後ろから 
は 第 1 艦隊 か 第 4 艦隊し か 攻撃 
でさない が、 B 型 艦なら どの 艦 
隊 でも 攻撃で さる。 また、 クイ 



ラ大 帝国との 開戦 直後 は、 こち 
らの 戦力が 不十分で も 敵 戦力 を 
漸減させる ことが でさ、 かつ 戦 
力が 充実す るまでの 時間稼ぎに 
もなる。 

なお、 試して はいない が、 こ 
の 戦法 を 使えば ほとんどの 敵に 
対して NT 値 は 1 〜2 クラス 下 
でい いの かもしれ ない。 




糸歸斤 の 嵐で おと り ft* を 見つけ 
ま した。 

① まず 3 つく らいの 藩の 藩 政 を S 
ります。 

② 1 つの 藩 兵で 他 藩の 第 1 部隊 を 
攻撃して 画面 外に 逃げる と、 攻撃 
さ れた 藩の 第 2 部隊が 追 'かけて 
来ます。 

®t 夂撃さ れた 藩の 第 2 部隊が 画面 
外に 出た ら 残りの 2 つの 藩 兵で 第 
1 部隊 を攻 S します。 

これで 藩 論 を 変化させる こと 力' ； 
できる と 思います。 

(by 前 野勝彦 • 山形県） 

坂 本 竜馬で 土 佐 • 薩摩 • 長 州 
の 藩 兵 を 使って 試して みた。 

まず、 この 作戦 を 米 沢 藩に 対 
して 使って 見ようと 思った の だ 



が、 この 藩 は 本来 公議 派 だし 兵 
数 も 少なかった ので 1 回 攻めた 
ら あっさり 佐幕派 か ら 公議 派 に 
なって しまった。 

そこで 本当に こんな 作戦 を 使 
ラ 必要が あるの かと 思い 仙 台 • 
盛 岡と ふつ ラに 攻めて みると、 
いずれも 藩 論 を 変えた 後、 まだ 
余裕が あつたので 長 岡 藩 を 攻め 
てみ た。 ところが、 ここ はや や 
手強く 攻めされ ない とみて あき 
らめ てより 兵数の 少ない 彦根藩 
を 攻める ことにした。 

彦根藩 は 井伊直弼の 藩 だから 
強烈な 佐幕派で、 第 1 部隊が ほ 
とん ど 壊滅 状態になる まで 藩 論 
が 変わらなかった。 ようやく 藩 
論が 変わって やれやれと 思って 



いると なぜか まだ 攻めて くる 部 
隊 がいる。 何と 長 岡 藩の 藩 兵が 
いるの だった。 

長 岡 藩の 藩 兵が 追い かけて く 
るなら 北から 出て くる はず だと 
思って 注意して いたの だが、 北 
から は 出て こなかった。 なんて 
いい加減なん だろうと 思いな が 
ら、 3 つの 藩 兵 を バラ バラに し 
て どの 藩 兵 を 追い かけて くる か 
調べた。 それが わかる とほかの 
2 つの 部隊 を 長 岡 藩に 向かわせ、 
狙われた 部隊 は その 場で 逃げ回 
り、 なんとか 長 岡 藩の 藩 論 を 変 
える ことに も 成功した。 

もう 一度、 米 沢 • 仙 台 • 盛 岡- 
彦 根と 攻略して セーブし、 長 岡 
藩 を ふつうに 攻めて みたが、 も 
う 少しと いうと ころで 藩 論 を 変 
える こと はでさなかった。 




oftiw-aB. 土 佐の 3 つの 驟 を 使って 長 岡 藩の ii* 第 I 部 o まず 最も fi» の 少ない ass の ois いて 画 外に 逃げる の だが、 長 岡 驗 
隊を ijiS し、 力ず くで 藩 論 を 変えさせ るの だ で 長 岡 藩 第 I を 1 ^ する による S¥ が 痛い 



さらに も ラー 度 長 岡 藩に 対し 
てお とり 作戦 を 使って みると、 
曰つ の 藩 兵で 藩 論 を 変える こと 
はでき ず、 おとりが 長 岡 藩の 第 
2 部隊よ り 先に 戻って くる こと 
によって かろうじて 藩 論 を 変え 
る ことができた。 おとりの ほう 
が 先に 戻って 来られた の は 長 岡 
藩の 第 2 部隊が 西 か 南へ 行く ベ 
きだった のに 東へ 行って しまつ 
たから だろ ラ。 

この ネタの 投稿 は 多く、 内容 
にも 特に 差はなかった ので 最も 
消印の 早い もの を 採用した が、 
なかに 幕府 を 攻める という 内容 
のちのが あった。 そこで、 同じ 
3 つの 藩 兵で 幕府に 対して 2 つ 
の やり方 を 比較して みたが、 ど 
ちら も 楽に 勝って しまった。 

結局 この 作戦 は、 兵力に 余裕 
が ある 場合 は 特にお いしく はな 
いが、 勝てる かどう かわから な 
い 場合 や ほかに 比べて 特に 兵数 
の 少な し 1 部隊が ある 場合 は 使つ 
てみ る 価値が あるだろう という 
のが 結論 だ。 

なお、 担当者 は 今回 初めて こ 
の ゲーム を プレイ したの だが、 
これ は 明らかに RPG なので、 
この ページで 取り扱う かど ラか 
迷って いる （ネタ しだいと もい 
える が ）。 
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'ニ義 なさ スナッチ ヤー 





今月 は ゲス卜 も 登場 だ 



市長 結構、 あっさりした 幕 切 
れ だった よな 一。 でも さ 一、 結 
局 スナッチ ヤーって 何だった 
の？ つまり さ、 機械み たいな 
のに、 有機体 風 だしね 一、 最後 
まで わからな いみたい ね、 これ。 
議員 1 ねえね え 市長、 自分 だ 
け 知って るから つて 一人で 話し 

進めないで くれる 7 市長 はメ 
タルからの 映像 見て るから いい 
けど、 おれたち 見て ない もん。 
市長 じ や、 キミ みんなに 事情 
を 説明して やってく れんかね。 
最近 どラも ディテールの 記憶力 
悪くな つてい るよう な 気がして。 
秘書 （小声で) 気がする、 つて 
ほど 甘くない ょラな 気がする け 
ど。 

市長 777= 

秘書 え 一、 エリア やべ 卜ロビ 

ツチ 博士が いうと ころに よると、 
西側に 優位に たっため に ソ連が 
計画した、 1 曰で 1 つの 都市 を 
壊滅 させて 乗つ とってし まおう 
という スナッチ ヤー 計画の 主要 
メンバーが ぺ卜ロ ピッチ 博士、 
その 息子 エリア、 ジ エミー、 そ 
して シードであった わけです。 



で、 エリアち ゅラ のん がえ らい 
暗い 性格の 男で ギリ アン • シ 一 
ド が 赴任す る 前 か らジ エミーに 
惚れと つたんで すが、 そこ ヘシ 
一 ド が 現れて ジ エミーと 結婚し 
てもラ た。 おまけに スナッチ ャ 
—研究の サブ リ 一 ターの 座まで 
シードに 奪われて まう。 こり や、 
怒りまん がな。 普通 はこん な 場 
合、 三角かん け 一って やつに な 
つて 男 はおた がい ライバル 同士。 
火花 をち らし、 女 は それ を 見物 
してって な ふ 一に、 おもしろく 
なって くるん やけど。 今回の 場 
合 は それ を 通り こして ちょ ー悲 
惨な 結果に なって しも 一た わけ 
やね。 で、 か 一つと なって ルシ 
ファーな なる もんで 世界 を 破滅 
に 導こうと した、 という わけで 
んな。 

議員 2 お前、 なんち ゆ ラ大阪 
弁 しゃべつ と るん や。 そんな も 
ん、 いてら さす ぞー〃 
議員 3 われ かてな にや ねん./ 
し 、 し 、かげんな 大阪弁 やな いか 一。 
ま 一え 一 わ。 わい が 許した る。 
でも そんなら、 先月 号の、 ひい 
てはず 一つと 音に やった ギリア 




ン= スナッチ ヤー 開発 要員 説 は 
ほん まもん やった わけ やな。 M 
• FAN も 役に立つ やない け 一。 
ほん ま、 わい 見直した で 一。 み 
んな これから 毎月 買い や 一。 
g 察 署長 ねえね えね え、 みん 
な その 下手な 大阪弁 ど こ で 仕 入 
れて さた ©7 みんな、 花 博 行 
つたから つて、 いさな り 大阪弁 
になる こと もないでしょう 7> 
市長 ま、 それ もそラ だけどね、 
いちお ラ 舞台が 神 戸で、 なんか 
関西って 感じが する じ やない。 
秘書 とま あ、 そういう わけで 
記憶 を 失って いるに も かかわら 
ず、 ギリ アン は 見えない 絆に 導 
かれて エリアと 再会 を 果たす わ 
けです ね 一。 小指の 赤い 糸 じ や 
ないです よ。 向 こラは コールド 
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o こんなに ジ エミ 一がいつ ぱいい るなん て 
変 だよ ね 一。 せ'一 んぶ スナッチ ャ一 なの 



第 1.4 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ / 



記 




の 



ラビリンス 



そ滅 





スリープして ないから むちゃむ 
ちゃ 年と つてる わけ。 それに 対 

して ギリ アン は あのし も /3; くれ 
顔で しょ、 シリアスと ギャグの 
振幅が かな り 激しし 、わけです よ、 
このへん。 そうそう、 ちょうど、 
スナッチ ヤー 開発に いたる ソビ 
ェ 卜の 内部 事情なん か 今の 世界 
を ふまえて いるし ね。 このへん、 
かなり シリアスなん だけど。 
議員 2 でさ、 先月 言って たラ 
ン ダムが どラ の、 つてい ラ話、 
どラ なった の 結局 7 人間な 
の 7 スナッチ ヤーな の 7 ね 
一ね 一、 教えて よ 一、 はやく ラ。 
市長 ふむ、 それ は 今 ここに 到 
着した ギリ アン 君に 語って もら 
おうで はない か 諸君。 
一同 ため息と ともに、 ドアの 



これが エリア、 この しゃべり 力 <5 い。 背 

景 を:^ a? 説明 しちやう ん だから 
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やはりそう だった のかつ 



方 を 振り向く。 そのと き、 ギリ 
アン • シード 登場。 その 背後に 
はジ エミーの 影が。 
ギリ アン • シード ども。 ラン 
ダム は あいつ、 人間 じ やな かつ 
たんです ね。 一種の スナッチ ャ 
一。 エリア • マツ ドナーの 分身 
のよ ろな 存在 だつ たんです ね。 
ようは、 ぺ卜ロ ピッチ 博士が 自 
分の 息子の おもかげ を ランダム 
にたぐ ひたとい うのが 真相なん 
です。 その 証拠に …… モグ モク 
(どこから か 伸びて きた 手に 口 
をふさ がれる ギリ アン)。 で、 モ 
ゴ モゴモ ゴモゴ なんです よ モゴ。 
議員 1 なんだか わけが わから 

ん けど、 さっすが、 元 博士!？ 
ギリ アン でも さ、 ランダムの 
やつ、 エリアに そうい われて シ 
ョック だった なんてい つてた け 
ど、 その 前に 自覚症状 はな かつ 
たんです かね、 自分 は 人間 じ や 
ない つてい う。 だって、 食べ物 
だって 違う し、 いままで どうや 
つて 生きて きたんだ お 一 I？ つ 
て 聞 さたくな ります よね。 
ジ 'エミ一 あなた、 ランダムの 
こと 悪く いうの はやめて。 あの 
ひと 何度 あなたの 命 救って く れ 
たか わかんな いのよ。 あの人が 
いなければ とつく のとう に、 こ 
んな 秘密 を 知る 前に ロボ ッ 卜に 
やられて 死んで たし さ、 もし か 
すると ネオ • コ ウベ • シティ 一 
もなかった かもしれ な いんだ か 
ら。 彼 も 自分が 人間 じ やな かつ 
たこと に 大きな ショック をう け 
てい るんだ から。 
市長 ところで、 いま は 彼 は？ 
ギリ アン ランダム、 すか 7 
いま は、 うちの 近くの マンジョ 



ン 借りて ね。. 

ジェ £ 一 ま、 今 は 親戚 付き合 
いってと ころね。 お 互い ここで 
は 異邦人です からね。 
議員 S ねね、 モスクワ どう だ 
つす こ？ スナッチ ヤーす ごかつ 
た 7 

ギリ アン ちラ すごい の。 でも、 
これ はなん となく シ ユー ティ ン 
グ ゲームに なり そラ だからい わ 
ない の。 例えば さ、 ベ 卜 ナムら 
しきと ころで 捕虜 救出に 行く、 
『オペ レー シ ョ ン なんとか』 つ て 
ゲーム あるで しょ。 あんな 感じ 
とかで 敵が スナッチ ヤーな わけ。 
ね、 いけそう でしよ 7 
ジェ 5 — あ一 な 一た 一、 いく 
ら日 本に 帰って きてから ゲ一厶 
作家に なった からといって、 こ 
んな ところで アイデア 得意そう 
に はなす ことない でしよ。 
議員 3 そうか、 だから あいつ 
つて 不死身だった わけね。 ふつ 
う 死ぬ もんね。 前 作に あたる ァ 
ド ベンチャー 版で も 爆発の 中 か 
ら 不死鳥の ように 助かつ ちゃ ラ 
し。 原子炉の 爆発で 生 さ 延びる 
なんて 普通の 人間で はあり 得な 
いもんね。 

議員 2 ないない。 そんなの 人 
逃げろ つ/ 
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間 じ やない 確かに。 で、 エリア 
力 《変になる のはジ エミ一 さんが 
ギリ アンに 惚れち ゃラ つての が 
'あるんだ けど、 エリアからの ァ 
タックつ てあつた わけ （と、 ニヤ 
けながら 聞く ） 7 
.ジ エミー ないない。 時々 いや 
らしい 目で 見る だけで、 好 さと 
かそん な 感情 を 持 たれて いるな 
んて じえ 一ん じえ 一ん わかり ま 
つし え 一んで した。 
議員 1 お前 はお 天気 タレン 卜 

ゆ？ . , ぶ 

市長 でも さ、 わしず 一つと 気 
になって fc ん だけど スナッチ ャ 
一って バイオ テクノロジ一 を 駆 
使した わりと 有機体に 近い もの 
なの 7 それとも、 ロボ ッ 卜に 

人工 皮虜を かふ' せた ものな の 7 
戦闘 シーンで は ロボ ッ 卜みたい 
に 見える し、 ス卜ー リー 上で は 
有機体 風 だし。 ついそ、 明確な 
回答がなかった もんね。 君た ち 
開発 に 携わ つてい たんだから 知 
つてる じ やろ。 

ジ エミー よく 覚えて な 一い。 

皮膚の 開発して ただけ だ もん。 
ギリ アン 俺 も、 よく 覚えて な 
一い。 肝心のと ころ は エリアと 
ぺ卜 ロビッ チがゃ つ て たかんね。 
それに、 まだ 記憶が はっさり し 
てない とこち あったり する ちの。 
ジ エミー そうそう、 私たちの 
やって たこと つて 意外と 基礎的 
な ことだった のよ ね、 きっと。 
市長 そんなに とぼけなくても 



い いんじゃない 1 ? スナッチ ャ 
一 だって 平和 利用って い ラ手も 
あるんだ し。 もしで きれば ネ 
ォ . コ ウベ • シティ一 はス ナツ 
チヤ 一の 輸出で ろる ぉラん だけ 
どね。 

ジ エミー だめ〃 考え 悩む の 

は 人間 だけで 十分。 ロボ ッ 卜に 
思考力 を 身に つけさせ ると、 つ 
まると ころ 感情 も 生まれて くる 
ものな の。 ランダムの 孤独が あ 
なた たちに はわから ない と 思う 
わ。 市長/ あんた みたい なろ 
くで なし は SD スナッチ ヤーで 
もやつ てれば い 一の よ/ 

と、 ジ エミーの 一喝で 会議の 
幕 を 閉じる ことに …… 。 




さようなら 一つ/ 



S 別れに 時間 かける か 1 
あせらな くち やい けない 
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ワーク リーチ ヤー 族 はか わいくて I ん |ん ¥ 

マップ 上で は 憎々 しい 敵 だけど、 ほんとうの 姿 は かわいい 女の子。 ぷり 

ぷ り プリティ りな モンス タ 一のなか か ら 4 人 だけみ せ ちゃおう ゥ 





シ I ナン + ラゴン 



3 つの 物語と 新 システムの カード バ卜ル が 楽しい R 
PGo ミラクル • キュー 卜な モンスター も グーより 



テクノポリス ソフ卜 

Q03-435-0834 
発売中 



媒 体 






対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


12BK 




セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


S.800 円 










この ゲームに は、 男の 勇者、 

女の 勇者、 お 姫 さまの 3 人の 主 
人 公が 用意され ていて、 このな 
かの 1 人 を 選んで ゲーム をして 
いく。 3 人と も、 それぞれ 能力 
ち 目的 もちが ラ ため、 異なった 
3 つの ス卜ー リーが 楽しめる の 




J'iA 公の 3 人. だれから 遊,;： 
だ。 だれから 始めても いい けれ 
ど、 男の 勇者、 お 姫 さま、 女の 
勇者の 順で 遊 ふ' のがべ ス卜 だ。 




画 男の 勇者 

ライア メル 国のお 姫 さ ま 力 、'ワーク リ 一 チヤ 一族に 
さらわれて 大 さわぎ 。そこ に 立ち よった 勇者 （プレ 
ィャ一 ） は、 国王に お 姫 さまの 救出 をた のまれ ヮー 

ク リ 一 チヤ一 族の 待つ 城へ と 向かって; Sf ^つ。 

騙 女の 勇者 

ガダム の 村に 暮らす 母親と 娘が いた。 病気で 
息 を ひきとる まぎわに、 母 は 娘の 出生の 
を うちあける。 その 言葉 を 聞いた 娘 は 真実 を 
つきとめる ため ライア メル 国 を 目 まきす。 

園お 姫 さま 

ワーク リーチ ヤー 族に 捕らえられた ライア メル 国 
の 王女。 このまま では、 ワーク リーチ ヤー 族の 王 
である ヮー • ドラゴンと sat させられて しまう。 ^f^ 5 '-'^^^ 1 
婚礼の 日 ま でに 敵から 逃れる こ と 力、' でき るか ？ 





I は 手持ちの カードで/ 



LEV ■ ： 
NEXT ； 




3 つのお はなしが 楽しめる 



れっきと した RPG なのよ 



基本 画面 は 下の 写真の ょラな 
へ クスの マップで、 これ は 主人 
公が 移動で きる 地域 を 示した も 
の だ。 へクス のなかに 書かれた 
数字 は、 そのへ クス 内に いる モ 
ン スターの 数で、 アルファべ ッ 

卜の T は そこに 宝箱が ある こと 



を意昧 している。 移動の 最中に 
モンスターの いるへ クス をと お 
る こと もし ぱ しば。 ガンガン 戦 
つて レベルアップ させて いこ ラ。 
一見、 SLG のように みえる こ 
の ゲーム も、 じつはれ つ さとし 
た RPG なんだ な。 



1忖（ 



移動 中、 モンスターと 出くわ 
すと 戦闘 モードに はいる。 画面 
中央に ウィンドウが 開き、 右下 
に は 自分の 持って いる 武器 や 魔 
法が カードと なって 表示され る 
の だ。 戦闘 は、 プレイヤーと モ 
ン スターが おた がい カード を 出 
し 合い、 それに サイコロの 目が 
加えられ、 強い カード を 出した 




OSffil は 力 



い 音楽 も 魅力 



ほつ か弱い カード を 出した ほラ 
に ダメージ を あたえる とい ラも 
の。 戦いに 勝つ と、 自分の 出し 
た カードの ほかに、 相手の 持つ 
ていた カード をす ベて 手に いれ 
る. ことができる。 この カード は、 
ショップ や 宝箱に よって 補充す 
る こと もで きる ぞ„ 




三? § の？ から 




f シ I ン はこん な 感じ： 壞れる 壁 や 洞/ 

へ 行く- 一と もで きる ぞ。 しかし、 ほんと、 つ 



©2H^S の 上に モンス 

タ— が/. なかにはお 

金 や アイテム 力 —卜が 

はいって いるので、 モ 

ン ス タ I. を 倒して. 

をいた だいち やおう 



『 
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かげろう めいき ゅラ 



陽炎 逑宫 



太古の 遺跡に おこった 異変 を さぐる 迷宮 探検 RPG。 超現実的な 世界に 
迷い こんだ あなた は、 不思議な 謎 をと いて 無事に 脱出で きる か 7 



八ート 電子 産業 

Q045-46 1-6071 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


a 圆円 





1 



14 
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イ ヤー ヒ》3 ン 

'！ポ イン 卜 仁 卜 1 卜 ヒ》 卜 
メンタ ^ク 
1# ^ト はかい 



異 世界の 迷宮 を さまよ ラ あなたに 魔が せまる 



アル デ 



アンカ 遺跡の 不可思議な 事件 



主人公の 科学者 は、 娘の ステ 
ディア • フ レス ティーの 恋人で 
15 ある 友人の 考古学者、 ベル 
ゼ • J • キー ス からの 依頼で、 
アル デ • ミ • アンカ 遺跡で 起こ 
つた、 不思議な 事件に ついて、 
科学者と して 協力す る ことにな 
つた。 近づいた 者た ちが、 それ 
それち がった 幻覚の ょラな もの 
を 見る という その 遺跡に、 キー 
スと 娘と ともに やって きた 彼 は、 



得体の 知れな い 1 なに か」 を 感じ 
た。 彼に は 「なに 力、」 を 感じる 能 
力が あるの だ。 そして 遺跡に 入 
ると、 突然 光の 激流に 3 人 はま 
きこまれ、 気が付いた ときには 
彼 はた だ ， 人、 不思議な 迷宮の 
中に 立って いたのだった。 主人 
公で ある あなた は、 ステディ ァ 
と キー スを 探しに、 不気味な 人 
面の 描かれた、 異 世界の 迷宮 を 
さまよい だした。 




一 r 厂 r^iilf 厂 




ゲーム は、 3D 表示の 迷路 を 
探検す る タイプの RPG。 迷路 
の 中には、 いろいろな タイプの 
魔 （モンスター のこと） が 登場し、 
プレイヤーに おそいかかる。 魔 
をた おすと 経験 値 を 得て、 攻撃 
力な どが 上がり、 時には アイ テ 
厶が 手に入る。 と、 ここまで は 
他の RPG と 同じな の だが こ 
の ゲームで は 魔が 出て さても、 
コマンド 待ちに なったり して 時 
の 流れが 止まる よろ な こと がな 
い。 あなたが モ 夕モタ していた 
ならば 魔の 攻撃 を 何度も 受けて 
しまう し、 アイテム を 取ろうと 



しても その まえに 新たな 魔が 出 
現して しまった りする の だ。 そ 
のた め、 この ゲーム は マウス 対 
応 になって いて、 コマンド 選択 
な どの 操作が スムーズに できる 
ょラ になって いる。 ， また あなた 
は、 仲間の 2 人の 行方 を はじめ 
とする、 不可解な 謎 を 解かな け 
れ ばなら ない。 迷宮 は 5 つの ス 
テージ が あり、 各 ステージ は、 
一定の レベルに ならない と 入れ 
. なぃ閉 空間に よって 区切られて 
いる。 そして その 閉 空間 を 通り 
抜けた とぎ、 あなた はまた、 幻 
想の ような 謎に 出会う だろう。 



庫が あらわれた ガ 




澳呂 内で、 魔に おそわれ ている 場 周 画面の 左に は 

ブレイ ャ in 身の、 右に t8a の 温度と、 Sim の 状 

能？ か舂不 されて いる。 ®M 下に は メッセ— ジ ウィン 

ドウが あり、 聞く、 見るな どの コマンド による i8 

や、 § 時の 騫と 自分の ダメ —ジ など. S 不 する 




不思^ のな 力 

へ 3 人 は 進入した 




o 研究の 日々 を 送る あ 

なた に、 ある BSS, か 



の激 1.4 にの み- 』 ま 

れ、 8 界の警 へ 




i 人の キ I ス、 娘の 

ステディ ァ と？ S ^へ 



アイテム だガ 



© ウィル は、 最初の H: のよ 

う i^sf 二い つがた おせる こ 

ろに は、 か ある 




o 初め に 出会、 i のビ ジ ョ ン， 

最初の アイテムが 取れる f 

にも、 こいつが 出る 




OA ラノ ィャと ：>2?p の 手 だ 

けの^- ステ I, シ 1 に 出る 魔 

の 中で は、 いちばん 弱い 



osa の 2 番目の フロックに 

はいると ま VS_K 初に 出る、 首 

なしの ®f! の メモリ— 



i レ J 




導お 画集 I 



コンパイル 

S082-263-6I65 

7 月 20 曰 発売 予定 



ディ スク ステーションで 好評 連載だった 変て こな ノ リ の AVG を 1 本に まと 
めて 発売 。悪者 魔 導師 ラ ルバと 正義の 味方 サイ 八' 一 キヤ ッ 卜の 闘いの 結末 は 7 



媒 体 


Ox 2 团 




対応 機種 


CkJ2/2 + 


VRAM 


1P8K 


セ一プ 機能 


ディスク 




価 格 


3.880 円 






ュ ノラの 村に 戻る 



リバース 



REBIRTH ライバル 復活 



全体 は 4 章 だて。 その 第 1 章 
はラ ルバが、 悪知恵 を 使って 復 
活 するとい う 話。 ふるさとの ュ 
ラノの 村に 戻ろ 5 とする 光りの 
勇士 サイバー キヤ ッ 卜に、 ラル 
バ からの 殺し屋が やってくる。 

と 始まる ちょっと 変わった A 
VG。 「おどる」 とかいう 突 拍子 



— CDCItlFmil*- 



くさりに つながれた 
おんなのこが いる。 



これが 全然 ス 卜 一 リーと 関係な 
いのに、 その ノリが よさ 香辛料 



もない コマンド がいくつ も ある。 となって いる。 



宿敵 譬 

魔 導師 ラル バ 




強い 味方 鲁 

八一 ゲン ダック 




O 光りの 剣 を 操る ことので き 046 億 年 もまえ からい る閤 O 変な ァ ヒル c サイバー キヤ 
る 唯一の 戦士： 姿 は ネコな の の » 師。 1ST に 2 慷 4 千万 ッ 卜に おしかけ 弟子入り し、 
だ。 人間 だと 16 歳ぐ らし、 の モンス タ 一がいる という いっしょに 冒 P 矣の旅 をす る 



R リサ ィ レンス 
漏 El RESILENCE 嵐の前の静けさ 



木の 上に いる サルに 光りの 剣 
を 取られち やったり、 あぶない 
ァ ライク マに 出会った りと、 い 
きなり 振り まわされて しまう。 
おまけに 占い オパバから 「おそ 
ろしい ことが 起さる」 と 予言 さ 
れる 始末。 おそろしい ことと は、 
ラ ルバから 送られた リザード マ 

ン のこと だろう 力 、。 いきなり 

窮地に 追い こまれる のだった。 



H 



おどった。 
たのしかった c 



-匸 zi i p r i ？ - 



という まに 
ひかりの けんさ 

とってし まつ 力 




ぎ や あ、 いたいな あ o 

すんだ よお „ 



もお t ねに すメ 
おれ も 

たぺょ ^つ T のみ あ' 

隨 ，f 一 




『まっぷたつに 

さけ や がれえ ええ ！ 



o おどる という 行為 は 意味が 深くて 不堋 



o キぅ 



卜の 命 をね らう リザー ド マン 



リレーション 



不思議な ねずみ バン • チュー 
太に 出会って、 熱血す る こと を 
教わる。 なんで こんな こと を、 
と 思 うの だが 追究 しても しかた 
がない。 でも、 それよりも よく 
わからな いのが、 ルーと レツ 卜 
の 双子の カンガルー。 双子 だか 
ら、 どっちが どっち だか 見 わけ 
がっかない。 なのに 友 だち なら 
わかる はず、 といって 聞いて く 
るんだ よ 一。 ああ、 しんど。 




サイ クロ ブスに 追われて ここまで き 



i みんな 友 だち 




r ぼくたちの ともだちに: 
ねって くれね いかな。 j 



ごお"〜 



」 



4>' れ さま は、 
わんわん わん ！ 

m ぎ 

amm^ae 驟 

-ccituLiniii);- 




うおり や ああ あ ！— 



Q 熱血が 得意の バン • チュー 太お じさん 




r おちお お、 おまえ は 
サイ パー キヤ ッ卜！ j 




- I 



つと 3 も 



『お ま 犬 も 
まかいに ひきずり 

おとして やる つ ！ , 



O キヤ ッ トを にらみつける ラル ハ' 




r こやつ、 

ひかり ん しとして 
めざめお つた か あ I j 



o いよいよ 最後と 



$ える キヤ': 



ュ ノラの 村に 戻った ばかりの 
サイバー キヤ ッ 卜の もとへ、 巨 
大な 力べ と 手下の フク ロウと ク 
マの あいのこの アウル ベアが ま 
たも や 立ちはだかる。 心 を 読ん 
でく るので 無我の境 地で 応戦し 
よう。 そして、 ついに 宿敵 魔 導 
師ラ ルバが 現れる。 今度 こそ 真 
剣 勝負 だ。 サイバー キヤ ッ 卜と 
弟子の 八 一 ゲン ダック は 命 を か 
けて 闘う のであった。 END./ 




§< のように くさりに つ 

ながれた 女の子 だが .：： 



りの 剣 を 取って お o しつ ぼ をせ わしな く 

きながら 食べ物 を 要求 振って、 まわり を イラ 

する。 ずうずうしい ぞ イラさせる ァ ライ グマ 



o ル I と レットの 双子の C5 怒って ばか リ いる 変て YftcftKrt 

カン ガル—。 相 不明 二な 术- あんまが うまい ► - 



ぺ - 

。s? に 

くに ンの 

たき レた 

つと なつ 

まるん か 

fv こな 



Q ュ ノラの 村に 戾 つたら O フク ロウと クマの あ 

こんな 力べ を f のこ-, ラ ルバの 手下 だ 
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女子高 校 編 



ベロン チヨ 身体 tl 査 



八ード 

Q03-837-1893 
発売中 



おとなり の テクノポリス 誌 主催、 美少女 ソ フ卜大 寅 でべ ス卜 タイ 卜ル 賞に 輝 
いた この ゲーム は、 不摁な 身体 検査の 謎 を さぐる エッチ ゲームな の だ。 



媒 体 


■2CD\ 人 i3 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


S.800 円 



奈奈子 ちゃんが 悪の 身体 検査に たちむか ラ ！ 



聖 ベロン チヨ 学園 は、 さやび 
さ や びの 美少女が ラょ うよの 全 
寮 制 女子高 校。 昼間 はの どかで 
で 平和な 学園 だけど、 夜になる 
とど こから ともなく 女生徒の 泣 
き 声が 聞こえて くると いう。 ゥ 
ヮサ によると、 学園の どこかで 




本 郷 条 条 孑 

プレイ ャ一 がふん す る ±A 公で、 
明るく 元気な'; S% 少女。 聖 ベロ 
ン チヨ 学園の ISttt 主と いったと 
こか。 悪の 身 に ひとり 立 
ちむ かうた 〈ま しい ギャル だ。 



ェ ッ チな 身体 樣査 がお こ なわれ 
ていて、 毎晩の ように 犠牲者が 
出て いるら しいの だ。 プレイヤ 
一は 転校生の 本 郷奈奈 子に なり、 
ヘン テコ リ ンな 身体 検査の 謎 を 
解く のが 目的 だ。 

ゲーム は、 学園 内 を 歩き まわ 
り、 アイテム や 情報 を 集めて い 
くと いう もので、 AVG と RP 
G を ミックス させた ような 感じ 
だ。 出て くる 女の子 は 口 リロ リ 
ちつくな 力 ワイ コ ちゃんば かり 
で、 ゲームが 進む につれ 女の子 

学圉内 
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や 1 
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15, もう 》tW おとこ^! どう レょ う-な 城 8 
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o こり やまた イロつ (れ 、保健の 先 
いちと 1#S しても らいたい!？ 




• otsfti: のま どに 人影が +■■■■• 。 n 

出る ま えに 助ける の だ/ 

たちの ワウな 姿ち バンバン 登場。 
ゲーム 自体 は 簡単 だけど、 違つ 
た 道筋 や アイテム を 選, 3; こと に 
よって 前回と は違ラ 絵が 見られ 
るの も 楽しみの ひとつ だよ。 

地下 ダン ジョン 




o 不良に 勝った め 体 をき たえろ。 

部の： ずえ ちゃんが 協力ね 
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^^をう ろうろ している と、 不良のお ねえ ちゃんに 出く 
わす ことがある。 そんなと き は 迷わず 戦つ ちゃおう。 勝 
てば 便利な アイ テムが 'も ら える 二と も あるの だ。 



これが ヶフサ の 
ベ。 ン牛ョ 

身体 検査 だ/ 



O 鷀 Sf^H にう' 
員のお じさん。 お 酒が:^ 



ベロン チヨ 身 と は、 女の子 をべ 
ロン チヨす る ことだった の だ。 ハレン 
チな 姿に させら ている 女の子た ち を、 
はや く 助けて あげよ う ではない か〃 




； 気に 買お つで はない か。 



に、 おてん はな 感じ •. そこが いいんだ な 



八 ルノー 卜② 



MSX て H— の アプリケーション ソフ トハソ レノー ト』 の デモ。 
ワープロ、 図形、 ほか いろんな ことができる のが わかる。 
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魔 導師 ラル バ ② 



今月 の NEWS で 紹介 している "麟 師ラ ルバ 総 集 編 j の デモ。 
DS に 連載して いた AVG で、 シャ レの 効いた 作品 だ。 



t. に ~ ィグザ ィバ〜 © 

ビシバ シシュ ルル ルツ、 のた て スクロール シ ユー ティング ゲ 

—ム。 li® は 質素 だけど、 やる こと は 超 ハードな の だ/ 
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八 八°ザ 一 卜！!！〜 レモン 編〜 © 

リ ンクス で 紹介した 『/^ザ 一 ド 」 シリーズの 番外 編。 となり 
の クラスの レモン ちゃんに 愛 を 告白した いの だが …… 。 




WHIZ だ もんね， (© 

チリ リ リ ッと 飛んで く る ベル を 取って パワーアップ。 ハチ さ 
んが' 主人公の シュ一 ティング。 今月の ファン ダムから。 










おばけら つた 一は ラす ©© 

おばけが そ一 つと やって きて、 舌 をべ ろり、 頭が びよ〜 ん、 

目 玉が ごろ リ …一 という 季節感 あふれ る BGV。 怖い そ"。 
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見よ、 今月の 充実 /3; り。 いつ 
も は サンプルがなくて、 画面が 
掲載で さなかったり したの だが、 
今月 は みんな そろうと いう 快挙 
なの だ。 それだけ MSX は 元気 
がいいつ てこと。 こういう ふう 
に そろって しまう と、 ユーザー 
だって 負けて いる わけに はいか 
ない。 亓. 



^^^^^ ^^^^^^ ^^^^^^ ^^^^^^ ^^^^^^ ^^^^ 

雨の 季節から 太陽の 季節に な 
ろラ としてい るい ま 頃 は、 ひどく 
蒸し暑い。 そんな 曰 は 冷房の 効い 

た 部屋で、 今後の MS X の 動向に 
思い を はせ ながら DS の 充実 ふ' り 
： 満足す るの だった。 




き 25x2 之 ES32/2 + l,940 円 • 発売中 (毎月 8 日 発売） 

參 コンノ 《ィル 



カウボーイ • 卜厶 



ュ一 ザ 一からの 投稿 作品。 大事に 飼って いた 牛が 死んで、 町 
に 出る トム。 そこに は 数々 の 謎 や 言ぁ練 や 待ち うけていた。 
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パーツと 元気に 咲いた まふし 
いば かりの ひまわりに 囲まれて、 
元気 はつらつの 女の子が につ こ 

り、 といろ のが 第 5 号の 表紙 だ。 
夏 はこうい うのが よろしい。 暑 
さに 負けて、 へろ へろ していた 
ので はしょ ラ がない。 元気に 遊 
,3; のがよ いの だ。 といいつつ も、 
MSX を 屋外に 持って 出る と、 
画面 も 見に くいし だいいち 電源 
はどラ する の だ。 ゲーム を やる 
とき は、 しかたな いね。 でち、 
そうい ラ 晴れた 気持ちで 楽しん 
で ほしい。 だっても もの さはう 
すだから。 

という わけで、 今回 は オリ ジ 
ナルの ゲーム 2 本の ほかに、 ェ 
ルフの 『フ オクシ 一』 が 入る。 ェ 
ルフ といえば、 いまや 美少女 ソ 





タイ トル 予定の,。 水 まき は 楽 

フ卜 業界の ナンバーワン。 前回 
の 『ドラゴン • ナイ 卜』 なんて、 
ふつうの RPG ソフ 卜と 同じぐ 
らい 売れち やった し、 今回の 「フ 
オクシ 一』 だって、 すごい 人気。 
それ を 1 面 だけ だけど 遊べる も 
の を 提供して くれてい るの は、 
ラれ しい 話 だ。 ありがたく 遊ん 
で ほしい。 

オリジナルの 曰 本の ラち、 最 
初の 『アウター リ ミツ ッ』 は 3D 
の RPG。 主人公の 警 
H| 察官の 女の子 3 人が、 
| と 一っても 悪い こと を 
\ p したやつ を 捕まえる と 
ぃラ 犯人 逮捕 もの。 マ 

m ップを 確認しながら ゲ 
S ーム をしょう。 もラ 1 
つの 『女子寮〜』 はァク 

Mirif シ ヨン。 シーソーで ジ 

XT^: ； ヤン プ して、 下着 を 集 



O タイトル 予定の SB, の ひまわり は 夏の しるし.' 



めようと ぃラ もの。 
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先月 も 報告した とおり、 M フ 
アンで 行って いる 読者 アン ケー 
卜の 特集 希望の べス卜 テンに 入 
つてい る 『ピンク ソックス』。 リ 
ク エス 卜に お応えして、 画面 を 
いっぱい 紹介した いところ だが、 
いまのところ このぐ らいし かな 
し^ 来月 あたり はさつ と 十字軍 
あたりで、 ドバッ と 紹介す る は 
ず。 今回 はこれ でガ マンね。 

さて、 中身の ほう だが、 こち 
らの 『女子寮 マン ジャラ 鍵穴の 
そき』 では、 ポンジ ヤン ぼい 麻雀 
ゲーム を やって、 勝ったら 女子 
寮の 部屋の 鍵穴 を こっそり のぞ 



かせて もらえる という 趣向。 の 
ぞけ るの は 4 部屋。 最後 は 対戦 
相手の 女の子 （ピンク ソックス 
の 1 で 出て きたお じいさんの 孫 
娘) も、 あらあら …… なの だ。 そ 
して、 ついに、 鍵穴 も とっぱら 
われて、 フル 画面で 部屋 を のぞ 
ける という。 また、 「ガ ルナ' ダ 
ダ j という RPG は 戦地の 看護 
婦 さんの 話。 敵 (モンス 夕 一） に 
傷つ けられた 兵隊さん の 手当て 
をす るの が 本来の 仕事 だけど、 
兵隊さん がいな くな つ たので、 
ひとり モンス 夕 一の いる 森に 救 
出に 向かう という もの。 



x2SE332/2 + 3，800 円 .7 月 25 日 発売 予定 (奇数 月 25 日 発売） 

肇 ももの き はラす 



アウター U ミツ ッ o 

21 世紀の ト一 キヨ 一が' 舞台.： その 副都心で あ る トー キヨ 一 第 
3 セクタ 一 は 犯罪の 町。 そこで ライ アット ポ リ スが' 結成 さ れ、 
その 3 人の 女の子が 売春婦 連続殺人 事件の 犯人 を 追う。 




女子寮め ぐり シーソーで ぺ ろん ち よ © 



シーソー をう ま 〈使って、 女 ^ の 窓際に 干して ある パンツ 
などの 下着 を 取る アクション ゲーム。 どろ ほ' う さんな のた 。 




フ ォジソ 一 © 



エッチ ソフ ト とシミ ユレ一 ショ ン ゲームが^ 本した フ才ク 

シ一 JD 1 面 だけ 遊べる もの。 期待の 女の子 ももち ろん いる。 




秦 國 x 1 S CI32/2+ 2,800 円 '7 月 15 曰 発売 予定 

鲁 ウェンディ マガジン 





o 「やぶって 見せて ポン」 に 使用 予定 



O 「女 1〜」 て^ をの ぞく と 



O 「誰か 一… 」 という A VG の ワン シ 一:" 



ソフ卜 八 ウス 6 社に 真相 を 直撃/ 




たり、 ま、 ゲームの 移植に 関す 
る ことと その 周辺に ついて リポ 
一 卜して みたい。 いわば 移植の 
真相、 事情と いった もの を わけ 
へだてな く 紹介す る コーナー だ。 
今月のお 題 は 新 連載 を 飾る に 
ふさわしく、 現在の 移植 希望 ソ 

フ 卜べ ス卜 S を 取り上げて、 こ 

れらの 移植の 可能性 を 追求す る。 
これ を やったら 来月から 何 を や 

れ ばいいん だ 7 とい 5 疑問が 
ふつふつ とわいて き はする が、 
気にしない。 どんなお 店 だって 
新装 開店の 時には 大 サービスす 
るの だ。 そんなと きに ケチ つて 
いて どうす るって な もんで ある。 
ところで この タイ 卜ル どう？ 
悪かったら すぐ かえる かんね。 
別に これって い 5 主張が あって 
つけた タイ 卜ルじ やない し。 



してて、 m だと か w だと かの 表 
記がない。 全部 まとめて 『ドラゴ 
ンク エス 卜』 である。 これ は 困る 
が、 こっち も 全部 まとめて ェニ 
ックス に 聞いて みた。 ちなみに 
質問 事項 は 1 ) MS X への 移植 
予定 は あるか。 2) ない 場合、 そ 
の 理由 は 7 3) 今後 ソく ヮーァ 
ップ した MSX3 が 出たら その 
とき はどうす る 7 という もの c 

「将来 的に はわから ない が、 現 
時点で は 予定な し」 とい ラの が 
質問 1 ) のお 答え。 まことに そつ 
けない。 質問 2 はこ ラだ。 「例え 
ぱ、 『ドラ クェ II』 を 例に とった 
場合 ファミコンよりも MSX の 
ほラが プログラムが 大きくな り、 
その 分 容量が 必要。 八ード 的に 
苦しくな つたり、 ROM の 価格 
も 高くなる。 II の 時には 移植に 
1 年 も かかった し、 その へんの 
こと も あるんで す」 とい ラ もの。 
「その へんの こと」 というの は 人 
件 費の 問題だろう。 つまり 移植 
に そんなに かけて いられない、 
というわけだ。 質問 3 に は 「新し 
い 八 ードが 出て、 そのと きも 移 
値 希望が 多ければ 前向きに 考え 
ます」 というお 答え。 まあ、 こん 
なと ころでしょう。 はっさり い 
つて やる 気がない。 これ は、 フ 




★ 人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 , —— 新 連載 




今月のお 題 



圜 




新 コーナー である。 基本的に 
は アン ケー 卜で 移植 希望の 多い 
他 機種の ゲーム を 取り上げて、 
これ はもう すぐ 移植され るら し 
ぃぞ、 とかいつ まで 待っても 絶 
対に 移植され んぞ、 とか もし そ 
うだったら どうして どうしてと 
かしつ こく メーカーに 聞いて み 
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移植 希望 ゲーム BEST 



■6 月 号 アンケート ハガキ より 
. iii P は 他 機種の バソコ ス F はフ: T ミ コン、 A は アーケードです。 



まんず まんず、 第 1 位 はなん 
と 『ソ ーサリ アン』。 あの、 シナ 
リオが 無限 増殖して いくお そる 

べき 金 太 郎飴的 RPG 風ァ クシ 
ヨン アドベンチャー ともいうべ 
さ ゲームです。 ん 7 あれ は R 
PG じゃなかった のかって 7 
いちおう、 そういう ことにな つ 
ています がね 一、 どラ みても 違 
ラ 感じす るな 一、 あれ は。 ま、 
とに かぐ 売れて いる ゲームで は 
あります。 

これ はい まのと ころ 移植の 予 
定 はない。 「誰か やってくれ ませ 
ん かね 一」 とい ラ お答え。 それく 
らいし かわかん ない。 いま ひと 
つ 突っ込んだ コメン 卜が とれな 
かった。 ごめん。 なんかこう 歌 
謡曲の べス卜 テン 番組で 輝く 第 
1 位の 人が サザン かなん かで 今 
レコー ディ ング中 だから 出られ 
ない、 というよ うな 拍子抜けの 
気分で は ある。 

他 機種で 人気 は 出 てもち ろん 
売れに 売れた わけ だが、 特別 や 
らな いと 死ぬ という こと もない 
ので、 これ は あきらめ たほうが 
よさ そラ だ。 ほかの ソフ 卜を応 
援 しなさい。 

お 次 は 『ドラゴン ク エス 卜』。 
これ は 集計 をと る 人が チョンボ 




アミ コンで 遊んだ ほうが 早そう。 

3 位の 『 ファイナル ファン 夕 
ジー II」 はどう か 7 これ は マ 
イク 口 キャビンが やる とすれば 
やる、 という ことなので こっち 
に 聞いて みた。 答え I. ま 予定な し。 
理由 は 1 位、 2 位と 大同小異。 
これ も ファミコン 版 かな 7 

4 位の 『提督の 決断お これ も 
予定な し。 PC- 9B01 でもぎ りぎ 
りの データ 量と プログラム。 こ 
のま ま MSX に 移す の は 難しい 
し タイ ニー 版に はした くないし、 
というの がその 理由。 でも、 こ 
こが 最も 積極的で 移 値の 方法 を 
考えて いる、 とのこと。 もちろ 
ん MSX3 が 出たら もっと スム 
—ズ にいく といって いる。 期待 
だけして おこ ラ。 でも それより 
さぎに 『大 航海 時代』 の ほ ラが発 
売になる ん だって。 

5 位の 『ポ ピュ ラス』。 これ も 
予定な し。 八ード 的な 制約 だつ 
て。 もし、 無理に 作っても 逆に 
ユーザー を 裏切る ょラな 形に な 



るか もしれ な いんだって。 そう 
いわれる となん か あきらめざる 
をえない。 MSX3 では また 考 
える、 とさ。 

6 位の 「ダン ジョン マス 夕一 j 
書く の も 気が ひける ほど 同じよ 
うなお 答え。 

とにかく、 1 位から 6 位まで 
判で 押した ような 答えが 続いた。 
MSX つてい えば、 そう 答えと 
けばい いってい ラ ステレオ タイ 
プが でさて いるよう な 気がする。 
とにかく、 何が なんでも うちの 
ソフ卜 は MSX では 走らない./ 
つて 決めつ けて いるよう な 気が 
しないで もない。 

たしかに、 どこの メーカー も 
「MSX3 が 出たら また 考え ま 
す」 とはいつ てるけ ど、 今の MS 
X では ムリ だと。 

MSX は メモリが 少ない とい 
ろの が、 そのいち ばんの ポ イン 
卜で、 いろいろ 難しい こと やつ 
てんだ から 物理的に 厶 リ が ある 
つてい う 答えに 集約され る。 




本当に そラ なのかね 一 r? 



でも、 本当に そラ なんだろう 

力、。 確かに MSX つて 16 ビット 
や 32 ビッ卜 機と 比べる と 安いよ。 
機能 だって 負けて るか もしれ な 
し^ でも、 だからといって 八 一 
ド のせい ばっかり にして、 移植 
できない、 というの は 違ろ と 思 
ラ わけ。 これ は 単にい いの がれ 
としか 思えない。 おそらく は、 
MSX を 熟知した プログラマが 
不足して いる、 というの が 理由 
だと 思う。 少なくとも PC-8B01 
などの 8 ビ ッ 卜 機で 動 く ものな 
ら、 メモリの 問題が うんぬんな 
どと いうの はない はず。 もちろ 
ん、 データの 形式 やそれ の 扱い 
方 を PG-98[n なんかと 同じよ 
うにして たら 無理に 決まって い 
る。 だから、 つくりかえる、 移 
植 する、 という 作業よりも 新し 
く 作る、 というのに 近くなる の 
は 確か。 

と、 反論した 後で、 弁護す る 
の も 変 だけど、 わからないでも 
ない。 最近 は 複雑で グラフ イツ 
クも 凝って る ゲームが 多い。 こ 



れは八 ードが 進歩して 限界まで 
突 さ 進まなくても、 ゲームが で 
きち やう。 つまり、 内容 だけに 
専念 すれば いいわけで、 思考 ゲ 
ー厶 なんか は コンパイラ 言語で 
作って しまう という ケースが 多 
し、。 それ を やって たら MSX で 
はおつつ かないと ころも 確かに 
あるんだ ろ 5 な、 とい ラ 気がす 
る。 う 一ん、 何が いいた いんだ 
ろう。 ようするに マシン 語 びん 
びんで プログラム 組める ような 
環境 にないと いう ことなの だ。 
最終的に は 有能な プログラマの 
数が 少なす ぎる、 と。 

これに 関して はどうに もなん 
ない。 MSX の 次代に 期待す る 
ほかない のか 7 それとも …… 
と 余韻 を 残しつつ 次号に 続く の 

いんじゃ （らいさん— 

である。 陰 寂 礼賛。 

この ページに 関する お便り は、 
編集部 「い 一し よ 一く 一は まだ 
かいな I？」 係まで、 なるべく 簡潔 
で まとまった 投稿 を 待って いる。 
ただし、 プレゼント など 期待し 
てはいけ ない。 よろしく/ 



移植 希望 上位 6 本 はこれ だ/ 



ソ一サ U アン 

(日本 フ アル コム） 



(エニック ス） 




もうす ぐ 6 作 目の ドラス レ^ it 伝 
lfos、" 発売 になる のて'、 二の シ リー 
ズで 出て な いのは、 ソ一 サリ アン 
だけになる。 MS X ユーザ一 の 移 
植 希望 No. 1 のゲ一 ムた。 

(画面 は 9 8 版) 



ファイナル ファンタジー】 
(ス クウ エア） 



社会 II* に もな つた 大 ヒット R P 
Go ドラ クェ I 、 II は MS X で 出 
ている ので、 発^^' 待 たれる 〖II の 
写真 を掲 ゲームに 関して は 何 
もい う' £著 はないで しょう。 

(画面 は ファミコン 版） 



(光栄） 




■mm 

A 誦「 

ドラ クェの ライバル 的 存在に 当た 
るの が' この ゲーム。 1 作 目 は 去年 
の暮に 発売され 人気 を 博した。 す 

でに ファミコン では、 IV の I まも 出 

ている とか …… 。 

(画面 は ファミコン 版） 




今月 C7)#l まに もな つた 三国志 をつ 

くった 光栄 M 乍 品で、 第二次 世界 

大戦 中 を 舞台に した-;^ S し G o 
シナリオ は 全部で 9 つ あり、 光栄 
ファンに はよ だれ も のの ゲーム だ。 
(画面 は 98 版） 




プレイヤ一 は抻 となり、 ±fe_L 人 を 
あやつ り 悪の 種族 を 滅ぼして い く ■ 
日本人 じ や 考えつ かないよ う なァ 
イデアが う けた （.'？）、 ョ ーロッ 
パ No.1 ソフ ト。 

(画面 は 98 版） 



ポピュ ラス 同様、 ョ一 口 ッノ、 。ゃァ 
メ リ 力で一 大ブ一 ムを卷 き 起こ し 
た リアルタイム RPG。 この ゲー 
ムを プレイした 人 は 皆、 口 を そろ 

えて 才 モシ ロイ/という ほ どた ' 

(IP は X680Q0 版） 




発売中の ソフト を 再 チェック 1 




期間 / 5 月 ほ 曰 から 6 月 M 曰 ま"^ 
期間 中に 発売され S ソフ卜 



今月の オン セール は 10 本。 DS や ファン 
ダム ライブラリーと いっちお 買い 得ソフ 
卜が 多い のが 特徴。 オタ クイズの 電脳 学 
園 もやつ と 発売に なった ぞ。 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2/2 + の ソフトです。 ® は MSX2 + 専用 、譬は MSX.MSX2/2+ 
の ソフトです。 O は MSX2 か 2 + 、© は MSX か MSX2 かて" 機能が 切り 換わり ま 
す。 E は MSX- MUS に 対応です。 



ベスト 10 




フト なんでもべ ス卜 




MSX で ゲームす ると さ、 か 
ならず 感じる のが "ロードが な 
がい' 'という こと。 これ は、 ある 
程度 は 覚悟 しなく ちゃい けない 
ことなん だけど、 やっぱり イラ 
イラし ちゃう。 読みに いく 回数 
も 多け り や、 その 時間ち ながい。 
これ じ や、 せっかく 盛り あがつ 
た 気分 もさめ ちゃうよ ね。 そこ 
で、 募集 し たのが 「ロード がな が 
いべ ス卜 10」。 メーカー さんに は 
悪い けど、 右に 結果 を 掲載した 
ので 見ても らいたい。 いつも ど 
おり プ レゼ ン 卜の 当選 発表 は 来 
月 号の この ページで。 



さあ、 つぎのお 題 は r 音楽が よ 
かった べス卜 10」 だ 。ゲーム を 盛 
りあげる ラ えで 忘れて はなら な 
いのが 音楽の 存在。 そこで、 こ 
れ まで 遊んだ ゲームの なかから 
音楽の よかった ゲーム を 1 〜3 
位まで 八 ガキに 書いて 送っても 
らいたい。 あて 先 は、 〒105 東京 
都 港 区 新橋 4-10-7 T I M 
MSX' FAN 編集部 「8 月 号な 
ん でもべ ス卜 10」 係まで （7 月 20 
曰 必着)。 抽選で 5 名に M ファン 
テレカ を、 1 名に 1 位の ゲーム 
にち なんだ 商品 をプ レゼ ン 卜す 
るぞ。 



パズルの 当選者： <*支阜 県 > 藤田隆 之に シン キング ラビ ッ 卜の T シャツと ステ 

1 08 ッ 力— を、 く swt> 吉田喜 一郎 < ^手 県〉 ネ肺難 く 奈良県〉 福 #4$告 〈預 県〉 片 

岡忠則 く 熊本県 > 内 藤 博に M ファン テレカ を プレゼント。 



5 月 




25 H 電脳 学園 シナリオ I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ /8.B00 円 E 

ようやく 発売され た 電脳 学園。 議^ ifmsiasi 

プロが 描いた 美しい グラフ ィ " ' 

ックを さかなに、 才夕 ツキ 一 
な クイズ を 楽しむ ソフ卜 だ。 
全 問 正解 は 至難の 技だろう。 

！ 30 口 參 MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライ 
ブラ リー @)(D) / 徳間 書店 /4 . 800 円 

本誌 ファン ダムに 揭 載され た プログラム 50 本 を まとめた 
おなじ みのもの。 同 タイ 卜 ルの本 も 880 円で 売って るぞ。 

— S I— 二 一 ― 
1 曰 石 道 (□)/ アスキー /7.8D0 円 

曰 種類の 遊び 方が えらべる 思考 型 ゲーム。 いろんな 盤 や 
石が 用意され ている ので、 さまざまな ムードで 楽しめる。 
ディスク ステーション 7 月 号 
(□)/ コンパイル /1，340 円 
□ S の 14 号。 SO ガン ダム や 
シェ ナン • ドラゴンの デモな 
ど、 今回 もお もしろ いそ。 
12 日 サ ウルス ランチ VOL.1 (□)/ 
ピッツ 一 /3.800 円 S 
シン セサ ウルスと グラフ サ ウルスの 
デ一 夕 集。 自分で リメーク もで きる 




ミ寒 i 




順位 




ソフト 名 


1 




SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 II 


2 




ディスク ステーション 7 月 号 


3 




サ ウルス ランチ VOL.I 


4 




グラフ サ ウルス 


5 


4 


SD スナッチ ャ一 


6 




電脳 学園 シナリオ II 






口 ポク ラッシュ 


8 


8 


ルー ン マスター I 


9 




シュ ヴァル ッシル 卜 


10 


10 


レ ナム 



OSD ガン ダム、 サ ウルス ランチ、 翻さ 学園 
と、 ^^の 遅れて いた ソフト 力 ^ に 出た 
ため フレッシュ なべ ス ト 10 になった。 ファ 
ミコン で 人気の SD ガン ダム は、 MSX でも 健 
闘、 I 位に 輝いた （6 月 23 日 調べ） 



協力 ： j &vmm-;. j &p 町 |出 ム : 



17 曰 フ オクシ— (□)/ エルフ /6.800 円 

美少女 ソフ 卜界の 横綱 エルフが つ 

くった キャンペーン 夕 イブの SL 
G。 敵部隊 を 倒し 女の子 を 救え./ 

18 曰ラ- ヴァル— (□)/ ェ画堂 スタジオ /8.B00 円 E 

7 つの シナリオに わかれた RPG j^^^^^i 

邪悪な 魔法使いの 手に わたった 石 ^jJ^Hl 

を とりもどす のが 目的 だ。 tl—flHIu" あ 

かんたん 手帳 リ フィル 君 （R + D)/ アスキー /9，800 円 

システム 手帳の フォー マツ 卜 を 簡単に 印刷で さる 便利 ソ 

フ卜。 これで キミ だけの リ フィル をつ くつち やおう。 
240 ピーチ アップ 4(ロ)/ ももの さはう す /3，800 円 S 

ちょっと エッチな ディスク マ 

ガ ジンの 第 4 弾。 グ リエルの 

聖杯 という パズル を はじめ、 

新作 ソフ 卜の デモな どが はい 

つて 盛り だくさん だよ。 
250 SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 £(□)/ バンプ レス 卜 

/B.600 円 S 

ファミコン 版 を、 より グレードアップ させて 登場の SD 
ガン ダム。 モ ピル スーツに 乗って 敵と戦い、 敵軍の 首都 
を 占領す るの が 目的 だ。 マップ はなん と 40 も ある ぞ。 






|i 位 「 ソフト 名 

口一 ドス 島 戦記 (ハミング バート' ソフト) 
ラスト' ハルマゲドン （ブレイン. グレイ） 
ウィング マン SP (エニック ス） 
ガンダー ラ （エニック ス） " 
信 長の 艘 • 戦国麵 云 (微 )ー 
抜 忍 伝説 (ブレイン 'グレイ） ― 
スナッチ ャ一 （コ ナミ） 
ドラゴン クェ スト ii ( エニック ス） 

サイ '才' ブレード (T&E ソフト） 
三国志 (光栄)— 



O I 位に なって しまったの は、 その 名のし 
めすと おり 二 P ス島戦 言 己 ウィング マン 
SP なんてな つかしい ソフ 卜 も はいって き 
た そ'。 ヽ 〜に、 でも ロードの 問題ば かり は 
どうしょう もない よな あ …… 



新 システム 搭載で クリムゾンが 復活 

クリムソン m 



〈光宋 がまた また 新作 を 発表〉 今度 光宋 から 『ランべ ルール』 という ゲームが 発売され る ことにな つた。 これ は、 18 世紀末から 19 世 
紀 初頭に かけての ヨーロッパ を 舞台に した もので、 プレイヤ一 が ナポレオン となり、 ヨーロッパ 全土の 統一 を 目指す 歴史 シミュ 
レ一シ ヨン だ。 発売 は PC-38 版が 7 月 24 曰。 MSX 版の 発売 はちよ つと 遅れて 来年になる とのこと。 
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媒 体 


國团 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


8.7。0 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



I クリスタル ソフ卜 

1Q0B-326-8150 
厘 7 月下 旬 発売 予定 



メーカーより 

r クリムゾン 11し は、 前 作の マルチ シナ 

リ オリ ンク 方式 を さらに グレー ド アツ 
プ させた カツ トバック 方式 を 新 Sffl し 
ました。 好評の オリジナル モンスター 

は 90、 オリジナルの ゲーム ミュー ジッ 
クも 40ULh と、 質、 量と もに 前 作 を 上 
まわる 当社の 自信 作です。 



前 作 『クリムゾン II』 の 発売 か 
ら、 はや 1 年。 新たな システム 

を 導入した 第 3 弾が、 PC — 88 
に つづ さ MSX でち 発売され る 
ことにな つた。 

夕 ィ卜ル にもな つてい るクリ 
厶 ソンと は、 超 機械 生命 体の こ 
とで、 人々 を 恐怖の どん底に お 
とし いれる という 怪物の こと。 
古代 最終 戦争 中に 量産され、 ィ匕 
石と なって いたの だが、 世界 征 
服 を もくろむ 愚かな 者に よって 
その 悪 はふた たび 目覚めて しま 
つたの だ。 勇者で ある プレイヤ 
一は、 女 戦士、 僧侶、 魔法使い 
とともに、 平和 を とりもど すの 
が 目的。 タス 卜 二 ァと厶 ーテシ 
圜 —細 S 




マリウス は 
ど ラオる 7 




ァ とい ラ 2 つの 大陸と、 水中 世 
界を 舞台に 4 人の 冒険 はく りひ 
ろ げられ ていく。 

この ゲームで 注目した いのが、 
前 作の システム を グレード アツ 
プ させた" マルチ シナリオ シス 
テム （カツ 卜 バック 方式)" だ。 こ 
れは、 場面に よって 同時 進行し 
ている 複数の シナリオが 交錯し 
たり 分離した りし、 やがて ひと 
つに なって いくとい ラ もの。 と 
くに 今回 は ス卜ー リー 性 重視と 
い 5 ことなので、 このへんの 展 




o ホテルで ひと t+*。 あ〜、 つかれた 

開が 楽しみで も ある。 さらに ビ 
ジュ アル 面、 音楽 面に おいてち 
手が 加えられ、 バラ エティに 富 
んだ 数々 の モンスター や 魔法な 
ど、 見どころ も 多い ぞ。 




OOO ほんとう に MSX の 絵 か ？ と， う たがいた く なるほどの 出 



フィ— ルド を 歩く プレイヤ I。 ：effi: にくらべ クラ フィック 

の at か 格段に アップした。 はやく 遊びたい よ— ん Z 



き -ょ 

b -ゥ ぎ ぐ 

-っ ほ -ク ラ 

rj ま ぼ ど 



G これが モンス タ —との §シ —ン。 ワクから はみ 

出した モンス タ ー が 威-： H 感を あたえる。 敵 も 強そう だぞ 



全 54 ホールの 3 D ゴルフ S LG 

ジャック • ニクラウス 
チャンピオン シップ • ゴゾ レフ 



アリス が 贈る 本格 美少女 R PG ゥ 

ランス II 反逆の 少女た ち 




〈ティル ■ ナ • ノー グは どラ なった の 7>5 月 号 カミングス ーンで スクープした r ティル • ナ • ノー グ j だが、 発売日の ほラ はま だ 
未定の 状態が 続いて いる。 システム ソフ 卜の 話 だと、 まず は PC-BB 版 を 7 月 中に 出し、 MSX は その後 本格的に 煮詰めて いくと 
いう こと だ。 おそらく 発売 は 10 月 前後になる 模様。 もう 少し ガ マンの 曰々 が 続きそう だ。 



媒 体 


[looi 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


スポーツ 



媒体 I n 



対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


B.B0DR 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



扁ビク 夕- 

■003-423-790] 
屋 7 月 20 曰 発売 予定 



メーカーより 

MS X の ゴルフ ゲームで、 驚異の 3D 
を 実現した 『ジャック • ニクラウス 
チャンピオン シップ' ゴルフ』 は、 i^f 
図 を その ま ま 完全 再現した 優れ もので 
to 世界の 名門 コース を ジャック • 二 
クラウス とともに プレイで き るの も 魅 
力の ひとつ。 ^で 54 ホール、 だれよ 
り も;^ を 衝" 人に、 ここでの コリ レフ 
プレイ をお すすめし ます。 



矚 アリス ソフ卜 

■S07448-4-7855 
隱発 冗 日 未 ふ 



メーカーより 



t ： gi¥ROM 



好評だった 『'ランス』 の *i« です。 今回 

はより RPG 要素 を強ィ 匕し、 AVG と 
RPG の兩 方のお も しろ さか If まった 
作品 にしました。 すでに P C - 9 8 版な 
どの 難で は 大»» 発売中。 MSX2 
版 は、 グラフィック も 専用に 描きな お 
し、 急ピッチて 1M 作 をす すめて います。 
ランスと シィル の: ^ 舌 躍に、 どうか ご 
期待く ださい。 



0*;S ひ をす るシ ィル。 気持ちよ さそ ゥ 




しなく ちゃなら ない という。 も 
ち ろん、 アリス ソフ卜 だから 女 
の 子の 質、 量と ちに 満足の いく 
ものである こと は 間違いない。 

全 6 ステージで、 魔法 もっかえ、 
戦闘 時には パーティ 制 をと るな 
ど、 前 作 以上に RPG 色が 強い 
美少女 ゲームに なり そラ だ。 




o こんな シーン も。 ランス は i 殳得 なの だ 



o 池 ポチ ャには 気をつけて 一… 

アメリカで 人気の ゴルフ ゲー 

厶が MSX に 移植され た。 ゴル 
フ ひとすじ 30 年の" 帝王 ジャッ 
ク 'ニクラウス" が、 世界の 名門 
コースより 選んだ 18 木ール と、 
彼 自身が 設計した 2 コースの 計 
54 ホールが はいった 3D 夕 イブ 
の ゴルフ シミュ レー シ ョ ンがこ 
れだ。 

プレイヤーの 相手 は、 ジャッ 
ク • ニクラウス を ふくむ g 人で、 




それぞれ 力量 ゃクセ にち がいの 
ある 者ば かり。 この、 さまざま 
な 選手 を 相手に ス卜 ローク • プ 
レイ、 スキン ズ • プレイ、 マツ 
チ • プレイの 3 種類の 対戦 を 楽 
しんで いくの だ。 画面の ほう は、 
3D の 奥行き ある グラフィック 
が 次々 に 展開。 ジャック • ニク 
ラウスが 厳選した コース だけ あ 
つて、 どの ホール も 難解な もの 




美少女 ソフ 卜ファ ン のみな さ 
ん、 おまち どラ さま。 アリス ソ 
フ 卜の デビュー 作 )= ランス』 の 続 
編が ついに 登場す るぞ。 

前 作 は、 主人公の ランスと 相 
棒の 美少女 シィル が、 行方不明 




になった お 嬢 さま を 捜す という 
ス卜ー リーだった けど、 今回 も 
その 名 コンビ (迷 コンビ I?) が 事 
件 解決に のりだす ことになる。 
謎の 陥没が おこった カスタムの 
町に 行ぎ、 その 陥没 事件 をお こ 
した 張本人で ある 4 人の 女の 魔 
法 使い を 倒し、 指輪 を とりもど 
すの が 目的 だ。 その 魔法使いと 
ぃラの はとび さりの 美少女。 そ 
れも、 彼女た ち を 倒す に は^を 




ssislRt-ai 



O なかなか キ レイな ゲ 1, 3 画 S" 細かい こと は 気にせず、 _ss 

に ショット。 目指す はバ I ディ か、 ^ -I グル か？ 



<s 女 か St の 女の子 シィル だ," ピンク 色の やわらかそう な 

髮は 美少女の あかし。 美少， S 数— 00% なの だ。 
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〈ボース テックが 銀英伝 2 を 予定 中〉 なんと なんと ボース テックが r 銀河 英雄 伝説 S」 を 予定して いると ぃラ。 これ は、 ぃラ まで も 
なく 宇宙 を 舞台に した 大ヒッ 卜 SLG の パー 卜 2 にあた る もの。 まず は PG- 昍 版が 9 月 ごろに 先行 発売に なり、 MSX 版 は 年末 
に 予定され ている。 この 銀 英伝を ふくめ、 今年の 年末 はお もしろ そうな ゲームが 勢 そろいし そうだね。 
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媒 体 


「お。 I ひ I 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



：ルフ ィ ス \va 

1 ゾ 1 4S 
1 00/ 1 OO 



かわいい 妖精 チヤ ム • ファゥ も 出る ぞ 




する キャラが、 オーラ • バ卜ラ 
一とい う ロボ ッ 卜 を あやつり 敵 
と 戦って いくとい う もの。 

全体の ス卜ー リーと して は、 
テレビで 放映され た アニメ 版の 
物語に、 おなじ バイス 卜 ンゥェ 
ルの 世界 を 描いた 『オーラ バ卜 
ラー 戦記/リーンの 翼』 『バイス 
卜ンゥ エル 物語』 などの 小説 や、 
オリジナル キャラ や ス卜ー リー 
を 加えた 形で 展開して いくの だ。 
各 シナリオと シナリオの あいだ 
に は、 ス卜ー リー 説明の ビジ ュ 
アル シーンが はいり、 チヤ ム- 
ファゥ などお なじみの キャラの 
絵が 表示され ゲーム を 盛 りあげ 
る システム になって いる。 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


3.800 円 


ジャンル 


バラエティー 



あの ダンバ インが SLG になった ！ 
戦士 ダンバ イン 



醫诌 




o まだ 開発 中 だが、 ゲーム 中 はこん な 感じ 




ロー ドス 島に は 福 神漬を 買って' • 

口-ドス 鼸記 嗰 神瀆 



國八 ミン グバ一 ドソフ 卜 

■S0S-31 5-8255 
■ 7 月 13 曰 発売 予定 



メーカーより 

こ rotM は 3,800円(消費棚1りだ。 も 

ち ろん jft^fe 払いで たのむ せ'。 それ 
からこれ は fc*: な だから、 絶 
纖言 し ないで く ^ 観ル一 ト で 仕 
入れた ト レビチの 力 二 料理の よ う な惰 

報 だから、 ）6 ^か' あぶな いんだ。 MS 
X 2)S 『口 一 ドス 己 • ネ は、 
7 月 13 日 日 発売た'。 だ、 だれた ' 
やめろ、 何 をす る、 う あつ …… 。 



ロー ドス 島 戦記 をより いっそ 
うおい しく 食べる ために、 とい 
うこと から 生まれた 福 神漬。 内 

容は、 次に あげる 4 つ だ。 

まず は 「16&25 パズル」。 これ 
は その 名のと おり、 ゲーム 中の 
グラフィック を パズルで 楽しん 
じ やおうと いう もの。 おつぎ は 
「水 野良の QSA」。 ロー ドス 島 
戦記の 原作者で ある 水 野 氏が さ 
まざ まな 疑問に 答える コーナー 




O これが r litfi 責 j の タイ トルな の だ 



だ。 どんな 珍問が とびだす か は 
やって みての お楽しみ。 そして 
ロー ドス 島 戦記の 戦闘 シーンが 




O Q & a の 説明 iiiia— た 



靈 ファミリ一 ソフ卜 
IQ03-9E4-5453 
19 月下 旬 発売 予定 



メーカーより 

『M S フィ ール ド««± ガン ダム』 と 
は、 ひ と 味ち がつ た ロボット S L G で 
to シナリオ は、 原作の テレビ アニメ 
語に 才 リ ジナ ルス ト ― リー を 加え 
ました。 また、 戦略 シナリオの あいだ 
に ビジ ュ アル シー ン を 挿入す る ことに 
より、 バイス トン ゥ i ルと 呼ばれる 異 
世 ^歴史 を 語る S L G に 仕 ±*、' る予 
定。 い 力 力、 _ で すか？ 



先月 号の 1 ■MS フィールド 機 
動 戦士 ガン ダム 'プラス キッ 卜』 
に つづぎ、 今度 は 『聖 戦士 ダンバ 
イン』 が 発売になる。 つくる の は 
ガン ダムと 同じく ファミリ ーソ 
フ 卜さんだ。 



この ゲーム は、 
エル、 と 呼ばれる 世界 を 舞台に 
した ロボ ッ卜 SLG で、 主人公 
である ショウ • ザ マ を はじめと 




イジ リズ リ 

1 17 ノ 
1 13/ 



体験で さる 「夕ク ティカル コン 
バッ卜 • ゲーム」。 ロー ドス 島 戦 

記 を 持って いる 人 は 自分の キヤ 
ラを 参加させる ことができ るの 
がミソ だぞ。 音楽 ファンに は、 

ゲーム 中の 巳 GM が 聞け る 「サ 
ゥンド ギャラリー」 なんての ち 
用意され ている。 ロー ドス 島 戦 
記 を 持って ない 人 も 遊べる けど、 
持って ると さらに 楽しめる こと 
ラ けあい だ。 



| ィ ^一 ル So 
S6/ 1 03 
1 63/ 1 63 



、プテ ィ ス 
143/ 
140/ 



は ルディ 
1CK3 ゾ 


















き 


な 


.ふ * に! 














55 彼が ゲ I, ； I の 主人公と なる ショウ • ザ マ。 グラフィック 

は アニメ §、 キ レイに 描かれて いる 



0_ j れが メイン ティ ッシ ュ ともいうべ き 「タク テノ 

ンバ ット . ゲ I 厶/ 敵 は なかなか 強い ぞ 



paa. SHO SG7 



-- -- ノ^: に s.\ 




〈絶好 調 エルフの 新作 情報〉 8 月 14 曰に AVG 1 "デ • ジャ j の 発売が 予定され ている エルフ だが、 はやく も 次の 新作の 情報が 飛び 
込んで きた。 今度 は SF ロール プレイン グで 『RAY • GUN (レイ • ガン) j という 名前の ゲーム だ。 まだ 詳しい 内容 はわから な 
いけど、 いつものよ ラに 美少女 てんこ 盛りの ゥソフ 卜になる の は 間違いな いだろ ラ。 発売 は 10 月の 予定。 



^ス の, 

いわせて く ださい 

小さい スペースながら もソフ 卜 八 ウスの 近況 
がわ かる この コーナー。 新作 を だしてい ない 

ソフ卜 八 ウスの 言い わけの 場 （！？ ） でも あるの 
だ。 今月 は 1 社に 登場 願った 拡大 版だぞ ！ 



コ^ パイル 

コンパイル だよ—。 『魔 導 物語 

1—2 — 3』 は 遊んで くれた 
かな？ 文句な しの 4bit サ 
ン プリングて wk;;'、 歌う、 し 
やべ るの マジカル RPG。 た 
だい ま 絶 »^ 売 中。 DS デラ 
ックス 第 2 弾 『魔 導師 ラル バ 
g 編』 は 妖魔 降臨の 遊べる 
デモ 入りで 20 日 発売 だ。 



ザイ^ ぃクフ 卜 

2 月下 旬 発売 予定だった 『雪 
の 国 クルージュ』 です が、 いま 
のと ころ 発売日 は 未定です。 
楽しみに 待って くれてい る 方、 
ごめんなさい。 これから もガ 
ン バリ ま すので 応援 ヨロ シク 
お願いします。 それから 『ディ 
ォス』 の 感想な ど、 ドン ドン 聞 

かせて 〈ださい; t3o 



スター ゥ ラフ 卜 

M S X ユーザー のみな さ ま 、 
『トンネル ズ' アンド • トロ一 
ルズ』 は ゲームの 規模が あま 
り にも 大きす ぎて^で きま 
せんでした。 ごめんなさい。 
そのかわり、 『クォータ一 'ス 
タツ フ』 や 『ファンタジー 4』 
はよ いもの を 出す 予定です の 
で ご 期待く ださい。 



TSE ソフ卜 

いまのところ MSX に関して 
は 充電期間 中です。 今度 登場 
するとき は、 ものすごい ソフ 
卜と 一緒に ジャ ジャ〜 ンとぁ 
ら われたい と 思います。 「MS 
X の プログラムなら まかせ 

ろ Zj という ファン ダムの プ 
ログ ラマ一 が 入社して くれる 
とうれ しいんだ けどな〜。 



テクノポリス ヮ7 卜 

『シェ ナン • ドラゴン』 という 

名前 を繊 すると M の 竜" 
という 意味になります。 その 
正体 を ここ てで 月ら かに はでき 
ません か'、 、、堕 天使〃 のィ メ一 
ジで プレイ すれば、 物語 を 十 
二分に 楽しめる と 思います。 
フィ ナーレて" 泣いて しまった 
ら …… ごめんなさい。 



ビゲ、 ク— 

さて、 遅れに 遅れて おります 
r M I D I サ ウルス』 です が'、 
どうやら 7 月 15 日に なりそう 
です。 みなさん のこ' 期待に そ 
える ソフトになる よう ガンバ 
ッ てます のでお 許し を …… 。 
それから、 MIDI の 記對旦 
当の 0MK さんに も、 二の 場 
を 借りて 謝りたい と 思います。 



/V レ 研究所 

しばらく ごぶさたの ハル 研究 

所です。 現在、 MS X 2 用の 
『ビバ • ラスベガス』 を一 生 魅 
命 開発 中。 なんと 力、 夏^^ ま 
でに は./ と 思って いま したが 

秋に ズ レニみ そう …一 。 ごめ 

ん なさい。 でも 遅れた ぶん、 
かならず おもしろい ものにし 
ますから 許して ください。 



リバ ーヒ | レワ 7 卜 

M ファンの 『ブライ』 の 記事 
は、 すごく 内容の 濃い もの だ 
つたので、 解けない 人 は 二れ 
を に するとい いよ。 さて、 
ここで MS X 版に しかない 裏 
ヮザを 紹介。 ある ボタン を 押 
しながら 立ち あげ、 ゲーム 中 
に B ボタン を 押す と、 現在の 
^ マップが ^^される よ。 



追跡 CQMINGS00N ナ厶コ 



ナム コが かかえて いる §H 乍と い 
えば、 『バル ンバ』 『センター コー 
ト』 と、 タイ トル 未定の レース ゲ一 
ムの計 3ね 『バル ンバ』 は 先月の 
FAN • NEWS でも 紹介した よ 
うに 7 月 中の 発売 予定な のでい い 
として、 そのほかの 2 本 は"^ ど 
う なって いるんだ ろ うか？ ナム 
コに 電話し、 その へんの こと をネ旦 
当の 露 木さん に 聞いて みた。 



「センタ 一コート は 夏の 発売 を予 
定 してたん です が'、 ちょっと くる 
しいです ねえ。 もう 1 本の ほう ？ 
う〜 ん、 まだまだです。 ごめんな 
さい …… 」 と 露 木さん 。バル ンバの 
発売 も 7 月 27 日に 延びた こと も あ 
つて 力、、 ほんとうに 申し わけな さ 
そうな 声で こういった。 

先日、 幕 張 メッセで 行われた お 
もちや ショーで は、 ファミコン や 



PC エンジン などの ソフ トで ガン 
バ つていた ナム コ さん。 ® 舌 を 切 
る まぎわに、 そっち ばかりでなく 
MS X のこ と も 忘れないで くださ 
いよ/ という と、 「これから は 頭の 
中 を MS X に 切り替え るから 大丈 



夫です よ/」 と 元気に いって く れ 
た。 延期にな つてる ドラス ピのほ 
う もお 忘れな く。 



麵 




これ は 8阵 I I 月 ，力 ミ ン グス 一ン て ィ 吏 
つた センター コートの 1®。 ^^はま だ？ 




o^nglp て ， した ハ 

ンバ はちよ つと 遅れぎ- 
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—AD&D& ヒー 口一' ォブ' ランス』 （ポ 二一 キヤ 二 オン） は、 発' 売 溯に なり ま した。 
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！ ^画 売 9 定表 \ 

画、 ノ" 7 卜 <^ "本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



注意.// 記号の 意味 は 下のと おりです。 

印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ® は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
(J は MSX2 か 2+、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
は MSX、MSX2/2+ 対 です。 S は MSX - MUSIC 対応です。 



発売 予 



7 
月 



8 
月 



g 
月 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格— . i^ff^ - 

ディスク ステーション 8 月 号 (□)/ コンパイル/卜 940 円 
リツ ブス ティ ック ADV2( 口 ： タケルで のみ 販売 レフ i ァリ- テ-ル / 圃 
ど さど さ 力 ード リーグ (□) / グレイ 卜 /5 . 800 円 
セーラー服 戦士 フェリス (□) カクテル ' ソフ 卜/ 6. 800 円 
さやん さやん パ ニー • ス ペリ オール (□) /カクテル • ソフ卜 /6.800 円 
口一 ドス 島 戦記 • 福 神漬 (D)/ 八 ミン グバ一 ドソフ 卜 /3.8 叩 円 ffl 
MS フィ- ル Wtt ガン ダム プラスキット (□: タケルて レフ ァ ミリ-ソフト'' 3, 5 剛 
MS フィ— ル»1±«> ダム プラスキット 付 (D: タケルて <!»«レ ファミリ— ソフト HOIK 

midi サ ウルス （r+d) /ピッツ 一 zig.mti 円 

ピンク ソックス 3(D)/ ウェンディ マガジン/^ 昍 円 
ピンク ソックス 1 • 2 • 3(D)/ ウェンディ マガジン /7. 800 円 ffl 
ソリッド スネーク （R)/ コ ナミ/ 7. 800 円 
魔 導師 ラル バ総集 編 (□) / コンパイル /3 , 880 円 E 
ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (□ レビ クタ-音楽 産業/ 8駕 円 
麻雀 刺客 （□)/ 曰 本物 産 /6.700 円 H 
ミス ティ Vol. 4(D)/ デ一 タウ エス 卜 Z5. 000 円 
ピーチ アップ 5(D)/ ももの さはう す /3. 800 円 13 
バル ンバ (□)/ ナ厶コ /5.8D0 円 
XB8000COMPLETE 巳 OOK (本)/ 徳間 書店 /1. 200 円 
ファ ミクル パロ ディック 2(0) /ピッツ 一 Z6,80D 円 H 
クリムゾン 111(D)/ クリス 夕ル ソフト /8.7[)(] 円 E 
ラ ろつ さ 童子 (□ ： タケルで のみ 販売)/ フェアリ一 テール /5. 800 円 
夜の 天使た ち 私鉄 沿線 殺人事件 (□)/ ジャス 卜 /8.M) 円 
天使た ちの 午後 番外 編 111(D)/ ジャス 卜 ZB,8D0 円 
ミュージック エディタ 瓠 くん T-^iVcLL Vol.2(Q タケル r«»s ^レ タケル ソフト/腿 



ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説/日本 フ アル コム /8. 700 円 S 
MSX - F AN 9 月 号 (本）/ 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 9 月 号 (□)/ コンパイル /1.940 円 E1 
晴れの ちお おさわぎ/ (□)/ カクテル • ソフ卜 /5.800 円 
デ， ジャ /エルフ /6.8D0 円 
スーパー ピンク ソックス (□)/ ウェンディ マガジン /5.800 円 O 
ェクス タリアン （□)/ ディー • ォ 一/ B.8D0 円 H 



MGX - FAN 10 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 10 月 号 (□)/ コンパイル /1.340 円 (3 
ピーチ アップ S(D)/ ももの き はう す Z3.800 円 
ランダーの 冒険 111(D)/ コンパイル/価格 未定 S 



定曰 



下旬 
下旬 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



星の 砂 物語 (□) /ディー • ォ 一/ 6. 8 叩 円 a 

聖 戦士 ダン バイ ン （□) / ファミリー ソフ 卜/ B , 800 円 E 



火星 甲殼団 （□) /アスキー/価格 未定 

フリー 卜 コマ ンダ一 2 黄昏の 海域 (□)/ アスキー/価格 未定 

» ダン ジョン 八 ンタ— (R+ プラス X ター ミネ— タ―レ —ザ 一)/ ァスキ —/9 ，円 
ランス II 反逆の 少女た ち （□)/ アリス ソフ卜 /6.800 円 
RAY • GUN(D)/ エルフ /6.B00 円 
エメラルド • ドラゴン （□) /グロ 一 ディア /8.800 円 21 
大 航海 時代 （ R ) ノ 光栄 /9 . 800 円 H 
大 航海 時代 （□) / 光栄/ 9 . BOO 円 H 
ランべ ルール （R)/ 光栄 ノ 価格 未定 E 
ランべ ルール （□)/ 光栄/価格 未定 
天と地と （D)/ コ ナミ/価格 未定 
雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフ 卜/ 8.8[][] 円 
タツ グ • ォブ • ウォー （□)/ ザイン • ソフ 卜/価格 未定 
ティル • ナ ■ ノー グ （□)/ システム ソフ 卜/価格 未定 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/' シ ヤノ アール/価格 未定 
ファンタジー 4(ロ）/ ス ターク ラフ 卜 /9.800 円 
クオ 一夕 一 • スタッフ （□)/ ス ターク ラフ 卜/ 9. 800 円 
電脳 学園 II 八ィ ウェイ' バスター (D) • ゼネ ラル プロダクツ. 1. 800 円 (3 
電脳 学園 ill 卜 ップを ねらえ./ (D)/ ゼネ ラル プロダクツ/ 8. 800 円 13 
サイレン 卜 メビウス （□)/ ゼネ ラル プロダクツ Z14.800 円 
センター コード （□)/ ナ厶コ /価格 未定 

き ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 デクス 夕/ 7. 800 円 
ビバ • ラスベガス （□)/ 八ル 研究所/価格 未定 
スコア サ ウルス （□) / ビッ ツー/価格 未定 
シ ンセサ ウルス Ve「.3 . (□) ノビ ッ ツー/価格 未定 12 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□) / ファ 5 リー ソフ卜 /7 . 800 円 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ' エンブレム フロム ダーク ネス (D)/ ブレイン グレイ/酒 格 未定 
銀河 英雄 伝説 2(D) /ボース テック Z 価格 未定 E 
ポッ キー 2(D) ノ ポニーテール ソフ卜 /7. 800 円 
サ一ク n(D)/ マイクロ キャビン/価格 未定 
3D プール （D)Z マイクロ プ ローズ ジャパン Z 価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
プロの 碁 PART3(D)/ マイ ティ マイコン システム/ 9. 800 円 
対局 三連 星 （□)/ マイ ティ マイコン システム/価格 未定 
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③ この 情報 は 6 月 Si 曰 現在の ものです。 
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マイクロ プロ 囊ズ献 ノ 





開 小; 尺さん によれば 「3 億円 事 <fOT3EA 」 が 開発 スタッフに 
フト ハウスら しく、 さりげなく ！ ©MARVEL COM に S の スパイ グー 



1 



マイクロ プ ローズ ジャパン は、 
アメリカの 東海岸、 メリー ラン 
ド 州に 本社 を 持つ アメリカの 大 
手 ソフ卜 八 ウスの 曰 本 支社。 ゲ 
ー厶 オンリーの ソフ卜 八 ウスと 
して は アメリカ でも 卜ップ クラ 
スで、 とくに、 「八 一 ドボイ ルド 

な シミュレーション」 が 売り。 M 
SX では 1 T ほス卜 ライ クイ 一 



グル』 （システム ソフ 卜から 出 
た） 『ガン シップ j がすで に 出て 
いる。 とくに 1 "F15〜j は、 全 世 
界で 100 万 本 も 売れた 大ヒッ 卜 
商品 だそう だ。 ふうむ。 
「外国の ソフ卜 を 日本で 売る の 
は むずかしいで すね。 ほかの ソ 
フ卜八 ウス は あきらめて いるよ 
う です が」 と 代表取締役 副社長 



の 小 沢コン ラッドさん はいう。 
たしかに 「遊び」 となると 曰 本と 
欧米の、 感性と ロジック のちが 
いが 露骨に 出て く るの かもしれ 
ない。 逆に 曰 本で は 無敵の 人気 
を ほこる 光栄の SLG もァ メリ 
力に 輸出され た バージョンの 人 
気 は イマ イチ だそラ で、 「曰 本の 
歴史と いっても あまりにし, 3; く 
て 逆に かっこ わるく 見え るんで 
す。 ちょっと 入って いる ジョー 
ク もせ;/ u ぜんう けない し。 
h umo 「の センスが ちがい ま 
すね。 h um 口 「、 わかります 
力、、 巨人の 星ヒ ユー マー」。 小 沢 
さん は ユーモアの レベルに つい 
て 「ダジ ャレは 最低、 ド夕バ 夕 は 
その 次、 ス卜ー リーと ォチの あ 
るの は八ィ レベル」 などと いい 
つつ ディブ • スぺク 夕 一 ふラの 
ダジ ャレを バンバンとば してく 
る。 いいな あ。 




FIVI 音楽 館の 

投稿 作品、 とくに オリジナル をき 
いている と、 新しい タイプの 才能 
の 登場 を ひしひしと 感じる。 リア 
ル タイムで 演奏す る 場合、 人 それ 
ぞれの 器用 さと 不器用 さに 応じて 
リズムが 遅れたり、 音程が ふらつ 

次号 9 月 号 は 



いたり、 コ一 ドを まちがったり し 
てし まう もの だが、 プログラムに 
よる 演奏で はそう いった 不純物 を 
じつく り 排除す る ことができる。 
現実に は M M しの ミ スで 「へた く 
そな 演奏 j になって いる プロ グラ 
ムも 多い が、 ある レベル を 超えた 
投稿者に はそう いう ことがない。 



こうした 「正確な 演奏」 と 合成され 
た 電子音 を 得た 幅広い 層の なか か 
ら、 それでも 光る 音楽 的 個性と い 
うの は、 もしかしたら まだ ここに 
し か な い 貴重 な 存在 な の で は な し 、 
だろう か。 スペースの つごうで 掲 
載で きない 作品が なんだか 急に 惜 
しく 思われる 最近で ある。 



いよいよ、 
を どっか- 



MS X 大賞の 発表 
-ん とはらみつつ、 



8 月 8 曰 発売/ 
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いまのところ、 MSX では マ 
イク ロブ ローズ UK (イギリス 
支社) で 開発した 『エリー 卜』 の 
発売 を 検討して いると ころ （先 
月 号で 紹介）。 これ は ヨーロッパ 
では ヒッ 卜した が、 アメリカで 
は 受けなかった という 宇宙 もの 
の シミュレーション ゲーム。 さ 
て、 日本で はどう だろ ラ。 

ついでに 聞いた 話に よれば、 
『F15 ス卜 ライク イーグル II』 が 
ゲーム セン 夕 一に 登場す る。 力 
ス夕ム チップ を 3 個 使い、 従来 
の 4 倍 近い 緻密 さの 3D 表現と 
1 秒 あた り 】 2 枚の 高速 画面 切 り 
換えが すごい。 時期 は 今年の 夏 
後半 あたりの 予定。 

取材が 終わって、 東 府中 駅 を 
目指して 歩いて いたら、 ものす 
ごい 勢いで 小 沢さん が 走って さ 
てこう いった。 「いい わすれ まし 
たが、 げ ほげ ほ、 編集長に、 は あ 
は あ、 こんど 遊びに 行く と 、ふ ほ 
つ、 お伝えく ださい」。 いいな あ ( 
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ハワイ 生まれの 小 沢 n ン ラッド SUIT もと Bps で、 ブ 

ラック 才- 1 キス や ファイア— クリスタルの シナリオ もやつ 

た。 アメリカで ヒットす る ソフト を 日本で 作る のが 夢 
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Xak 
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The Art of Visual Stage 

視覚 新 論に よる 視覚 的 表現、 
新開 発の 1 "VR システム」 を 搭載した、 
まったく 新しい 正統派 RPG「Xak」。 
また、 夢 は 果てしなく 広 力 5 る。 

匪 今までに ない 超自然 感覚。 
麗 感動の シナリオに 絶妙の ゲーム バランス。 

画 オープニング & エンディング は MSX2 オリジナル。 
讕 グラフィック は 高 精細 モード を 使用し、 緻密に 美しぐ 
國 サウンド は MSX2 絶賛の 高音 質。 




■ _ ■ [3T-^ 3.5"2DD KSW ^n rjsl MSX MUSIC 
12+ iO (要 VHAM^BK) Bl ― 1 L*J 対応 FM 音源 一 



¥8，800( 税別） 



この マーク は 

不 S3 ビー 
(Kit マークです 



最新 ソフ卜 情報が 間け る 

インフォメーション タイ ゃル' 



sie の ソフトウェア プログラムと マニュアル は 当社が 《 作 + — っ门 セ+^ド 、ノ 
ft い-著作 to です-レンタル や 》» コビ— を 行なう と. * 作 も 株式 会? iv ィっ U キ ヒノ 
によ') fi しく!!！ rfi されます。 斛土は ソフト レンタルに 《 する &可は 〒510 三 県 四日 市 市 安島 2- 9-12 にヒ し0593(51)6482 

一切して お 1 ほせんので ご (ださい， 




4 人の 戦士の 旅が、 今 始まる。 

長い間、 人々 に 語りつ がれて きた 光の 伝説 ラ 

土、 火、 水、 風 をつ 力 1 さどる 4 つの 

クリスタルに 光が 宿る 限り、 この 世界の 平和' は 

そして、 クリスタルの 光が 失われた とき、 

4 人の 光の 戦士が 現われる と 。 

園 美し 《広大な フィールドに 繰り広げられる 感動の スト— リ 
釅 アニメーション を 導入した 戦闘 シーン。 
画 スーパ一 アイテム 「飛 空艇」 により スピーディーな 展開。 

■ FM 音源 対応に よる 迫力の サウンド & 効果音。 



V . [^n 3.5"2DD n^lMSX MUSIC 
12+ lO WVRAM12BK) \Mj 対応 FM 音源 




¥7，800( 税別) 
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心 を 満たす お' ffi 技 附 Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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